UEFA HALK OYUNLARI

«uit *x e,

"JAsifugrasmaya mec6ur oCcfugumuz sey 1fU % fE Tf EGULEfUIEGde
ve (YIU%TE%JE Ep E b.de diinya 6irinciCigini tutmaktir."

Mustafa %emafJETAEEUBJId

SUKRU UzUMCU

EYYUBIYE BELEDIYESi KULTUR YAYINLARI -2



A

S E t

URFA HALK OYUNLARI

Eyylbiye Belediyesi Kultir Gecesi/2015

“Gecmisini inkar etmeyen bir insan, kendi kulttirel mirasini
en dogru sekilde 6grenip onu savunur ve yasatir.



EYYUBIYE BELEDIYESI KULTUR YAYINLARI -2

ISBN: 978-605-83817-1-1
Basim Yil1 2016

Yavin Koordinatorii:
Atih SAHIL

Savfa Diizeni:
Ismail SUNGER

Dizgi:
Orhan OZKUTLU

Baska:

Desen Ofset San. ve Tic. A.S.

Matbaa Sertifika No: 11289

Birlik Mah. 448. Cad. 476. Sokak No: 2
Tel: (0312) 496 43 43 Cankaya/ANKARA



ICINDEKILER

11T 72O URORRIRRN 3
(0 1 =1 -4 T OO RUURR 5
Sanhurfa Halk Oyunlarinda Ug Kusak / 1994 ...........coooruiirimniccscee e 6
Sanhurfa’nin TarNGESI ......ccoiiiiiiiiiici e 10
[ 21O 21 P1 11T o PRV P VSO POTPR 14
Halk OyUNIart KaVIBMI ........ccooueveeieeeeeeeeiisesiececeessesenseseseeseseesesse s eesenen. et 14
Halk Oyunlarinin Karakteristik OZEIKIET ...............coeiurirrirrereeienisieisieiee e seseseesesess et etes s 15
Karakteristik OzellIKIerin UG BOYULU...........oecoeeeer e eeeeeeteeeeteeeee et es st em et eeee e 15
OYUN (DBNS) ...t e e et ae e eSS et e e 16
oL PSPPI PPN 16
923771 11/ [= T OSSR ORI 17
Halk Oyunlarinda OFrenim ve AlGIAMA ...........c..vveiviieeiriircce s teese e era st 18
Halk Oyunlarinin insan Uzerindeki EKIleri.............cccovoiiieiiecieieeceee e 18
iyi Bir Halk Oyunlari Egitmeninde Bulunmasi Gereken OzelliKIer ...........cccovcrrniconnniceennnn. 19
Halk Oyunlarindaki AMEG ......coccoreeiiiiie ettt e i e e e e s rme e e s e e oo e e rer e s srnee e e e eaeneaaesnbaeanns 19
Okullarda Halk Oyunlari Ogretiminin Milli Egitim Konusu Olarak Degerlendiriimesi.................... 20
Polonya’da Halk Oyunlari OFretim Metotlar ............cccceeeverirerereeeicisiereeceesiere et 21
Tirk Halk Oyunlarinda Sahnelemenin DUl ve Bugiinl...........cocoeeee e 22
Oyun Segimi ve Oyunlarin SIFAIANISL........o.cerirrie e e e e e 24
Oyunlarin Sahne Planlar ...........cccoviiiiie 25
o] U] N[ 4 = T SO SSUR 25
Oyun Alani Kullaniminda Sahne Dengesi ........c.couiiciiieiiiiiieeir e e 25
Sahne Plani Uzerinde Paten CaliSMAlari .............ccoveveeeeieeeeesieeeeeeesteseseeeeeseseesssteesssssessee e sessens 27
Sahne Alaninin KUHBANIMI ...t e st e e e e e e eenenes 27
Y= 1242 PSR 28
Halk Oyunlarinda Makyajin Nasil Yapllacagl ..........ccccccoiiiniiiiiniiiciiie e 28
Y Siururerstieteiteteststete e eteseaestes e tetebe e s bete s bebeeea b e e b e e s e et R e e eateEeRes eReatkeaeaesbe e eReee e ReneeRetaeese e ata e ntne 28
Halk Oyunlari Yarigmalarinda Dikkat Edilecek HUSUSIAr............cccooeiioiiiiiirini e 30
Sanhiurfa Halk OYUNIAIT .....ooo oot e e e e e e e e e e e e n e s s r e e s mn e e e e eaneas 32
Sanliurfa Halk Oyunlarinda Geleneksel Makyaj...........coceeviiiiiiiicnenne e 33
Sanliurfa Merkez ve ligelerinde Kullanilan TaKIIAr...........ccceiueeiieeeeierie e s 33
Cesitli Taki FOtoGraflart ... s 35
Urfa Yoresi Halk OyunIar GiYSiSi.....cco.ieeeiiieeiieeeiiiiee sttt 37
Kadin GiYimMi ..o e e a e s 37
Sanliurfa Merkez ve ligelerinde Tesbit Edilen ve Giinlimiizde Oynanan Oyunlar ........................ 58
Bazi Oyunlarin AGIKIAMEIANT .........ccceveeiiiiiiiieecc it ee e s e e ee s eeaee e e s e s s s ssb e e e e e e s e s ssneeneeeeeannnee 59
Kihg-Kalkan (Dortlll Degnek) OYUNU ..........ccoviiiiieie e e [T 62
Bazi Urfa Oyunlarin Oynanis Sekli ve AIMIAN ........cceevivecuerereeeteteeececeeeee e ene e seanas 65
Sanliurfa Geleneksel Halk Oyunlar Calgiart ..........c.oooceeiiiiiiiireciie e e e 85
Oyunlarin Oynanis Adimlarina Gére Yapilan Oyun MOziklefi..........occcoevnniiiinneeeee 87
Sanlurfa Halk Oyunlarinin Aragtiriimasi ve Derleme Galismalart..........coeeooveeciieeeciineniieeeens 116
Folklorcularin ve Hatk Oyunlarinin Diinya Barigina KatKISI........c.c.cccevennniininniiciieecn 127
Urfa Halk Oyunlar Giysisinin Tasarim-Uretim Yolculugu ve Geleneksel Olant

Yeniden Tasarlama Sorunu / ISMail SUNQET...........c.cc.cceeiiriueueieecteieeees e sees s enanes 129
Urfa Halk Oyunlar CaliStay | ......ccccooiiurie e e etreee e st rns e e 137
Urfa Halk Oyunlarinin DUnG Buglindl............ooo i 143
Urfa Halk Oyunlarinin ve Goniillii Ordusunun SOrUNIAIT .........c.veoereeioee e 144

Fotograflarla Urfa Halk OYURNIAr..........cccoariiiii e e s 146



TAKDIM

Tarihte Anadolu'daki en dnemli yerlesim merkezlerinden biri olmus ve bu 6zelligini
halen sirdirmekte olan Sanliurfa, geleneksel yasayisim modem diinya ile harmanlayarak
varhgini sirdirebilen nadir kentlerden biridir. Kékleri 12.000 yil 6ncesine dayanan, sahip
oldugu kaltir, sanat ve medeniyet birikimini her adimda ziyaretgilerine i¢tenlikle sunan bu
kadim kent adeta bir agik hava mizesi gibidir. Derin birikimiyle Sanliurfa, sahip oldugu
muizik, mimari, el sanatlari, halk oyunlari, plastik sanatlar, inan¢ gibi degerleriyle
ziyaretcilerine tarih dersi veren bir okuldur ayni zamanda. Gobeklitepe, Balikligél, Urfa
Kalesi, muzeleri, dar sokaklari, bereketli topraklari, zengin mizik ge¢misi, kadim kulturlere
ve peygamberlere ev sahipligi yapmis olmanin gururu ile bu kent, Mezopotamya ve
Anadolu'nun kesistigi noktada nadide bir ziynet gibi 1sildamaktadir.

Sanliurfa'nin kadim degerlerinden biri de halk oyunlaridir. insanoglu cok eski
zamanlardan beri dansi kendini ifade araci olarak kullanmistir. Seving, hiiziin, yas gibi
duygularini, dogayla olan micadelelerini, yasamlarinda énem atfettikleri olaylar ya da
inang rituellerini muzik esliginde dans ederek anlatmislar ve sergilemislerdir. Tarih boyunca
Sanhiurfa’'nin gd¢ ve ticaret yollari Gzerinde olmasi, diger kiltirel degerler gibi halk
oyunlarini da zenginlestirmistir. Geleneksel giyim kusam, miizik ve danslari bir arada
barindiran ve yasatan bir kultir mirasi olmasi nedeniyle halk oyunlarimiz oldukga énemlidir.

Dinyaya Sanhurfa'yi tanitirken yararlanmamiz gereken en é6nemli unsur geleneksel
degerlerimizdir. Gelenekten beslenerek gelecege daha saglam adimlarla ilerleyece§imize
inanan bir belediye olarak kiltlirimzin dogru tanitilmasina katki saglayan her ¢alismanin
destekcisi olmaya calistyoruz. Bu kitabin; Sanhurfa kalttra ile ilgili galismalar yapacak Kisi
ve kurumlara dogru ve nitelikli bir kaynak olacagina inaniyor, kiltir emekgilerine émek
olmasini diliyorum. Halk oyunlarina yaklasik 30 yildir icraci, egitmen, hakem, arastirmaci,
derlemeci olarak nitelikli bir emek veren ve Sanhurfa halk oyunlarinin Glkemizde ve
sinirlarimiz disinda taninmasinda katkisi inkar edilmeyecek Stkri Uziimci'niin hazirladig
bu kitabi sizlere takdim etmekten onur duyarim.

Mehmet EKINCI
Eyylbiye Belediye Baskani



ilk soz

Kdiltdrim{zin sdrdarilmesinde kusaktan kusaga aktariimasinda, degerlerimizin
egitiminde rol oynayan en 6nemli unsurlardan biri halk oyunlari ve onunla direkt baglantili
halk muzigimiz, geleneksel giysilerimiz, suslenme ve takilarimizdir. Elinizdeki Kitap
arastirma, destek, uzun yillara dayanan deneyim ve g6zlemle olusturulmus bir ¢alismadir.
Zengin kiltirayle Sanhurfabu kitapta haritalandirilmis ve ilgililere sunulmustur.

Halk oyunlarimiz en biyik hazinelerimizden biridir ve onunla baglantili diger
degerlerimizin kayit altina alinarak kiltiirel mirasimiza eklenmesi beni ziyadesi ile memnun
etmektedir. Hem sahsim, hem Tirkiye Halk Oyunlari Federasyonu Baskani olarak bdyle
calismalarin Uretilmesinden, arastirilmasindan, bilimsel metotlarla ¢alisiimasindan
memnuniyet duyuyor ve destekliyorum.

Basta Sayin Sukrii UZUMCU'ye , yillar igerisinde kendisine ve yore kiltirine sahip
¢tkan, bire bin katan SURKAV'a , elinizde bulunan bu faydali kitabin ortaya ¢ikma
asamasinda desteklerini esirgemeyen Eyyiibiye Belediye Baskanlhgi ve Baskan Sayin
Mehmet EKINCI'ye bdyle bir eseri camiamiza kazandirdiklari icin tesekkiir ediyor , yerel
yOnetimlerimizin ve arastirmacilarimizin boyle kiltirel faaliyetleri ve arastirmalari her
daim desteklemelerini temenni ediyorum.

En derin sevgi ve saygilarimla.

H. Girhan OZANOGLU
Tirkiye Halk Oyunlari Federasyonu Baskani



Kltir ve uygarlik tarihinin en 6nemli cografyalarindan biri olan “Urfa Bolgesi”Gobeldi tepe kazilari
ile bir kez daha dinyanin dikkatini ¢cekerek giindeme gelmistir.Ozellikle insanhi§in uygarlasmasi ve dinlerin
dogusu konusundaki dustinceleri ciddi boyutta degistirecek bulgular elde edilmistir.”Gobekli tepe” gercegi
,dinya uygarhiginin ilk tohumlarinin tapinma i¢ gudisi ile atildigr disincesini gicld bir sekilde
hissettirmelctedir.Kazilari yiriten Alman Arkeolog buranin bir tapmak ve ruhani merkez oldugunu
dustindirduguni cesitli makalelerinde sdylemektedir.Urfa nin bugiin de hala bir inanglar sehri olma 6zelligi
tasimasi ve sehre gelen her insani ruhani bir sekilde etkilemesi, 12.000 y1llk ge¢mis kiiltir katmanlarinin bugiine
biryansimasi oldugunu sdylemek yanls olmayacaktir...

inang ve ibadetlerin ritiiellerinin bugiinkii Halle oyunlari kiltiirlerinde ve bizim kiiltiirimiziin
olugmasinda énemli bir yeri vardir.Bunlarm bir kismi bugin hala, bu hali ile yasatilmaktadir. Bunun en giizel
6rnedi,2007 yilinda “SURKAV tarafindan saym Siikrii Uziimci'niin organizasyonu altinda yapilan “SANLI
URFA KOYLER ARASI HALK OYUNLARI YARISMASI” na Kkatilan topluluklarin kendi oyunlarini icra
ederken bize yasattiklari da ,bu bdlge oyun kiltirind ge¢misin nasil sekillendirdiginin en guzel kaniti
olmustur.Topluluklarm icra sirasinda bize yasattiklari duygularin basinda,bigimden ¢ok ruhun vecd ile
sekillenmesi,seyredenlerin duygu diinyasina ge¢mis kiltiir ve inanclarimiz hakkinda,énemli mesajlar vermistir.

Yine Urfa bolgesinde yapilan kazilarda,Neolitik donem de bitkilerin kiltiire edilmesi ile ilk tarim
topluluklarinin ortaya ¢iktigina dair kanitlar elde edilmistir. (1) Bu gergegin de yine bu bélge oyun kiiltiiriine etki
yaptigini séylemek yanlis olmayacaktir...Clinkl icinde yasadigimiz ve biytdigumiz kilturlerin,sadece
degerlerimizive bakis agimizi etkilemedigi,bedenimizin sekillenmesinden beyin ve diisiince yapimizakadar bir
cok etkisinin oldugu bilinmektedir. (2)

Siphesiz ki halle oyunlarinin olusumunda kiltir katmanlarinin énemli bir yeri vardir.Bu klttrel
doku,halk oyunlarinin i¢indeki dinamizm ve degisimin karsi konulamaz giiciinden dolayi,zamanla evrilmis ve
evrilecektir de. Bu elimizdeki ¢alisma ise Jbugunin perspektifinden gelecekteki halk oyuncu ,arastirmaci ve
kaltdr insanlarinabir kaynak olacaktir.

Gergek kaltlr insanlari yazmaktan arastirmaktan ,kaynak kisi olmaktan kendilerini alamazlar.Bunu
baska bir sey yapamayacaklari icin degil,bu kiiltire olan tutku ve sevdalarindan dolayi” baska bir sey
dusunemedikleri,akillarina dahi getiremedikleri icin” yaparlar.

Urfa Halk kiltirine ¢ok dnemli hizmet etmis tanima firsati buldugum ve tanimaktan blylk gurur
duydugum kaltdr insanlari,kaynak kisi saym Abdullah Balak'a, arastirmaci saym Abuzer Akbiyik'a ve kendi
gorev siresi boyunca Urfa Endustri Meslek Lisesini Halk oyuncularin yetistigi fabrikaya donistiren, bugiin
Urfa Buydlcsehir Belediyesi Genel sekreteri,benim ise efsane mudir olarak tanidigim saym Abdulkadir Agar'a
vede bugiine kadar gerek SURKAV' dayaptigi gérev ve hazirladigi kaltar projeleri, gerekse arastirmaci Kisiligi
ile kiltiir insani gorevini tutku ile devam ettiren saym Siikrii Uziimciiye, yeni Belediye olmasina ragmen Urfa
Halk Kiltiriine sahip ¢ikan ve bu énemli ¢alismayi sizlerle bulusturan Belediye Baskani saym Mehmet
EKINCi'ye hizmetlerinden dolayi minnetve sikranlarimi sunarim....

~ Ahmet Turan DEMIRBAG
I.T.U Sanatgi Ogretim Gérevlisi



ONSOZz

Tiark Folklorunun (halk kultiranin) énemli dallarindan biri hi¢ siphesiz ki, halk
oyunlanidir. Halk oyunlari, toplumun duygu ve disiincelerini yansittigi gibi, bireyleri
birbirine kaynastiran, dostlugu, kardesligi pekistiren birunsurdur.

Halk oyunlari insanlik tarihi kadar eskidir. ilkel donemlerden giinimiize aktarilan bir
sanat koludur. Samanin yaptigi ayinde kot ruhlari kovmasi, hastasini davuluyla gikardigi
sesler ve yaptigi hareketlerle tedavi etmesi bir rehabilitasyondur. Mizigin ritmine uyarak
oynayan Kkisi veya kisiler vecd haline gelerek kendinden geger. Giinahlarindan arinmis
olarak tertemiz haliyle Tanri'ya ulasir. Mevlana da bdyle yapmamis m1? Halk oyunlari bu tur
Ozellikleri de olan 6nemli bir kultir unsurudur.

Bu dnemli kiltirin yasatilmasi saglanirken yapilan calismalar ¢cogunlukla belli bir
sistem ve yontemden yoksun, gdzetim ve denetimden uzak oldugundan degismelere,
bozulmalarave yozlasmalaraneden olmaktadir.

KiltirimGza gegmisten gelecede tasimakta biiylk rol oynayan halk oyunlarimiza
hak ettigi ilgi ve saygi gosterilmeli, en dogru sekliyle yasatilmalidir. Unutulmamalidir ki,
kiltirel mirasina sahip gitkmayan toplumlar her zaman tarih icerisinde yok olmuslardir.

Sanlurfa Folkloru yéremizin yapisi dolayisiyla ¢gok zengin bir kulture sahiptir. Halk
oyunlari bu zengin mirasimizin en biylk yapi tasidir. Ancak yok denilecek kadar az yapilan
arastirmalar, Sanliurfa Halk oyunlarini yeteri kadar temsil edememis ve olmasi gereken yere
getirememistir.

Amacim bu calismayla ve arastirmalarin bilimsel yaklasimlarla dogru bir temele
oturtulmasi, yapilan uygulamalardaki eksikliklerin giderilmesi, yanhsliklarin dizeltilmesi
ve olumluydnde gelismelerin saglanmasidir.

Bu kitabin halk oyunu egitmenlerine, konservatuar égrencilerine ve halk oyunlari
arastirmacilarina faydasi olacagi kanaatindeyim.

Sukri UzOMCU



SANLIURFAHALK OYUNLARINDA UG KUSAK / 1994

1-Kavalci Hiseyin (Hisso)

2-M. CemalAkbas

3-Siikrii Uziimcii

Kavalci Hiisso 1915 yilinda dogdu, 1997 yilinda vefat etti. 15 yaslarinda halk

oyununailgi duymaya, daha sonrakiyillarda da kaval ¢alip tiirkli sdylemeye basladi. Kavalci
Hisso yasami boyunca kody didginlerinin aranilan ismi oldu. Halk oyanlarina olan ilgisi
olimine kadar devam etti. Halk Oyunlari Toplulugu, éliminden 3 yil 6nce 1994 yilinda
kendisinden eski oyunlari 6grenip sergiledi.



HALK OYUNLARI

Davul”’Giim!. Giim!.” vurunca,
Senliklere can gelir...
Zumanagme kurunca;

Kalbe heyecan gelir...

Ugusurkelebekler,
Oynagir tiirlii renkler,
Baglayinca son cenkler;
Sahlanacak an gelir...

Sevgi omuz omuza,
Diiger oglana, kiza,
Cikilincailk yaz'a;
Diigiinlere san gelir...

Sevk el ele, kol kola,
Donerken saga-sola,
Ahenk verdirmez mola;
Damarlara kan gelir...

Halay, horon,zeybek,bar,
Hepsinde bir mana var,
Sevenler olunca yar;
Senlige sultan gelir...

Oyun,tirkiiigice,
Urfa'da gitmezhice,
Gece yariy1 gege;
Aga-pasa yan gelir...

Mehmet H.OCAL/2002



HALAY

Davul sesine, zilgitsesi karigir
Yiireklere kor diiger kaynar hakaynar
Cocuk geng yasli, hep elele tutusur
Oynar Sanliurfalim oynar ha oynar

Zurna agirdan calarken, Hasan Dag1
Kalpler birlesir, olur sevgi yumagi
Eller birdantel gibi orerken a1
Goniiller de tutugur yanar ha yanar

Eli kulakta dertli bir hoyrat soyler
Nemilenir gézler, igine hiiziin ¢éker
Kimi gézyas1doker kimiah ¢eker
Soyler yanik tiirkiiyti sdyler ha sdyler

“Urfa bir yana diiser zuliif gerdana
Bu nasil bas baglamak her giil bir yana”
Diiz'de giiler, kimilda baglarsivana
Aglar kendinden gecer aglar haaglar

Elinde ipek mendil, kirmizibeyaz
Kah otururkéh kalkar, yoruldum demez
Davulcunun 6niinde titrer titremez
Duygular bir sel olur tasar ha tagar

Elier havada, dort abide misali
Degnek oyunu vakar ciddiyet timsali
Yigittir merttir yoktur esi emsali
Cengi harbi'de cosar, cosar ha cosar

Abuzer Akbiyik



FASILFASILURFALIM

Dértliiniin ad1 fasil
Yalin kilingtir asil
Yarinle arannasil
Fasil fasil Urfalim

Sazimin ad1 Cogiir

Halay ¢cek hey! Hey! Bagir
Diz ¢okiip,hoyrat ¢agir
Fasil fasil Urfalim

Marhamayla basi ¢ek
Tirki, kimil'1 tek tek
Asilruha tohum ek
Fasil fasil Urfalim

Davul zurna vurulsun
Zilgit sesi duyulsun
Zerde pilay yeyilsin
Fasil fasil Urfalim

Hasandagi-Abraviy
Derik dert keder savi
Oyna, Tik, Duz'i kafiy
Fasil fasil Urfalim

Iki ayak, ii¢ ayak
Ahange bizde uyak
Diigiinlerde oyniyak
Fasil fasil Urfalim

Lorke ile Giil-i zer
Zurnayla derdim azar
BALAK cosmustur yazar
Fasil fasil Urfalim

ABDULLAHBALAK/17.05.1993



'SANLIURFA'NIN TARIHCESI

Peygamberler sehri dlye anilan Urfa'nmin 12 bin y1l 6ncesine kadar uzanan zengin bir
tarihi vardir. Hatta hazret-i Adem ile Havva'nin bir miiddet Urfa'da kaldig1 rivayet edilir.
Arap tarihgilerine gore “Tufan”dan sonra hazret-i Nfih tarafindan kurulan 18 sehirden biri de
Urfa'dir. Boylece Urfa ilk yerlesim merkezlerinden biridir.

Kurulusundan bu yana Urfa, yiizlerce efsane ve hikdyeye konu olmustur.

Urfa bagrinda kurulan diinyanm ilk {iniversitesi olarak bilinen Harran Universitesi ile
ilk ¢aglarn kiltiir merkezi olmustur. Urfa her kdsesinde ve her tasin altinda (tarihi eser)
efsane yatan Efsaneler sehridir.

Urfa Stmerler ve eski Babillilerin niifusu altinda kalmigtir. Anadolu'da ilk siyasi
birligi kuran Hitit Imparatorfugu bu bélgeyi sinirlan i¢ine almugtir. Hititlerden sonra
Asurlular, onlardan sonra da Babilliler tekrar Urfa bolgesini ele gegirdiler Medler Babilleri
yenice bu bdlge ve Babil topraklarin1 Medler ele gecirdiler. Medlerin yerine gegen Persler bu
bolgedeki hdkimiyetlerini devam ettirdiler. M. 0. 4. asirda Makedonya Krali Iskender, fran
Pers Devletini yenerek ortadan kaldirinca bu bolgeyi Makedonya Imparatorlugu
topraklarina katmistir. Makedonya Krali Iskender 6liince, imparatorluk komutanlar:
arasinda paylasildi. Bolge, Asya Imparatorlugu Salevkoslarin payma diistil.

Hurrilerin yasadiklar1 Murri-Mitanni Devleti bu bolgede kuruldu. Kralligin bag sehri
“Vagsugar” bugtin Suriye sinir1 tizerinde Habur Nehri dogusunda Resfileyn kasabasidir. M.S.
1. asirda Romalilar bélgeye erismisglerse de Urfa sehri Roma ile Patlar ve bunlarm yerine
gegen Sasaniler arasinda miicadele konusu oldu. Pat ve Sasaniler bolgeyi daha ¢ok ellerinde
tuttular. M.S. 395'teRoma Imparatorlugu béliiniince, Firat ve Toroslarin dtesi olan Dogu
Anadolu béliimii biitiin Anadolu gibi Dogu Roma (Bizans)nin payina diistii ve bu bolge
Bizans ile Iran arasinda jeopolitik miicAdele konusu oldu. Bizans devrinde Urfa'ya Edessa
dendi ve bu sehirde Arami kiiltiirii ve Samiler hakim oldu. Ardmi krallar1 Bizans ve Iran'a
harac vermek s@retiyle varligin1 devam ettirdiler.

Asr-1 Saadette, hazret-i Omer'in halifeligi zamaninda Urfa, Miisliimanlar tarafindan
fethedilerek Isldm devletine katildi. Abbésiler devrindeyse Urfa ve Harran, iki miithim
yerlesim ve kiiltiir merkeziydi.

1086'da Selguklu Tiirkleri bolgeyi Emir Bozan Bey emrindeki Tirk ordusuyla
Bizans'tan alarak fethetti. Birinci Hach Seferinde Urfa, Latinlerin eline gecti. Burada bir
Hachi Devleti kuruldu. 1098-1146 arasinda 48 sene i¢inde Fransiz asilli 4 kont, Hach
Devletini idére etti. Zengilerin baskumandanligindaki Tiirk ordular1 bu kontlar1 yenerek esir
aldilar ve nihdyet Ntreddin Zengi Urfa'yi geri alarak kontluga (Hagli Devletine) son verdi.
Urfa topraklarinda Beyteginler isimli bir Tiirk hanedan1 1144'ten 1233'e kadar 89 y1l beylik
kurdu ve bu devlet Zengilere, Artukogullarina, Eyytibilere ve Anadolu Selguklu Devletine
tabi olarak varhgini devam ettirdi.

On tgtinct asir ikinci geyreginden sonra Ilhanlilar, Tiirklesmis fran Mogollari ve
Misir-Suriye Tiirk Memlidk Imparatorlugu bélgeye hikim oldular. Akkoyunlular ve
Karakoyunlular Misir-Suriye Tiirk Memliik Devletine tibi olarak bu bélgeyi ele gecirdiler.

Yavuz Sultan Selim Han 1516'da Urfa ve civarim1 Osmanhi Devieti sinirlarn icine
katt. Urfa, Osmanli Devrinde 8 sancakli “Rakka” beylerbeyliginin (eyaletinin) ¢ok defa
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merkezi oldu. Osmanli Devrinde “Ruhi” veya “Urfa” ismiyle anildi. Kéntni Sultan
Siileyméan Han Irakeyn Seferine giderken iki giin Urfa'da kaldi. Osmanlilar zamaninda Urfa
Oonemli bir sehir olmak sifatim1 muhéifaza etti ve mithim sahsiyetler yetigtirdi. Urfal
meshurlarin sonuna Ruhavi, Rehavi veya Urfali lakabi eklenmistir. Sair N&bi Urfalidir.

Tanzimattan sonra Urfa, Halep vildyetinin (eyéletinin) 5 sancagindan (vildyetinden)
birine merkez oldu. Sancagin 5 kazisi bulunuyordu. Bildhare Halep'ten ayrilarak miistakil
sancak oldu.

Birinci Diiny4 Harbinden sonra 7 Mart 1919'da Ingilizler tarafindan isgal edildi ve 1
Kasim 1919'da Urfa'yr Fransiz isgal kuvvetlerine devrettiler. Fransizlar Urfa'da bulunan
Ermeni azmligini silahlandirarak, Ermenilere asir1 imtiyazlar tanidilar. Tiirklere 4it mallari
Ermenilere devretmeye bagladilar. 29 Arahk 1919'da Urfa'ya tiyin olan hemsehrileri
Jandarma Komutani Yiizbagi Ali Saip (Ursavag) Beyin liderligi altinda Fransizlar kovmak
icin tegkilat kurdular. Siverek'ten Said Bey idaresinde Badilli Agiretiyle giineyde Aneze
Agireti Reisleri diigman kovmak igin goniillillerini bu tegkilata verdiler. 15 Ocak 1920'de
baglamas: diisiiniilen savag ikmal zorluklan ile 8/9 Subat 1920'ye tehir edildi. Milli
Kuvvetler Fransiz iggal birlik komutanina iiltimatom vererek yirmi dort saat i¢inde Urfa'y1
terk etmesini istediler. Fransizlar reddedince 9 Subatta Milli Kuvvetler Urfa'nin yarisini ele
gecirdiler. Urfa koyliileriyse Surug ve Birecik'teki Fransiz birliklerini kusattilar. 12 Subat'ta
siddetli carpigmalar oldu. Urfa Miidafaasi 60 giin siirdii. Fransiz askerleri atlarim kesip
yemeye bagladilar ve cephaneleri tiikkendi. Paris Gazetelerinde asker ilelerinin yazdigi:

“Hagli Seferlerinde yiizbinlerce Hiristiyana mezar olan Tirk Yurdu Anadolu'ya,
evlatlarimizi bile bile 6liime gondermeye rdz1 degiliz. Hilkiimet istifd etsin!” seklinde
mektuplar ¢ikt1. Bir Fransiz tegmenin:

“Marsilya'dan ayriltyoruz. Bile bile Tiirkiye'ye kendi mezbahamiza siiriikleniyoruz.”
seklinde baglayan hatira defteri Fransiz kamuoyunda tesirler meydana getirdi.

Nihayet Fransiz iggal birlikleri miizakereyi kabul etiler. Urfalilarin verdigi 60 deve, 20
katir ve Tiirk askerinin himayesinde gece karanliginda Urfa'y1 terk ederek, Surug'a gittiler.
11 Nisan 1920 giinii dud, tekbir, gézyaslariyla Urfa Kalesine Tiirk Bayrag: kiyamete kadar
burada kalsin dulariyla gekildi. Urfalilar Fransiz askerleriyle kahramanca savagarak Urfay1
diisman istildsindan kurtardilar. Cumbhfiriyet Devrinde biitiin sancaklar gibi Urfa da kendi
ismini tagtyan ilin merkezi oldu. 1984 yilinda kurtulus savasinda vermis oldugu
miicadeleden dolay1 SANLI iinvam verilerek Sanlurfa adini almugtir.

Dinler tarihi ve inang¢ turizmi yoniinden 6nemli bir 6zellige sahip oldugu goriilen
Sanliurfa; tarihi, mimari eserleri, Harran, Suayb Sehri ve Sogmatar gibi diinyaca tinlii 6ren
yerleri, diinyanin ilk tapinagi Gébeklitepe ile aym zamanda tarih ve arkeoloji kentidir.

HALK OYUNLARI TARIHCESI

flkel insanlarda hayat, (yasam) diisiincelerle degil devinimlerle baglamigtir.”
G.THOMSON'a gore™(1) yasam etkinliginin bilincinde olmak, insan1 hayvanlardan ayiran
en basta gelen 6zelligidir. Buna ragmen ilk insanlarda teori ile pratiin birbirinden
ayrilamadigim ve zihinsel soyutlamanin yeterince hayatlarna girmedigini gérmekteyiz.
“Ne var ki bu agamada heniiz teoriden s6z etmek miimkiin degildir, sadece ilkel tapinma
torenleri s6z konusudur. Ilkel tapimma t6reni heniiz pratiktir, ama emekten bilingli olarak
ayrilmis bir pratiktir.”(2) Bu térenlerde yapilan tapimnmanin en 6nemli b6liimiinii yansilama
(6ykiinme) danslari olustururdu. Bdylece de bilingli 6ykiinme bize ilkel atalarimzdan miras
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kalan bir 6zellik olmustur. Bu insanlar bir igi yapabilme yetenegini geligtirmek igin, o isi
yapmadan temsili olarak ortaya koymakta idiler. Oykiilenme (taklit) béylece nesnel bir
iglevi yerine getirmek amactyla dogmus oluyordu.

Bazen dogay1 evcillestirme, bazen avina kars1 bir istiinliik, bazen de totemin doga
iistii giiglerinden yararlanmayi atalarimiz térenlerinde amag edinmekteydiler. Diger taraftan
sliilere tapma, bereket ve verimlilige tapma v.b. unsurlari da amagladiklari goriiliir.

Bir ¢ok isleri danslarla yerine getirip yasamlarini daha az sorunsuz kilmak istiyorlard.
»Kjlan, yiiksek bir varligin kutsal koruyuculugu altinda olduguna inanir. Bu varlik insanlarin
ve mallarin mutlak efendisidir. Bu hayvann tanrisal giici, o hayvam kilanin alameti totemi
yapar. Bu totem, biitiin hayat kaynaklarini elinde bulundurur, bunlari istedigi gibi kullanir.
Bu totemin doga tistii giiclerin, biiyiicii, dansla ve sarkilarla anlatip 6ver.” (3)

Tlkel toplumlarda dinsel torenler, bireyleri toplu yasama zorluyor ve koydugu kati
kurallarla iligkilerin, uyumlu ve dengeli, yasamin ise daha az sorunlu olmasinin
saglanmasina yardimc: oluyordu” Oyun bir ritiiel, ya da téren oldugu zamandir ki bir gorey,
bir 6dev kavramuiyla birlegir.”’(4) Térende oynanan oyun bir gérevi istlenip bir 6devi yerine
getirmektir. Bundan da torende oynanan oyunun bireyleri baglayici nitelikte ve belli
amagclara yonelik oldugu sonucu ¢ikartilabilir. Bu amagla térenlerde yapilagelen danslar
zamanla belirli kural ve kaliplara baglanarak yasatilip daha sonraki kusaklara aktarild:.

“Belli bir toplumun {iiyesi olarak insan, kendi kiiltiirel mirasin1 6grenip onu savunur,
yagatir ve kendisinden sonraki kusaklara aktarir” (5)

Tiirklerde halk oyunlart (Dans): Asya'da Tirkleri; birlikte yagama 6nemli 6l¢iide
deger veren, torelerine bagli ve yaratici insanlar olarak goriiyoruz. Tarihte ilk Tiirk
uygarliklarindan; Hunlularin, Oguzlarin giiniimiize uzanan belgelerinden, geleneklerine
bagl yapilan térenlerin en 6nemli yerini halk oyunlarnmn olusturdugunu anlamaktayiz.
Orta Asya'daki atalarimizin oyunlar ile ilgili ilging belge s6yledir.”Davulun halay gibi sira
oyunlarinda costuruculuguna dair yazi Asya'dan Hunlular i¢in yazilmistir. Cinli bir sair
hanim, Hun beyine gelin gelmis ve memleketine génderdigi mektupta Hunlularin
adetlerinden manzum sekilde s6yle s6z etmistir;

DAVULU HER GECE DURMAZ DOVERLER
TA GUNES DOGANA DEK DONERLER”(6)

Bu mektup sira oyunlarmin ( M.O. 200 ) yillarinda ates.gevresinde davul esliginde
oynandig1 ve giines batisini, dogusunu ve g¢evredeki dogal olaylart dykiileyen halk
oyunlarinin sabahlara dek donerek siirdiiriildiigiinti kanitlayan bir belgedir.
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Anadolu'da yasayan Turk uygarliklarinda ise Asya'dan getirdikleri genis kultir
birikimleri ile eski Anadolu uygarliklarinin kaltdr Griinlerinin 6ziimsemesini gérmekteyiz.
Bunun sonucu uygarliklarin besigi Anadolu'da atalarimiz, yaratici giicli, sanat anlayisi,
begeni ve becerilerinin de katkisiyla halk oyunlarimizi olusturdular.

Turklerde danslar; kiligla, mumlarla, kutsal sayilan araglarlayapilirdi. Ugur getirmesi
icin yapilan halk oyunlarina (danslara) sikca rastlayabiliriz. Bu danslarin kutsal amaglarinin
zamanla ortadan kalkarak eglence icin yapildigini goriiyoruz. Anadolu'da 6lim dansina (
Olen kisi icin yapilan) rastlamaktayiz. (6)

Anadolu'da yasayanlar dil, din, tarih, yerlesik alan ve ekonomik iliskiler bakimindan
cesitli killtiirlere baglhydilar. Tiirkler Orta Asya'dan getirdiklerini Hitit, Frigya, iyon, Bizans
kaltar birikimleri Uzerinde; Selguklular ve Osmanlllarla stirdirerek yicelttiler. Bu yliceltme
sonucunda ortaya ¢ikan paha bicilmez halk oyunlarimiz gelenekler icinde torelerimizde
yasayarak biitin cesitleri ile ginimize kadar gelmistir.

Glnumduzde ise halk oyunlari ile ilgili calisma, arastirma, derleme ve gdsteriler gesitli
kuruluslar tarafindan yiratulmektedir.

Cumbhuriyet doneminde halkevleriyle baslayan ve giderek biyik kentlerde okul,
demek, kullp ve topluluklarca stirdirtlen halk oyunlari galismalarina; ilgili bakanliklar ve
bagli kuruluslar da katilmistir. 1966 yilinda Milli Egitim Bakanhi§i biinyesinde “MiLLI
FOLKLOR ENSTITUSU” kurulmus olup, daha sonra Kiiltiir Bakan-lijina bagh “Milli
Folklor Arastirma Dairesi”’ne (M.F.A.D.) donustu-rilmis, son olarak Halk Kulttrlerini
Arastirmave Gelistirme Genel Mudurlugi (HAGEM) olarak faaliyetini stirdirmektedir.

(1) George Thomson, insanin 6zii geviren; Celal Uster, istanbul Payel yayinevi 1979, S, 57.

(2) A.gk.S57.

(3) Andre Ribard, insanhgin Tarihi, Tiirkgesi; Erdo§an Basar - Siar Yalgin istanbul May Yayinlari, 1974 S.9
(4) Metin And, Oyun ve Biiyi,istanbil i§ Bankasi Kultir Yayinlari, 1974, S, 14

(5) Bozkurt Giveng, insan ve Kiiltiir, istanbul Remzi kitapevi, 1979, S, 46.

(6) Mahmut R. Gazimihal, Tirk Vurmal calgilari, Ankara Universitesi Basimevi, 1975, S, 135.

1945y1h Urfa Halk Oyunlari Ekibi _
_Soldan_SaQa :A_hmet BARAK, |Sm§li| TOPDEMIR, Cuma KOG, Ramazan KOG,
Ismail INANG, Ibrahim CEPIC ve Isa BARAK
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HALKOYUNLARI

Tark Dili'nin tarihsel gelisimi takip edilerek konuyla ilgili kaynaklar ve cesitli agizlar
incelendiginde halk oyunu kavraminin 6zdesi olan pek ¢ok terimin varlii da ortaya
¢ctkmaktadir.

"Oyun" kelimesi lzerinde duruldugunda, kelimeyi morfolojik olarak
inceledigimizde oy-(u)n diye analiz edebiliriz. Fiil koki olan "oy-" ziplamak anlamina
gelmektedir. Yakutca'da "oy -oynamak" anlamiyla genel Tirkce'de yine "oynamalc-
yiksek" kelimesinde sakli olarak yikselme anlamiyla Tuba (Urenha) Turkleri'nde
kullanilmaktadir. Uygurca'da "oy: kamis, saz" anlamina gelirken, onun tirevleri olan
"oymag: oynamak" ve"oyug: oyun, ¢algl, ¢alma, raks, miizik" anlamina gelmektedir.

Oyun terimini séyle 6zetleyebiliriz: "Oyun kelime olarak muzik ve hareketi birlikte
kapsayan bir terim olup, dogus kaynagi Samanizm dinidir. Zaman icinde anlam
genislemesine ugrayarak Samanizm ile ilgili téren adaplarini ve ayinlerini de kapsar hale
gelmistir. Boylece bugiin oyun kelimesiyle tiyatro, dans ve tirli seyirlik oyunlarin ortak bir
anlamla karsilanmis olmasi kolaylikla agiklanmis olabilir. Clinkli Saman ayinleri danslarla
cesitlendirilmis olmaktan oteye, ayrica iyilik melekleri ve kotilik melekleri catismasi, akla
karanin micadelesi vb. gibi soyut kavramlarin cesitli maskeler giymis Kisilerce
canlandiriimasi seklinde tiyatro ve seyirlik oyun 6zeligi tasiyan oyunlari da kapsiyordu.
Bilahare, cocuk oyunlari vb. gibi ¢esitli konulari da ifade eder oldu.

Ancak, 6nemli olan dogus kaynaginda kelimenin mizik ve hareketi kapsamasidir.
Genel Tirk Dili'nde yaygin bulunmasidir. Yine hep halkin mali olarak varligini sirdiirmesi,
digerterimlere gore daha tutarli bir gériiniim sergilemekte olmasindan dolayi biz terimimize
"halk oyunlari™ adini veriyoruz.

HALK OYUNU KAVRAMI

Halk oyunu hareket ve miizik olmak tzere iki ayri 6§eden olusmus bir bitlndir.
Diizgiin ve birbirine benzeyen ritmik hareketlerin uyumlu bir bicimde ortaya konulmasindan
olusan oyun, nadiren mizik esligi olmaksizin belli bir ritme bagh olarak da meydana
gelebilir. Hareket butiin olarak temelini ayaktan baslatmak {izere viicut ve kollara kadar
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uzanir. Viicut boliimlerinin uyumlu hareketleri kadar, grubun uyumlu hareketleri de estetigi
yaratir. Hatta bazen bir bakis bir durug bile estetik bir ifadedir.

Kavram olarak halk oyunu goze ve kulaga hos gelecek tarzda diizenlenmis, 6l¢iilii ve
dengeli hareket yoluyla, estetik bir etki ve heyecan yaratan, ¢ogunlukla, ses birimlerinden
meydana gelen anonim halk miizigi ile desteklenmis, hareket ve miizik biitiinlesmesidir.

HALK OYUNLARININ KARAKTERISTiK OZELLIKLERI

Halk oyunlarinin geleneksel yapr kurgusu icerisinde, fiziksel aktivite niteliginde
hareket ve miizik, bir biitiintiigii olusturmaktadir. Halk oyunlarinin hareket dizileri, fiziksel
aktivite agisindan gelenege bagli belli bir yapiya sahip viicut devinimlerini ve ayak
hareketlerini igermektedir. Kigisel bazda ayak sayis1 iizerine kurulan ve viicut devinimleriyle
de desteklenen bu temel kurgulara figiir ve adim adi verilir. Adim ve figiirlerden oyun
kompleksine yiikselen hareket serileri, geleneksel sahne kurgulariyla da tabii olarak
sekillendirilince, gorsel anlamda bir sahne sanati ortaya ¢ikar. Hareket serilerinin
sekillenmesinde elbette ki sahne kurgulari ya da kurgusal ¢izgiler adi verilen bigim
orgiilerinin biiyiik bir 6nemi vardir. Halk oyunlarinin karakteristik ¢zelliklerini ele alirken
konuya adim, sahne kurgulari ve anonim karakterli halk miizigi a¢isindan yaklasilmalidir.

KARAKTERISTIK OZELLIKLERIN UC BOYUTU

Halk oyunlarimiza, gerek oyuncu agisindan, kigisel bazda bakildiginda, gerekse grup
acisindan bakildiginda ve yine, tip, yore ve tiir olarak ele alindiginda oyunlar: karakterize
eden, vurgulayan, tanimlamasini saglayan ve tanimlayan belli niteliklerin var oldugu
goriilmektedir. En kii¢iik biriminden en genis yapilanmalara kadar simiflayarak belirlemeler
yapilmasini saglayan bu unsurlar §6yle siralaya biliriz:

1-Tavir
2-Uslup(stil )
3-Tarz

1-TAVIR: Oyuncu agisindan kisisel bazda, anlam tagimakta olup; gelenegin goze
carpan kiigiik pargasmin vurgularidir. Oyun kurgusu i¢inde ele alindiginda tavir, motifle ve
onun uygulamadaki 6zellikleriyle ilgilidir.

Motifin ii¢ boyutu, yani adimin seriligi, yiiksekligi, derinligi, yonii ile ritim ve tempo
hareket 6l¢iisiinde tavira agiklik getirirken, bu hareket formlartyla ilgili viicut devinimleri
de tavr1 tamamlayici, tanitici ve vurgulayict simgelerdir. Geleneksel yapida, s6z konusu
- hareket ve devinimlerin ulagtigi limit 6lgiilerle ilgili genel kabuller bulunmaktadar.

Ay yorede birden ¢ok tavir olabilir. Aymi tagiyici ve fonksiyonel adimi kullanan, ayni
motiflere sahip ayn1 ritm ve tempoda siirdiiriilen, benzer ya da ortak devinimlere sahip
oyunlar ayni tavrin kapsami igindedir.

2-USLUP(stil): Uslup, ayni tiir igerisinde yer alan yorelerin, yapisal ve bigimsel kurgu
yoniinden oynanilan oyunlarda birbirinden farkli olarak gelistirdikleri, grup ya da ekip
bazinda anlam tagiyan farklilagsmalar ifade eder. Farklilagmalar ozellikle tagiyict ve
fonksiyonel adim yé6niindedir. Yine hareket yoniifigiir periyodunun uzunilugu ve kisaligi,
. bolim kullanilip kullanilmamast, fonksiyonel par¢alarin farkl: kullanilmasi, aym tiir iginde
yer alan yorelerin tislup yoniinden farkhilagsmasina kaynaklik etmistir.
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Yine tisluplagsma da vurgulanmasi gereken bir nokta da, aym tiir i¢inde yer alan yore
oyunlarmdan,farkh ayak 6zelligine sahip olan oyunlarin folklorlagsma siirecinde
gesitlemelerini arttirirken, ortak 6zellik tasiyan oyunlarin ayni gelisimi gdstermemesi,
boylece farkll tavrin gelisip genisleyerek iisluplasma noktasina ulagmasiyla yoéreye
hakimiyeti farkhilagmay1 temin etmesidir.

3-TARZ: Tiire hakim olan nitelik ve kurgulara tarz denir.Tarz1 niteleyen en belirgin
karakteristik 6zellik, oyunun bagh ya da bagsiz oynanmasi ile ilgilidir. Oyunun bigimsel
kurgusunda, hareketin yoniinde, hareketin akiginda, adimlarn islekliginde belirleyici rol,
bagl yada bagsiz olarak icra edilmesini saglar. Yine oyuncularin diziligi ve aralarindaki
mesafe tarzi belirleyicidir. :

OYUN (DANS)
Oyun, kurgusu yoniinden ¢esitli hareket formlar1 ve bliimleriyle bir biitiin ifade eder.

Bir gelenege bagli olmak lizere motif,figlir ve boliim adi verilen hareket serileri
iizerine kurulan, devinimlerle desteklenmis, bigim kurgusuyla sekillenen ve bu gorsel yapist
miizikle eslesmek suretiyle derinlik kazanmus, estetigi hareketlerle yakalayabilen toplumsal
ve anonim karakterli geleneksel dans kurgularina “Halk Oyunu “ denir

Ayaktan baglamak tizere basa kadar uzanan viicut pargalarinin oyuna kattig1; omuz
titretme, gerdan kirma, kalca hareketleri, diz ve bacak devinimleri, el ¢irpma, jest, mimik,
one ve arkaya egilme, oldugu noktada farkli yonlere sallanma, degisik sabit durus bigimleri
gibi viicut hareketleri, plastik deger anlaminda viicudun estetiginin belirginlesmesini temin
edicitema ve formlar oyunun karakteristigini olusturur.

1.Ritim :Esit aralikiarla vurgu, uzunluk (adim ciimlesi uzunlugu), kisalik, tagiyicilik, _
isleklik ozelliklerine sahip ve benzeri adimlarin ard arda getirilmesinden dogan form ve
ifade biitiinii hareket- armonisi olarak tanimlanir. Halk oyunlarimin bir ¢cok hareketinin
kombinasyonu olduguna gére,bu hareketlerin her birinin tek tek ritmik bir bagimlilik iligkisi
vardir.

2.Hareket Akis1 : Oyun igerisinde kullanilan hareket elementlerinin akict bir bi¢imde
birbirini izlemeleri, uyumiu bir hareket akig1 saglar. Ayrica hareketin viicutla sagladigi uyum
dahareketin gorsel anlamda giizelligini ve izlenirligini temin eder.

3.Koordinasyon: Oyunda, viicuttaki tek tek tiim hareket elementleri, aym1 anda
anlaml etkilesim igerisine girer. Bu olay viicut parcalarnin oldugu kadar hareket serilerinin
de koordinasyonu anlamini tagir. Bu nedenle hareketin akisi viicut ve hareketin
koordinasyonu ile dogrudan iligkilidir.

FIGUR

Bir oyunun, gelenek olarakta adlandirilan, kural ve kaliplar ¢ergevesinde birim
zamanda en az iki veya daha ¢ok adimin (motifin) birbiri ards sira, belli bir diizene gore™
dizilmesiyle meydana gelen hareket serisine figiir adi verilir. Bagka bir deyisle, en az bir kok

motifle bir ek motifin belli bir gelenege bagl olarak bir araya gelmesiyle karakterize edici ve
tasryici nitelikle olugturduklar hareket birimine figiir denilmektedir.

Figiirii adim ciimlesi olarak ta adlandirmak miimkiindiir. Bu agidan bakildiginda,
ayaklarin tek tek ve ard arda dizilerek, gorsel ve estetik anlamda géze hos gelen bir goriiniim
teskil edecek bigimde adim ciimlesi olugturmasina figilir denilmektedir.
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DEVINIMLER

Devinimle hareket arasindaki fark, hareketin oyuncunun ayaklari vasitasiyla bir
mekan iizerinde, belli bir zaman siiresi iginde, diizenli bir yap1 arz eden ritmik motiflere
uyarak, belli bir mesafe almas1 anlamini tagirken, devinimin belli bir yénde alinan mesafeyle
ilgili olmay1ip, oyuncunun adim serilerine bagh olarak diizenli bir ritme dayal bi¢imde,
viicudun belli bir béliimiiniin bir hareket eksenine gore titretilmesi, sallanilmasi,
oynatilmasi, egilmesi, biikiilmesi gibi motifleri ifade etmesidir. Bu anlamda hareketin
imajmi devinimler saglamaktadir. Bunedenle de geleneksel oyun yapimizda sadece hareket
anlaminda adim serileri degil, aym zamanda onlara imaj kazandiran devinimler de
karakteristik 6zellikler bakimmdan vurgulayici bir nitelik tagimaktadir.

Devinimler eksen hareketi olup, viicudun belli bir yerinde olusur, ancak viicudu bir
yerden diger bir yere siiriiklemez. Bu hareketleri sdyle siralayabiliriz:

1-Fleksiyon :Egilmek (bel hareketleri)

2-Extansiyon : Yiikselmek (durug)

3-Rotation (Donme):Bir eksene gore hareket etmek.

4-Adduction (Yaklagtirma): Viicudun bir kismim merkez eksene tagimak

5-Abduction (Kagirma-Uzaklagtirma): Viicudun bir kismim1 merkez eksenden
uzaklagtirmak.

6-Circumducation: Biitlin viicudu veya bir kismini gevirmek

7-Kal¢a Devinimleri: Calkalama, yancik dogiistiirme, gobek atma

8-Omuz Devinimleri: Titreme, omuzu yukari agag1 indirip ¢ikarma, omuz dégiistiirme
9-Gerdan Devinimleri: Gerdan kirma

10-Spinal(Doniig): Sigrayarak havada bir eksene gore dontis

Devinimler hareketin estetigine yon verici ve besleyici glice sahip,onu anlamli kilan
ogelerdir. Adim ciimlesine asil anlam1 kazandiran, gérsel bir deger olarak yerini belirleyen,
yorenin taninmasini temin edici motif vurgularidir. Devinimler viicudun hareket noktalar
olup, iki ayn boliim olarak viicudu hareketlendirir veya sabitlerler. ik bolim olarak
omuzlardan baglamak iizere bele kadar uzanir, ikinci b6liim ise viicudun ortasi olan belder
baslamak iizere ayaklara kadar ilerleyen bir hareket bélgesini igeri alir. Devinim viicudur
govdesinden baglayarak ayaklara kadar inen yer ¢ekimi gii¢lerine kars1 viicudun gelistirdig:
bir reaksiyon goériinimiindedir.
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‘orgia; arsivi

1970%iyillarda Hasan RASTGELDT ve Urfa Halk Oyunlari Kiz Eltibi

HALK OYUNLARINDAOGRENIM VEALGILAMA

Ogrenme; bireyin yasantisi sonunda kendi davranislarinda meydana gelebilecek
degisiklikler olarak tanimlanabilir. iste bu degisikligin gerceklesebilmesi icin gegen siire
"OGRENME" dir.

Algilama; duyusal uyarimlari izleyen onlarin farkina varilarak aninda yapilan bir
organizasyonyorumlamasidir.

Duyum; bir duyu organinin uyarilmasi ile meydana gelen duyu organinin gevresinden
gelen etkiye yaptigi tepkidir. Ornegin; kulagin bir sesi isitmesi DUYUM, bu sesin davul sesi
oldugu ve ne ¢alindiginin anlasiimasi ise ALGI dir.

Halk oyunlarinin egitim ve 6gretim sireleri igerisinde, oyuncuya oyunlar ile ilgili
hareketleri yapabilme yetenegi kazandirabilmesi sozel sayimlarin dogru aktariimasi ile
mumkiindar. Daha sonra deneme, yanilma, alistirma ve anlatimlarla oyuncu grubuna bilgiler
aktarilip, calismayaptirilabilir.

HALK OYUNLARININ INSAN UZERINDEKIETKILERI

Halk oyunlari bireyin, organik, sinir-kas, zihinsel ve duygusal gelisiminde yerini alir.
Halk oyunlari sayesinde kisi kendini tanir-tanitir, dolayisiyla da yeteneklerini gelistirir.
Organizmasini en iyi sekilde kullanmayi 6grenir. Cékme , yuriime, kosma, atlama gibi
temel hareketlerde motorsal gi¢ belirli sinirlamalar icerisindedir. Bu giictin 6grenimi, disa
vurumu ve yodnetimi kol ve bacaklari giinlik yasantinin disinda, yavas yavas kontrol
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edebilmek ile miimkiin olacaktir. Gerekli bilgi, beceri, aligkanlik, kisisel ve toplumsal
davraniglar kazanir. Boszamanlarini degerlendirir.

_ IYl BIR HALK OYUNLARI EGITMENINDE BULUNMASI GEREKEN
OZELLIKLER

1.Dostluk, diiriistliik, ¢aliskanlik, dayanigma, sevinci ve iiziintiiyli paylasma gibi halk
oyunlarinin da 6ziinde igerdigi giizel kavramlar yasama gecirmelidir. Halk oyunlarinin
sadece devinimler olmadigini, halka iligkin kiiltiirel degerler tagidigmi unutmamak gerekir.

2. Iyibir gzlemcive yoreyleilgili bilgi birikim sahibi olmalidir.
3. Dogal olarak miizik ve dans konusunda yetenekli olmalidur.

4.Cahsanlarin yetenek farkliliklarini dogal karsilayarak , istekle yardim etmeli, dost
olabilmelidir.

5. Caliganlarin konsantre olabilecekleri bir ortam yaratmali, herkese yetenegi
ol¢iisiinde basar1 duygusunu tatma olanagi tanimali, cesaret verici olmalidur.

6.Birlikte oldugu insanlara her zaman ve her konuda 6rnek olmaya 6zen
gostermelidir. ‘

7. Ogretmeye istekli ve cogkulu olmalidir.

8. Kiiltiirel niteliklerinin yam sira, halk oyunu da bedensel devinimi ig¢erdiginden
asgari bir beden egitimi bilgisine sahip olmali, halk oyunlari ¢alismasina baslamadan
oyunculara 1sinma hareketleri yaptirmalidir.

Halk oyunlart ¢aligmalar ile, oyuncunun beden sagligimi korumak, gelistirmek,
enerjisini kullanabilmesini 6gretebilmek, halk kiiltiiriin{in birbirinden zengin hazinelerine
sahip, 6zelliklerini 6grenmesini saglayabilmek her zaman i¢in amag olmalidir..

Buna gore; 1sinmadan yapilan ¢alismalarda oyuncularda saptanan rahatsizliklar:
1. Oynarken genel bir isteksizlik

2. Oyunlarm inceliklerini yerine getirememe

3. Ritim bozukluklar

4. Oyun sonrasinda genel yorgunluk

5. Bacak kaslarinda agrimalar, kasilmalar

6.Tim eklemlerde ve omuz¢emberlerinde agrilar.

HALK OYUNLARINDAKI AMAC

Halk oyunlarinda kullamilan adim, figiir ve pozisyonlar insanin giinlikk yasami
icerisinde kullandif1 hareketlerden olusmustur. Her kavrami bir terim, her terim ise bir
s6zciik ile zihnimizde olusmasi gerekli cagrisimliara yol agmalidir. Bize gére 6nemli olan
halk oyunlarimizin sadece "GOSTERI " arac1 durumuna gelmesini énlemek, onlar1 genis
halk kitlelerinin yeniden oynayabilecegi bir ortam yaratarak egitim, dostluk ve dayanigma
araci olarak da kullanabilmektir.
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Egitim-Ogretimde AMAC;
Bireyleri toplumsallagtirmak ve onlarda fiziksel, zihinsel ve psiko-sosyal yonden
biitiinsel bir gelisme elde etmektir.

Diger bir amag ise insanlarin bedensel olarak hareket yaparken, eglenmenin yanisira
din, dil, irk ve cinsiyet farklihg1 gézetmeden en rahat sekilde katilabilecek rekreatif etkinlik

olmasidir.

Goze ve kulaga ayni anda hitap eden halk oyunlar1 bugiin gesitli okul, kurum kurulug
ve derneklerde serbest zaman etkinligi seklinde stirdiiriilmektedir.

Ozellikle genglerimizin giin gectik¢e batiya olan 6zentileri, kendi kiiltiiriinden, 6rf ve
adetlerinden uzaklagsmasina neden olmaktadir. Toplumumuzun temel taslar1 olan
genglerimizi bu durumdan kurtarmak, vatan ve milletini seven gengler haline getirmek
konusunda halk oyunlarimiz bityiik bir gérev tistlenmigtir.

OKULLARDA HALK OYUNLARI OGRETIMININ MILLI EGITiM
KONUSU OLARAK DEGERLENDIRILMESI

Ulusal kiiltiiriimiiziin i¢inde genig bir yer tutan halk oyunlarimizin 6gretimi;
iletisimde, ¢esitli yaymlarda ve gosterilerdeki etkinliklerden dolayi, 6zel ve resmi
kuruluglarla birlikte tiim yorelerde, kisilerin kendi bilgi ve deneyimleri dogrultusunda
yapilmaktadir. Bu ¢alismalarla 6gretim kontrol altina alinmms ve disiplinli bir goriiniim
icinde, Tiirk terbiye gérenegine uygun olarak kendi mecrasinda akigini stirdiirmektedir.

Halk oyunlari, bugiin okullarda, genel olarak “Sosyal Caligma“ programlar iginde,
okul idaresi ve okul aile birliklerinin isbirligi ile, ya okul 6gretmenleri veya “Dernekler”de
yetismis oyuncu elemanlar tarafindan 6gretilmektedir. Cogu zaman maddi yetersizlikten
dolayi pek ¢ok okul ¢aligmalara yanagmamaktadir.

Halbuki, halk oyunlar1 6gretiminin “ Milli Egitim “ konusu olarak ele alinmasi,
cagdas bir egitim sisteminin olugmasina ve halk oyunlarinin en 6nemli 6zelliklerinden olan
Milli Duygu “ anlayis1 icinde, 6grencilerin dostluk , arkadaslik, sorumluluk, sanat, sevgi,
estetik, kendini tanima, kendine giiven gibi duygulari ve gelecek yasantilarinda gerekli bilgi
ve becerileri kazanmalarna biiyiik ¢apta olanak saglayacaktir. Ayrica halk oyunlarinin bir
spor hazinesi niteliginde oldugu diisiiniiliirse bu tarz egitimin ne derece yararli olacag:
kendiliginden ortaya ¢ikacaktir.

Bu egitim ilkdgretim ¢aginda baglamali, halk oyunlarimizin renkli ve gorkemli
goriniimii ile gocuksu goniillerde bir sevgi yaratilmalidir. Ortadgretimdeki geng:lerimiz
ilkdgretim aligkanliga ile daha da bilinglenmig olarak, halk 0yunlar1 6grenimine devam
ettirilmelidir.

Bu uygulamada “Milli Kiiltiir“ degerleri esas alinacagindan, Tiirkiye sathinda
uygulanacak yaygm bir egitim sonucu, bélgeler, yoreler, hatta okullar aras1 bir yakinlasma,
gengler arasinda arkadaglik, dostluk ve yine vatan sathinda bir biitiinlesmeye olanak
saglanacaktir.

Okullarda halk oyunu 6gretiminin “Milli Egitim* programlar1 i¢inde yer almasi i¢in
yapilmasi gerekli iglemleri soylece siralayabiliriz;

1- Okullarda ve diger kuruluglarda 6gretim, bugiin oldugu gibi devam etmelidir.
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2- Ogretici kadrosunu genisletmek i¢in, ilgili bakanhgin konservatuarlarla igbirligi ile
folklor dernekleri elemanlari i¢in tamamlayici kurslar agiimalidir.

3-Konservatuarlarin halk oyunlar1 boliimiinii bitiren genglerimize 6gretmen olarak
okullarda gorev verilmelidir.

4- Opretmen yetistirmek icin, halk oyunlari boliimii olan konservatuarlarin
acilmasina devam edilmelidir.

5-Dernekler arasinda bir koordinasyon birligi saglanmalidir.

Hangi goriis esas almirsa alinsin, kiiltiiri en yliksek bir ulusun sanina uygun olarak,
halk oyunlarimizin 6gretimini en miilkemmel seviyeye ¢ikarmak siiphesiz hepimizin
arzusudur.

 (*Tiirk Halk Oyunlarinin Ogretiminde Karsilagilan Problemler Sempozyumu Bildirimi / Hamit CINE /
Istanbul 1990)

Diger iilkelerin halk oyunlarina verdigi deger, ortaya koyduklar egitim ve dgretim
metotlarina bakildifinda goriilmektedir. Bazi iilkeler halk oyunlarini egitim ve 6gretim
sistemlerinin bir pargasi olarak yerlestirmis ve bireylerine bu kiiltiir bilincini kiigiik yasta
vermeye baglamislardir.

Buna 6rnek olarak Polonya'daki halk oyunlar 6gretim sistemini gosterebiliriz:
POLONYA'DAHALK OYUNLARIOGRETiM METOTLARI

Bugiin Polonya'da halk oyunlar: dalinda ugras veren 1200'in iizerinde grup, kurulus
vardir. Bu gruplar ilkokul grubu olsun, Universite grubu olsun, mahalli grup olsun, sahnede
oyunlarin seyrettigimiz zaman sunuglarinin ayni kaliptan ¢ikmis gibi bir 6mek oldugunu
goriiriiz. Ne miiziginde bir degisiklik, ne oyunlariin figiirlerinde bir degisiklik ne de
kosttimlerinde bir degisiklik bulamazsniz.

Bunun nedenini ayn: jiiride gorev aldigim jiirinin bagkan1 Wroclaw Universitesi
Rektorii'ne sordugumda asagidaki bilgileri edindim. Polonya bu hususu 1930'lu yillarda
halletmis. O yillarda yurdun dért bir yanna yollanan etnograflar, etnomiizikologlar,
etnokosttimologlar bugiin Polonya'da oynanan biitiin oyunlarin ve miiziklerinin derlemesini
sthhatli bir bigimde yapmuslar, kurduklar1 folklor enstitiilerinde bunu en iyi sekilde
uygulamayabaglamiglardir.

Biiyiik bir tarih kiiltlirtine sahip olan , bu arada Osmanl tarihini de ¢ok iyi bilen,
Osmanli-Lehistan miinasebetleri hakkinda i 1y1 bir yorum yapan rektor Polonya'daki halk
oyuniari ¢aligmalarini bana soyle dzetledi:

1- Polonya'dakiilk dereceli okullarda halk oyunlar1 63retim metotlar::

Ilkokula kaydolan 6grenciler okuma ve yazmaya gegtikten sonra ses, ritim, resim ve
bedensel hareketlerle ilgili testlere tabi tutuluyorlar. Resim dalinda kabiliyet gosterenler
plastik ve gorsel sanatlar dalinda, bedensel kabiliyet gosterenler, spor dallarinda, miizik
kulagina sahip olanlar calgi egitimi, ses egitimi, bale ve halk oyunlar1 dallarina ayriliyorlar.
Polonya'nin o birbirinden giizel Mazzuka, Polonez, Polka, Saray Danslari, Tatra Daglarinimn
dag oyunlarinin temel figtirlerini 6grenirken miizik ve bale egitimi de aliyorlar. Higbirinde
muvaffak olmayanlar ders dis1 faaliyetlerde, ya toplu spor yapiyorlar ya da bahge tarimina
hazirlaniyorlar.
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Calismalar 30-45 dakika 1sinma-kiiltiir fizik hareketleri ile basladiktan sonra ya bir
piyanistin caldig1 miizik esliginde, ya da banttan miizik esliginde temel figiirler ¢alisiliyor.
Cocugun gozii ve kulagi ses ve figiirlere aligtirildiktan sonra esli hareketlere geciliyor.

2-Orta dereceli okullarda halk oyunlar1 6gretim metotlari:

Orta dereceli okullarda, ilkokulda halk oyunlari ugrasisi vermemis olanlar
caligmalara pek alinmiyor. Yani bundan su anlasiliyor: Orta dereceli okullardaki halk
oyunlar1 gahsmalary, ilk dereceli okullarn bir devami. Yukarida izah ettigim y6ntemlerin
disinda daha da bilinglenen 14-18 yas grubuna bu defa tarih, etnografya, kostiim,
enstriimanlar hakkinda bilgiler de ekleniyor. Genelde halk oyunlan ile ilgilenen okul
gruplarma enstriiman ¢almasi da ogretiliyor. Bununla ilgili olarak Vargova, Plock, Zielona
Gora ve Lubnin de keman okullari, Poznan'da gaydalar okulu, krakow, Zwiec, Bielsko
Biala'da violonsel okullari gok yillar evvel kurularak, faaliyetlerini stirdiirmektedirler.

3- Universitelerde halk oyunlari 6grenim metotlari:

Universitelerin biitiin fakiilte ve yiiksek okullarinda ¢aligmalar: titizlikle
siirdiiriilmektedir. Bir misal verecek olursam: Katowice-Saski Universitesine bagh 20'nin
iizerinde fakiilte bir o kadar da ¢esitli dallarda bilimler akademisi;ve ytiksek okullar mevcut
olup, her birinin kendine has 6zel isimleri altinda halk oyunlari ve halk miizigi gruplar
vardir.

Universitelerde ilk ve orta dereceli okullarin ¢ok fevkinde, tam bir bilimsellik altinda
¢aligmalar yapilmaktadir. Haftanin 3-4 giint fakiilte gruplar1 derslerinin disinda ses-ritim-
bale agirlikli halk oyunlar1 ¢aligmalarini, Polonya'nin birkag¢ {iniversitesinin biinyesinde
bulunan folklor enstitiilerinden mezun olmus, 6gretim elemanlar1 nezaretinde agirt bir
disiplin altnda siirdiirmektedirler.

(*Tiirk Halk Oyunlarinin Ogretiminde Karsilagilan Problemler Sempozyumu Bildirimi / Ustiin
GURTUNA / Istanbul 1990) ‘

TURK HALK OYUNLARINDA SAHNELEMENIN
DUNUVE BUGUNU

Tiirklerin yalniz savasg1 bir millet olmadigini, dzellikle oyun konusunda gok ileri ve
“oyuncu” bir millet oldugunu yabanci kaynaklardan anliyoruz. (Genellikle Cin
kaynaklaridan) :

Biiyiik Selguklu Sultani “Tugrul Bey'in, 1063 yi1linda Halife El-Kaim Biemriliah'm
kiziile evlendigi zaman, bir odada kiirsii iizerinde oturan gelini ziyaret ettikten sonra avluya
ciktigini ve orada beyleri ile birlikte seving i¢cinde raks ettifini ( bir oturup bir kalkarak) ve bu
esnada Tirkce sarkilar ¢alindigimi biliyoruz. Tugrul Bey bu diigiin esnasinda 70 yasinda
bulunuyordu. Ebiil Ferec vasitasi ile bu bilgiden haberdar olan Barthold, Ruslar'da "Pliaska
Prisiadki" denilen raksin Tiirkler'den alinmis olacag: ihtimalini ileri stirmigtiir. Bizim
kanaatimize gére, Tugrul Bey'in oynadigi bu oyun, bugiin Anadolu'da toplu bir halde
oynanan ve adina halay denilen oyun olmalidir.” (1)

Bir bagka kaynakta Osmanli genliklerinden bahisle s6yle deniyor: “3.Ahmet'in /
1720 yilinda / diizenledigi bir senlikte mimar Ibrahim Efendi'nin bulusu olan timsahi
gosterebiliriz. Timsah iig ¢ifte, bir piyade uzunlugunda, agzini agip kapiyor ve yarim saat su
usttinde dolagtiktan sonra suya daliyor, bir saat su altinda kaltyor yeniden su tistiine giktiktan
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sonra, agzini agryor i¢inden alacali kiliklarda bes dans¢1 ¢ikip timsahm iistiinde oynuyorlar.
Bugiiniin deniz altis1 goriiniimiinde olan bu bulusun bir benzerini Avrupa'da
géremiyoruz.”(2)

Iste, giiniimiizde yapilan senlik, festival ve yangmalarda, halk oyunlarimizin
basarilarinim kaynag1 yukarida bahsettigimiz “KOK” tiir

Tirkiye'de halk oyunlar: gahsmalarlmn baslangict olarak, Riza Tevfik
(Boliikbag1)'in Nev Sal-i Afiyet Salname-i Tibb: adli bir tip yilliginda 1900 yilinda
yayinlanan Raks adli yazisi esas almmaktadir.(3)

Riza Tevfik'le baglayan halk oyunlari, Cumhuriyet déneminde hiz kazanmig ve
gliniimiizdeki durumuna gelmistir.

1940 yilinda M.Sarisdzen y6netiminde ilk halk oyunlar toplulugu (Mahalli Halk
Oyunlar: Toplulugu) Italya ve Ispanya'ya gitmistir.(4)

1960'lardan itibaren yurtdisina daha stk ¢ikan halk oyunlar topluluklarimiz, diger
iilkelerin, bilhassa Yugoslavya, Bulgaristan ve Romanya Halk Oyunlar: Topluluklariyla bir
arada bulunmus ve onlardan gordiikleri sahne duzenlemelen tekniklerini kopya ederek
kendi topluluklarinda uygulamaya baglamislardir.

Istanbul'da; asil ismi Tiirk Yiiksek Tahsil Gengligi Turizm ve Folklor Enstitii Kurma
Dernegi olan Tirkiye Milli Talebe Federasyonu ve Tiirk Folklor Kurumu, Ankara'da
Halkevleri Genel Merkezi Halk Danslar1 Ornek Grubu sahne diizenlenmesini Tiirkiye'de ilk
defa uygulayan topluluklar olmuslardir. Bu topluluklarin yaptiklar1 sahne diizenlemeleri
yayginlasarak diger topluluklar tarafindan da benimsenmis ve bugiin ilkokul
topluluklarimiza kadar girmistir.

1- Prof. Dr. Faruk S UMER Oguzlar Ankara 1972 47,s.

2- Prof Dr. Metin AND. Kirkgiin larkgece. Ist.1959.23.5

3- Cahit OZTELLL Ik Milli Oyun Avastirmacisy. Tiivk Folklor Avastirmaly 5.c
118, sayt mayrs 1959-1897-190.s.

4- Serif BAYKURT, Tiirkiye'de Folklor, Ankara 1976 120.s.

1.Sahnelemede Yapilan Yanhshklar

Iste bu sahneleme ¢alismalarinda uygulanan teknikler, tamamen bilimsellikten uzak
ve yozlagmaya ilk adim olarak kullanilan tekniklerdir.

Sahne diizenlemesi son yillarda, zellikle yarigmalar sebebiyle, moda haline gelmis,
yarismaya katilacak olan topluluklar, sanki sahne diizenlemesi yapmazlarsa dereceye
giremeyeceklermis diistincesiyle bu yola gitmislerdir.

Bu yollarla yapilan sahne diizenlemeleri, bilingsiz olarak yapilmis, sahne
diizenlemesi nedir,ni¢in, nasil yapilir, kim yapar, nasil yapilir, kurallari nelerdir, bunu
yapacak uzman var mudir? gibi sorulari dahi diigiinmeden bilingsiz uygulamacilarin
yanlisliklarini sergilemeye zemin olmustur.
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2.Tiirk Halk Oyunlarinin Sahnelenmesi Konusunda Yapilmasi Gerekenler

Dogum, stinnet diigiinii, nisan, evlenme, askere ve gurbete ugurlama, yaylaya
goglerde, bolluk torenlerinde, hasat mevsimlerinde, imecelerde, sira gezmesi, barana gibi
eglence toplantilarinda oynanan halk oyunlarimiz, ilmi kariyeri olan kisiler tarafindan
aragtirihp derlenerek, oyunun geleneksel oynama bigimi ve oyunun formlari bozulmadan
sahne metot ve teknikleri ile sahnelenmeli ve sahne diizenlemesi yapilmalidir.

Koreograf Suna SENEL'in dedigi gibi “Yillar 6nce koreografisi yapilmis oyun
{izerine, koreografi uygulama ¢abalar1 yanhstir.”(1)

1985 yilinda kiiltiirel degisim programu ¢ergevesinde, folklorla ilgili kurum ve
kuruluslarinda inceleme yapmak tizere gittigimiz Rusya'da, Azerbeycan'm tinlii koreografi
FEmine DILBAZE sahneleme ¢alismalarini sdyle anlatmigti. ”Aragtirma yapacagim yere
evvela 6n arastirma yapmak i¢in giderim. Orada elde ettigim bilgileri merkezde
degerlendirir ve diigiin, festival, senlik gibi halkin birlikte oyun oynadii giin, ben de oraya
kareograf, miizik uzmani, teknisyen (fotograf, teyp, film), bestekar ve ressamdan olusan bes
kisilik bir heyetle giderim. Kameray: gizli bir yere birakir otururum. Film ¢ekildikten sonra,
ressam giysilerin kumas cinsini, dikis bi¢imini ve giyis tarzini izler ve gizer. Cahsmalarmiz
bittikten sonra merkeze doneriz. Esas ¢aligma bundan sonra baslar. Derlenen oyun sahneye
konmak iizere caligmalar baglar. Caligma tamamliandiktan sonra sahnede oynanip
oynanmayacagl konusunda karar verecek bir heyete (jiiriye) sunulur. Jirinin
degerlendirmesinden sonra oyun uygun goriiliirse sahneye konur.”

*Suna SENEL Halk oyunlarinda sahne diizenlemesi ve sahne kullanimi 2. c, 19849, sayr 340.s.
*Tiirk Halk Oyunlarinin Ogretiminde Kargilasilan Problemler Sempozyumu Bildirimi/Ahmet CAKIR /
Ankara 1987

OYUN SECIMI VE OYUNLARIN SIRALANISI

Gosteride sunulacak olan oyun sayisi ve her oyunun karakter yapisi, adim
ciimlelerinin yoguniugu, uzunlugu, hareket hizi ve tartimlarm koreolojik analizlerle
belirlenmesi, oyun se¢imi ve siralanmasinda 6nem tagir.

Oyun siralamasi yapilirken dikkat edilecek hususlar;

[-Destek oyunlar grubunda farkh 6zellikler igeren her bir oyun, gosterinin amaci,
mesaji ve doruk noktasinin bigimi, yeri ve yogunluguna gore siralanmalidir.

2-Oyun siralanmastyla olugturulacak uyum, kesinlikle varilmasi tasarlanan amaca ve
doruk noktasina dogru zorlanmaksizin kurulmalidir.

3-Oyunlarin 6zelliklerine gore gereginde uzun, sik ya da yanhs siralanmalar sonucu,
tim gosterinin dengesi bozulabilir, durgunlasabilir ve gosterinin amaci, doruk noktas:
vurgulanamaz duruma gelebilir.

4-Oyunlarin siralanmasi ¢aligmalarinda, oyuncularin kondisyonlar1 géz Oniine
alinmalidir. Oyunlarm zinciri, hem oyunu, hem oyunculari, hem de seyircileri doruk
noktasina dogru hazirlayacak akicilikta oimalhidir.

5-Gosterideki oyunlarin hiz ve tartim olarak dogru siralanmasi, seyircinin dikkatini
artirdif1 gibi, ayn1 zamanda, oyuncunun kondisyonunu da artirir.

6-Gosterinin tiimiinde, ritim unsuru vardir. Oyunlarin siralanigindaki, oyunlar arasi
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denge, uyum, hiz ve tartil, gosteri boyunca, dengeli dagilmalidir. Oyunlarin hizi, tartim,
hareket degeri de tek olmamalidir. Cesitli ve degisik hareket degeri, karakter yapisi, hiz ve
tartimdan olugan oyunlara gereksinim vardir. Higbir oyun digerinden daha az 6nemli
degildir. Binayr olusturan temel taglari gibi, sadece bir oyuna dnem vermek veya
Onemsememek, bu binanin ¢6kmesine, gosterinin basarisizligina neden olabilir. Bu nedenle,
oyun siralamasinda, gdsterinin biitiiniindeki doruk noktasinin yeri, destek oyunlarin
siralanis diizeni, ustalikla, uyumlu bitinlik dengesini olusturacak diizeyde
olgunlastirimalidur.

7-Gosterideki giris oyunu kadar, final oyunu veya final ¢ikig oyunu da énemlidir. Bu
nedenle y6netmen, her sahne konumuna gére, final ¢ikig oyununun patenini daha énceden
saptamali, gosterinin biitlinii kapsaminda diistinmelidir.

8-Oyun swralamasinda, oyundan oyuna gecislerde miizikal uyum g6z oniine
alinmalidir. Miizik formu agisindan, oyun miiziklerinin birbirine uyumu énemlidir.

9-Oyun se¢imi ve siralama, miizik uzmani ile birlikte yapilmalidir.

10-Oyunlar zincirinin halkalari olugturulurken kurulan denge, islevlikleri agisindan,
mantiksal olarak doruk noktasina dogru gosteriyi siirlikleyecek yapida olmalidir.

OYUNLARIN SAHNE PLANLARI

Oyun alanmm sinirlart igerisinde, sergilenecek oyunlarmn siralanisi, bu siralanig
diizenine gore bigimsel formlarm birbirine dengesi, baglantilar1 ve giris-¢ikislari, sahne
plani iizerinde saptanmalidir. Sahneleme plani, gosteride sunulacak oyun ve oyunlarin
bi¢imsel formuna gére, oyuncularin sayis1 ve konumu ag¢isimndan adim climlelerine, gorsel
estetik, islerlik kazandirmalidir. Gésterinin sonucunu belirleyecek atmosferi, anlatilmak
istenen olguyu, iletilmek istenen imgeyi, yaratilmak istenen duyguyu, sahne teknigi ile
bicimlendirmek olmalidur.

DORUKNOKTASI

Gosteride doruk noktasinin yeri, amaci, siiresi, bi¢imi ve doruk noktasim
vurgulayacak oyun yada oyunlar ¢ok iyi saptanmalidir ki, gésteri ile seyircinin yiikselisi aym
anda zirvede birlikte birlessin. Ciinkii; doruk noktas1 oyunlarin kurgusuyla seyircinin
beklenti ve heyecan noktasinin en iist diizeye ulastif1 andir.

Genelde, halk oyunlarn gosterilerinde tek doruk noktas: kullanilmaktadir. Deneyimli
ve usta yonetmenler, bir gosteri siiresinde, degisik bigimde iki veya ii¢ doruk noktasi
kullanabilirler.

OYUNALANI KULLANIMINDA SAHNE DENGESI

Halk oyunlarinin sahnelenmesinde bilinmesi gereken, sahne dengesi konusuna, genel
tanimlar ¢ergevesinde deginilmistir.

Denge, insanin dogasinda vardir. Sanatin her dalinda, bir denge unsuru bulunur. Halk
oyunlarimin kurulugunda da bir denge vardir. O halde sanatm sergilendigi her mekanda bir
dengenin olmasi dogal ve gereklidir.

25



Oyunlar sahneye yerlestirilirken, seyirci agisindan rahatlikla, izlenebilen, etki
uyandiran gorsel bir denge kurulmahdir.

Estetik goriinimde sergileme teknigi ile seyircinin goéris acisinin bilin¢cli  bir
dengesidir. Estetik denge ve fiziksel denge olarak ikiye ayrilir.

1-Estetik Denge: Oyun alaninin kullaniminda, hareketsel yapinin gorsel yorumunun
dengeli bir bigimde kurulmasi estetik dengeyi olusturur. Baska bir deyisle, oyun
hareketlerinin oyuncularin estetik gériinimin{n sanatsal ifadesidir.

2-Fiziksel Denge : Oyun alaninin konumuna gore, oyunu bicimsel olarak
dengelenmesindeki kuramsal tekniklerdir. Simetrik ve asimetrik olarak ikiye ayrilir.

A- Simetrik Denge : Sahnenin tam ortadan dik olarak ikiye bélindigu varsayilirsa,
sahnenin her iki yarisina ve ayni yerlere esit sayida oyuncu koyarak saglanan fiziksel
esitliktir.

B-Asimetrik Denge : Tam ortadan, dik olarak, iki esit par¢aya béliinen sahnenin, her
iki yarisina, degisik yerlere, degisik sayilarda oyuncu koyarak saglanan dengedir. Asimetrik
denge, sahnenin matematiksel agirlik sistemi ile hesaplanir.

Urfa Miizik Grubu / Mikkim Tahir

26



SAHNE PLANI UZERINDE PATEN CALISMALARI

Oyuncularin sayisi ve konumu agisindan, oyunun bigimsel formuna islerlik
kazandirilmasi, paten galismalarinin yapilmasiyla miimkiindiir.

PATEN: Yan yana, ard arda, sirt sirta duruslardan olusan ¢izgi-daire bigimleri ve ikili,
iiclii vb. say1da oyuncularin, sahne iizerinde, simetrik veya asimetrik dagilmalarindan olusan
sekillerin genel adidr.

Halk oyunlarinda, her oyunun pateni, o oyunun, geleneksel yapisindaki bicimsel
formudur.

1-Oyunlarin ashinda olmayan form ve gekillerinde taklit ve yakistirma patenleri
kullanilmamalidir.

2-Bir oyunda, hangi patende, hangi adim ciimlesinin oynanmasi gerekiyorsa, o paten
ve hareketlerin yapilmasi zorunludur.

3-Cok sik patenden patene gegilmemelidir. Sik paten degistirme seyirciyi yorar,
ilgisini dagtir, dikkatini oyunun tiimiinden g¢ekerek, hangi patenin olusturulacag:
bekleyisine iter. :

4-Sahne paten tasariminin amaca uygun olabilmesi i¢in; oyun alaninin iyi taninmasi,
oyunlarin bigimsel form yapisi ve dengesinin dogru saptanmasi ve oyun siralamasinin dogru
yapilmasi gereklidir. Aksi halde, oyunlar, karmagsik sahne pateni igerisinde kaybolur gider.
Gosterinin tiimii iizerinde dikkat dagilir ve oyunlarda yorucu bir tekdiizelik olusur.

5-Gosteriye segilen tiim oyunlarin, bigimsel formlarinin paten ¢aligmasi yapildiktan
sonra, oyunlarin siralanisi, paten olarak tekrar ele alinmalidir.

6-Tiim gosteri siiresince, her oyuncunun yeri, yonii, gegisleri ve sayis1 sahne plam
iizerinde belirlenmelidir. Oyuncularin atacaklar1 her adum, adimdaki uzaklik, yon ve paten
tek tek belirlenmelidir.

’

7-Her oyuncunun, sahneye girdigi andan itibaren yaptig1 hareketi, durusu, gegisi,
patendeki yeri ve kisi sayilari notasyon ile sahne planinda saptanmalidir.

8-Her bir oyun i¢in, tiim oyuncularin, hangi say1 ve hangi adimda, hangi konumda ve
sahnenin neresinde bulunacagi, koreolojinin gosterdigi temel dogrultularla saptanmalidir.

Halk oyunlarinin yeni paten arayiglarinda, dncelikle, oyunlarda gizli olan anlatim ve
mesaj kavranmalidir. Oyunlarin 6ziinde olmayan formlar1 uydurmanin yerine, oyunlardaki
bi¢imsel formlar irdelenmeli, pekistirilmeli ve hareketlerin 6ziinde var olan anlatim
arastiriimalidir, .

SAHNE ALANININ KULLANIMI

Sahne, seyirciye gore onem tagimasiyla iligkili olarak farklilasan bir ¢ok alana
boliinmiigtiir. Bu farkli sahne alanlarinin her birinde yapilan hareketler, cesitli etkilere
sahiptir. En ¢ok dikkati ¢eken dans sahnenin ortasinda yapilandir. Solist yada lider olan
dansgi, sahne ortasinda dans etmelidir. Sahnenin arka tarafinda yapilan hareketler uzak ve
gizemli goriiniirken , sahne dniindeki hareketler daha anlasilir olup, ¢ogu kez komedi i¢in
kullanilir. Sahnenin sag ve solundaki yan alanlar zayiftir.
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Tek yonde seyirci bulunan sahnelerde; ¢izgi ve daire formundaki oyunlarda tigli yon
sistemi , yay formundaki oyunlarda ise tekli yon sistemi uygulanmalidir. Daire formunda
oynanan oyunlar, sahneye en rahat uygulanabilen oyunlardir. Fakat goriis agisinin  gok
dikkatli saptanmas1 gerekir. Cizgi formundaki oyunlar ise iyi bir sahne diizeni ile gilizel bir
gorintim verilir.

MAKYAJ

Makyaj, elamastik goriintii olarak eski Yunanhlar tarafindan giizellikle ilgili ytize
giiriilen bir takim yapay boyalardir. Glintimiizde ise makyaj malzemesi kozmetik sanayiince

geligtirilmis olarak giinliik yagsantimiza girmistir. Halk oyunlarinda sahne unsuru olarak
kullanildigindan makyaj 6nem kazanmstir.

Halk oyunlari i¢in yapilacak makyaj,diger sahne sanatlarinda yapilan makyajlardan
farkl1 olarak daha ziyade hatlar1 belirtecek ve grupta goriintii uyumu saglayacak bigimde
olmalidir. Bu uyumun olmamasi ve farkli bicimde makyajlarim yapilmas: halinde makyaj
uyumsuzlugundan s6z etmek miimktindiir.

HALK OYUNLARINDA MAKYAJIN NASIL YAPILACAGI
ANAHATLARIYLA ASAGIDASIRALANMISTIR

1. Once kaslarmzi gzden gegirin,

2. Yiiziiniize fondéten siiriin, bunu biitiin yiiziintize, ¢enenizin altina kadar yayin,

3. Gozlerin altindaki, burun kanatlarinin etrafindaki ve dudaklarm altindaki koyu
yerleri agik renk boyayin,

4. Yanaklarmiza renk verin, krem halinde bir allif1 yanak ¢ukuruna siirtin, iyice yayn.
Ortada sadece bir parlaklik olsun,

5. Hafifce pudra siiriin. Bunun igin pamuk,firca yada bir siinger kullanin. Pudranin
fazlasini alin,

6. Gozlerinize far siiriin, Once biitin géz kapagimza fari yaym sonra parmak
uclarmizia i¢irin. Istediginiz kisimda rengi azaltin veya arttirin,

7. Goz kapagimzin kivrim yerine g6z farindan daha koyu bir kalemle kavis bir ¢izgi
girin. ;
8. Gozlerin gevresine ¢izgi ¢izin. Kirpiklerinizin daha sik durmasini, gézlerinizin
bigiminin belirlenmesini bdyle saglayabilirsiniz,

9. Toz allik siiriin. Rengi sabitlestirmek, yiizii 1siklandirmak i¢in yanaklarimizi igten
emerek cukurlagtirin fircay1 yavagca bu gukurluklarin yukansina siiriin,

10. Dudaklarimizi agirtya kagmadan boyayin.
Giysi

Karanlik devirlerden bu yana insanlar Ortiinme amaciyla cesitli malzemeler
kullanarak degisik giysiler giymiglerdir. Giyim tarihi insanlik tarihi ile beraber baslar.

Basit giysilér zamanla yerini daha giizel ve alimli kiyafetlere biraknus ve her
toplumun kendine 6zgii kryafetleri olmugtur.
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Tarih boyunca Tirk kavimleri doga kosullan ve yasama tarzlari ile kendilerine 6zgu
kiyafetler giymislerdir.Bu giysiler ayni zamanda kisilerin toplum icindeki yerini
belirtmekteydi. Anadolu'ya gelip yerlesik yasama gegtikten sonra ydresel kiyafetler
belirlemeye baslamistir. Yoresel kiyafetlerin olusmasinda dogal goérintilerin de etkisi
olmustur.

Buylk Tirk inkilabindan sonra yoresel kiyafetler, hizla yerini modem kiyafetlere
birakmistir. Kiiclik yerlesim birimleri ile gelenek ve goéreneklerine bagh aileler sayesinde
giniimize ulasmistir. Pek cok cesitleri bulunan yodresel kiyafetlerin sayisi zamanla
azalmistir. Artik yoresel kiyafetlere miizelerde ve halk oyunlari gruplarinda ve ¢ok azda olsa
mahalli digtinlerde rastlamaktayiz.

19. yy Urfa Erkek Giyimi/ SURKAVATrsivi Urfali bir aile/ SURKAVATrsivi

1946 Urfa Miizik ve Fasil Heyeti
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HALK OYUNLARIYARISMALARINDADIKKATEDILECEK HUSUSLAR

1. Giyinise 6zen gosterilmedigi icin goriiniis bozuksa, giyimde, baglamalarda, taki ve
aksesuarlarin takilisinda veya kullaniminda dizensizlik, bozukluk varsa; kiyafet
parcalarindan bashk, pusu, carik, yemeni, ayakkabi, kusak, salvar, corap, mendil, kemer,
zincir, kostek, bigak, vb. buylk parcalar ¢6zulmis, dagiimis, dismis ise hata sayilir.

Ancak; digme, pul, penes, boncuk, ponpon, vb., pargalarin dismesi halinde,hata
sayllmaz.

2.Ayni anda ydrenin degisik bir ka¢ giysisinin giyinilmesi ve bu giysilerin bir arada
kullaniimasinda uyumsuzluklar varsa; oyun toplulugu 03nin ydresine ait giysiler giymesine
ragmen bu giysilerin basa, viicuda, ayaga giyilen pargalarinda uyumsuzluk ve eksiklikler
varsa; bu parcalardanbiryadabir kaci folklorik nitelik tasimiyorsa hata sayilir.

Eger; topluluktaki bir veya birden fazla oyuncu, baskabir yérenin giysisini giymis ise,
giysi bolumiinan butin puanlari silinir.

3. Amaca uygun makyaj yapilmamissa,(ilkogretim cagindaki 6grencilere makyaj
yapilmaz.) yapilan makyajda uyum yoksa, dégme taklitleri varsa, hata sayilir.

4. Hero3un mizigininydresel olarak belli bir calmis ve sdylenis tavri vardir. Ezgiler
icra edilirken bu ydresel tavir bozulmussa, gerekli olan hizi (tempo) icinde icra edilmiyorsa,
muzik diizenlemeleri yoresel 6zelliklere uygun yapiimamissa, calgilarin se¢iminde yapisal
uaumsuzluklar varsa hata sayilr.

5. Ezgilerin icrasinda calgilarin kendi arasinda, ¢algilarla solist veya koro arasinda,
uyumyok ise hata sayilir.

6.03un muzikleri icra edilirken ezgi veya usul bakimindan noksan veya hatali icra
ediliyorsa, ezgi tamamlanmadan yarida kesilerek baska bir ezgiye geciliyorsa veya hatall
calmiyorsa, (5/8 lik bir 03un ezgisinin 2/4 lik icra edilmesi gibi) hata sayilir.

7. Ezgilerin icrasinda; calgilar birbirinin sesini ortiiyorsa, her c¢algi net olarak
duyulmuyorsa, hata sayilir.

8. Her oyunun ydresel bir oynanig tavri vardir. Bu bakimdan, oyunun sunulusunda
karakteristik yapisindaki mevcut tavir bozulmussa, 03nin gerekli olan hizi (tempo) icinde
oynanmiyorsa, oyunun mevcut yapisindaki, figlrler eksik oynaniyorsa veya mevcut
yapidaki figlrlerin disinda ekleme figiirler varsa, s6zli oyunlarda sdzler (solist, koro veya
osmnculartarafindan) icra edilmiyorsa, hata sayilir.

9. Csnincular bu temalari hareketlerin yaninda, yiiz ifadesi ile destekleyerek anlatima
katkida bulunmalidirlar. 03nmda anlatilmak istenen temay1 islemeleri sirasinda birbirleri
arasindaki U3nimsnzluk ve oyunun havasina girmek i¢in konsantre olamamalari, hata sayilir.

10. Oyuncularin oyun esnasinda; bas, el, kol, omuz, ayak, donme, ziplama, ¢okme,
ylrime, yaylanma, sallanma, vb. hareketlerinde aralarinda uyum yoksa, Gsgomcular oyun
aninda sasiriyorlarsa (6rnegin bitiin oyuncular ¢dkerken bir veya birkag oyuncunun ayakta
kalmasi gibi haller) hata sayilir.

11. Oyuncular gereksiz yere zaman doldurmak amaciyla gereginden fazla ayni
figurleri tekrar ediyorlarsa, hareketlerde abartma varsa, hata sayilr.

30



12. Baz1 oyunlarda ifadeyi desteklemek ve kuvvetlendirmek igin oyun araglan
kullanilmaktadir. Omegin; bigak, orak, tesi, su kabagi, kagik, mendil, vb.. Oyunda yoresel
olarak kullanilmasi gereken araglar bulunmuyorsa, bulunsa bile amacina uygun
kullamlmiyorsa, sadece goriintii olsun diye kullaniliyorsa, hata sayilir.

13. Oyun baslangic1 ve bitislerinde veya oyundan oyuna ge¢islerde, oyuncularla
miizik arasinda uyumsuzluk varsa, ezgi-ritim tamamlanmadan oyundan oyuna gegiliyorsa
yada oyun bitiriliyorsa, oyuncular miizige uyum saglamadan oynuyorlarsa, hata sayilir.

14. Topluluklar hangi anlayista ¢izgiler olusturursa olustursun, sahneye
yerlesimlerinde ve sahne iizerindeki hareketlerinde fiziksel denge aranacaktur.

Simetrik anlayista bir sunus varsa, sahnenin her iki yarisinda gergeklestirilen
cizgilerin egit sayida ve esit noktalarda olusmasina bakilir. Bu anlayista, ¢izgiler hareket
halinde ise zamanlamalarinda ve bu zaman igerisinde katettikleri mesafelerde de esitlik
aranir.

Asimetrik bir anlayig varsa, sahne tam ortadan dikey olarak bolinecek ve her iki
yarida gergeklestirilen ¢izgilerde herhangi bir anlamda esitlik aranmayacaktir. Ancak, farkl
sayida ve farkli formda olan bu ¢izgilerin kendi yar1 sahnelerine yerlesim uyumlarina bakilir.

Oyunlar kendi formlarinda ve tek ¢izgide sunuluyorsa, sahne merkezi baz alinacaktir.
Bu durumda; ¢izgiler sabit halde ise hareketlerine uygun noktalara yerlesimine bakilir.
Cizgiler hareket halinde ise, sahne merkezine gére sahnenin tiim yonlerinde ayn1 mesafeleri
katetmeleri aranir.

Kulis panolarinin olmadig1 ve sahnenin ¢izgilerle belirlendigi durumda; her ne sekilde
olursa olsun, sahnede olusturulan ¢izgilerin sahneyi tagmamasi aranit.

Oyunlarin sunulusunda farkli formlarda ¢izgiler kullaniliyorsa, bunlarm bir birleriyle
uyumlu olmass aranir,

Ayrica formlar acismdan bir uyum olsa bile sahneye yerleslmde cizgiler arasinda
mesafe agisindan bir kopukluk varsa, hata sayilir.

15. Diizenlemenin amac, tek agidan oyuncularin tiim olarak goriilmesini saglamaktir.
Bazi gegisler ya da cizgiler arasindaki yerlesimde zorunlu olarak kiigik bir bélimde
perdeleme varsa , ya da gegis aminda kisa bir siire perdelerne varsa, veya perdeleyenir
Ozellikleri perdelenene gore daha fazla ve kisa sureh ise, burada perdelemeden s6z
edilemez.

Ozellikle, sabit birden fazla ¢izgi var ise ve bunlar birbirlerinin goriinmesini kesir
engelliyorsa, hata say1lir. Figiiriin ve diizenlemenin 6zelligi geregi herhangi bir zorunluluk
yok iken, ¢izgileri birbirinin arkasina dizerek, sadece dndeki ¢izginin uzun siire gériinmesi
diger ¢izgilerin gériinmemesi halinde de hata sayilir.

16. Sahneye konan bir oyun, solo oyun olarak sunuluyorsa; bu oyunun “solo oyun
niteligi tagiyip tagimadifina ya da yorede boyle bir solonun varliginin olup olmadign:
bakilir. Olmamast halinde yada oldugu halde gerektigi bicimde oynanmamasi halinde hat:
sayilir.
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Ayrica; solo oyun sirasinda grubun diger oyunculari sahnede kaliyor ve soliste eslik
ediyorlarsa, sahneye yerlesimlerine ve eslik sirasinda ortaya koyduklari figir ve anlatimlarin
solistileuyum igerisinde ve dogru olup, olmadidina bakilir. Olmamasi halinde hata sayilir.

17. Tum oyuncular diz ¢izgide ayni hatta degillerse, olusturulan yarim dairede
derinlikte oyuncular birbirlerine gére ayni noktalarda bulunmuyorlarsa, verevde teskil
edilen hattin Gzerinde degillerse, hattin éniinde yada arkasinda bulunuyorlarsa, olusturulan
daire elipse dontisms ise, hata sayilir.

URFA LISESIHALK OYUNLARIEK iBi/1974

Soldan Saga : Abdullah BALAK, Hiseyin BARAN, Mehmet KILIC, Ferigun YUZGEN,
Hadi SEKER, Mustafa DING, Mehmet DEHSET, M.Durdu KURKCUOGLU
Davulcu ; Ali EGLENCE Zurnaci; Aslan CIGEK

SANLIURFAHALK OYUNLARI

Ydremizde oynanan oyunlarin timine halay denir. Halay Orta Anadolu ve
Glneydogu Anadolu Bélgemizde toplu, diiz cizgi halinde ve yarim daire formunda kol kola,
el ele oynanan oyunlardir. Bes kisiden az oyuncuyla oynandigi zaman karakteri bozulan bir
oyun tarzidir. Dizinin basinda "halay basi" sonundaki "porcuk" ya da "pdcik™ adini alir. Bas
ve sonda oynayan her iki oyuncunun da elinde birer mendil bulunur.

Ydéremizde oynanan oyunlarin bir ¢ogu davul-zuma ile bazi oyunlar ise kavalla
oynanmaktadir. Bunun yani sira kadinlarin oynadiklari oyunlarda (¢iftetelli) keman,
cimbis, def, rebab, darbuka da kullaniimaktayd.
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Halk oyunlarimizda halkimizin tiziintiisiind, yasini, kiskangligini, nesesini, kuvvetini,
yigitligini, yakaris ve yalvarigini gosteren figiirler ve motifler gormek miimkiindiir.

Oyunlarimizin bir kismu yagsanmus olaylardan almmis bir kismi ise oynanan yeni
figiirlere isim verilerek, halk arasinda benimsenmig ve glinimiize kadar gelmistir.

Sanlurfa merkezinde oynanan oyunlarin bir ¢ogu Hilvan ve Surug ilgemizde sikga
rastlanan ve halen koy meydanlarmda harman yerlerinde ve diigiinlerde oynanan
oyunlardir.

SANLIURFAHALK OYUNLARINDA GELENEKSEL MAKYAJ

Sanliurfa merkezinde kina ve stirme kadinlar tarafindan kullanilan makya;
malzemesidir. Kylerde ise kina ve siirmenin yani sira dovme de geleneksel] bir makyajdir.
Kina, diigiinlerde gelinin eline yakildig1 gibi bayramlarda ve diger 6zel giinlerde de kadinlar
tarafindan ellere ve ayaklara yakilir. Stirme ise, giizel goriinmek igin kadinlar tarafindan
gozlerine ¢ekilir. Sanlurfa'nin bazi kdylerinde erkeklerin de yiiz ve ellerine dévme
yaptiklari gériilmektedir. '

SANLIURFAMERKEZ VE ILCELERINDE KULLANILAN TAKILAR

Takilar altin ve giimiisten yapilmaktadir. Yoremizdeki takilar merkez ilge, Siverek-
Surug-Bozova-Hilvan ve Harran-Akgakale bolgesi olarak {i¢ gruba ayrilir.

Sanlhurfa Merkez Takilar

Gerdanliklar: Hasirh gerdanlik, incili telkari gerdanlik, telkari akitmali gerdanlik
koruklu gerdanlik, incili kelep, urubiya, mahmudiye, besibirlik ve on birlik.

Kolyeler: Frenk bag1, koruklu, incili, akik, oymal1 piramit ve kordon.

Bilezikler : Tahta bilezik, telkari kapakli yarim akitma, diiz kapakli yarim akitma
oymali ahitma, fisenkli, incili telkari, hunili, yildizli, sebekli, kordonlu, ¢ift ¢akmakl
urubiye ve ayneli.

Kemerler :Frenk bagi kapakli, liral ve telkari kemer.
Hilvan,Siverek,Bozova ve Surug Y 6resi Takilar

Tepelik: Baga takilan tacin ( fes ) tizerine tutturulur. Ust kism telkari islemeli, gevres
giimiis paparalarla olusan sacaklarla stisliidiir.

Uc kor : Fesin alt kismina alindan yukariya takalir. Ortasmda yuvarlak ve mavi tasl
bir gobek, yanlarm da ise ii¢ sira zincir vardir.

Resme : Fesin iki yanina takilir. Sakaklardan yanaga dogru sarkar.
Levzik : Ugkor gobeginin altna takilir, alma dogru sallanur.

Gerdanlik : Levziklerin bir zincir iizerinde siralanmasindan meydana gelmis gesitler
oldugu gibi haply, salkimli ve akik ¢esitleri bulunmaktadir.

Tasma : Y 6redeki ismi begnikdir. Bogaza takilir.

Hamayl : Uzerinde ayet ya da dualarin yazili oldugu kagitlari muhafaza eder. B
takilarm silindir bi¢imi olanlarinin yaninda ¢ok ince dikdértgen kapakl olami da vardir.
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Hizma:Burunatakiliraltin ve gimis olanlari vardir.

Halhal : Bilezik seklinde ayak bileklerine takilir. Cevresi habbe denilen nohut
iriliginde glimus toplarla sacaklidir.

Enselilc: Basin arkasina saglh sollu olarak sa¢ korunun tizerine takilirve enseye dogru
sarkar. DOrt sirahalinde sacakli madeni bir takidir.

Sa¢bagi:Adindan daanlasildi§i gibi sac seklinde glimisten yapilir,
Masallah:Almatakilr. Uzerinde “ Masallah” yazilidir. Etrafi plaka halindedir.
Harran ve Akcakale Y 6resi Takilari

Bu ilcelerimizde bas lzerinde taki kullanilmayip hizma, kiipe, bilezik ve kemer
tirtinde takilar kullanilmaktadir. Bu bolgede genellikle kadinlar taki yerine “ Dévme”
denilen el ve yiize yapilan siislemeleri tercih etmektedirler.

Verdine:Hizmanm sabitbicimidir gimus ya da altindan yapilir.
Hinnegiy:Altin, gimis, boncuk ya da karanfilden yapilan bu taki boyuna takilir.
Suve: Bilezik cesitidir.

Hatem:Yuzik.

Hucuz:Halhal

Lebe : Serit veya ipe takilan, bele kadar sarkan bir takidir. Altm, gumus lirali yada
boncukludur.

Zincir:Gumusten yapiimis olup iki-t¢ kor sirahalinde boyuna takilir.

1900'li Yillarin Basi KADINDUGUNU
ve Ama Calgicilar
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CESITLi TAKI FOTOGRAFLARI
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URFAYORESI HALK OYUNLARI GiYsisi

KADIN GiYMI

1-KOFU /K O Fi: Giimiis takili veya takisiz kullanilabilir.

2-ENTARI (Zibin): Entari yerine sihmayelek ve etek kullanilabilir.

3- UC ETEK :islemeli veya diiz kadife kullanilabilir.

4-BELBAGI: Yiinveyagiumis kemerkullanilabilir.

5- SALVAR(Uzun Tuman): Emprime Kumastan yapilir.

6-ONLUK: Kanavige islemeli her renk kullanilabilir.

7-YUN CORAP

8-POSTAL/Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanibilir.
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1-NECEK VE IBRIYE :Necek beyaz, ibriye siyah bordo rengindedir.
2- ENTARI (Zibin): Entari yerine sthma yelek ve etek kullanilabilir.

3- UC ETEK :islemeli veya diiz kadife kullanilabilir.

4- BELBAGI: Yiin veya giimiis kemer kullanilabilir.

5- SALVAR(Uzun Tuman) : Emprime Kumastan yapilir.

6-ONLUK : Kanavige islemeli her renk kullanilabilir.

7-YUN CORAP

8-POSTAL /Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanilabilir.
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1- GUMUS BASLIK (TAC)

2- ENTARI (Zibin): Entari yerine sthma yelek ve etek kullanilabilir.

3- UC ETEK :islemeli veya diiz kadife kullanilabilir.

4- BELBAGI: Yin veya gimiis kemer kullanilabilir.

5- SALVAR(Uzun Tuman): Emprime Kumastan yapilir.

6-ONLUK : Kanavige islemeli her renle kullanilabilir.

7-YUN CORAP

8-POSTAL /Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanilabilir
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1- NECEK VE IBRIYE (Hibriye): Necgek beyaz, ibriye siyah bordo rengindedir.
2- ZIBIN (ENTARI)

3- FISTAN (UC ETEK)

4- BELBAGI Renkli Yiin Kemer veya Giimiis Kemer

5- SALVAR (Uzun Tuman) Emprime Kumastan yapilr.

6-YUN CORAP

7-POSTAL / Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi kullanilabilir

GiYSi PARCALARI

1- KOFI / KOFU : Sanlurfa geleneksel giyim kusam kiiltiirii icinde bir tiir ke
bashgi olarak yer alan koli, son yillarda geleneksel giyim kusam kaltiriind temsili nitelikte
yasatan halk oyunlari alaninda dahi kendine genis bir yasam alani bulamayan bir giysi
parcasidir. Kofi; karton kalip tGzerine astar dikilerek hazirlanan fesin, geleneksel kumaslar
sarilarak dekorlanmasi ile olusturulur. Ydérede gimis takilarla bezenerek alin, sakak ve
yanaklari siisleyen kofi, Sanliurfa merkez, ilceler ve kdylerde bir takim bigimsel farkliliklar
gostererek varhgini sirdirmastir.
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2- ENTARI: Ug etegin icine giydikleri sifon yada organze iizerine sarma is
veya diz kumastan yapilan uzun elbisedir. Yakasi hakim yaka, kollar mansetli, 6n bele kadar
digmeli yada fermuarhdir.Kollu veyakolsuz dikilebilir.

3- UC ETEK :Ucetek genellikle iist giysisi olarak kullanilir. Geng kizlarin g
daha giizel ve gosterislidir. Kadife kumastan yapilir. Diiz ve islemeli olanlar kullanilir. Bazi
koylerimizde ticetegin yan dikis yirtmag boyu diz ile bilek arasindadir. Bazi kdylerimizde ise
bu yirtmaclar bel hizasina kadar ¢ikar. Ugetedin i¢ kismina , sifon yada organze lzerine
sarma islemeli kumastan yapilan uzun bir elbise giyilir. Yakasi hakim yaka, kollar
mansetlidir. Ucetek altinafistan yerine, iistte ice yelek ve altinabeyaz etek de giyilebilir.

4- BELBAGI: Renkli 6rme yiin kemer kullanilir. Bazi koylerde deri kemer,
veyaaltin kemerde kullanilir.
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5- Sthma ( Yelek ) : Entarinin Uzerine giyilen bez kumastan veya el tezgahlarin
dokunan higvalidan kalincayapilmis sicak tutmayayarayan bir yelektir.

ChvivifeHl

6-Salvar (Uzun Tuman): Pijamaya benzeyen bir alt giysisidir. Pacalari bol kesimli
olup lastik gegirilir. Zibin veya etegin altina giyilir.

7-Onlik: Yoredeki ismi bervan veya pesmal olarak bilinir. Uzeri gesitli kanevice ve
¢ift igne suslemeleri ile desenlendirilmis olup, sadeleri de vardir. Kumas rengi genellikle
siyahtercih edilir. Her renk kullanilabilir.
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8- IBRIYE(HIBRIYE-VALA): Kadinlarin beyaz necek tizerine bagladiklari
bir kumas parcasidir. Genelde ipek veya satenden yapilir. Siyah ve kirmizi renklerin bir arada
olani tercih edilir.

9-NECEK:Beyazince kumastan olan birbag ortiistdur.

JM G

10-SAC KORU: Flos ipten 6rme yoluyla elde edilir.
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[I-POSTAL(Yemeni): Deriden yapilir. Alti kdsele ve topuksuzdur. Kirmizi, siyah,
annebi ve kahverengi renkleri kullanilir. Daha &énceleri siyah sivri burun kundura, lastikli
potin, kali¢ potin, puskilli ¢cizme, akem postal ve ¢erkezi postal kullanilirdi. Giniimizde ise
yiizl kesik postal kullaniimaktadir.

12-GUMUS BASLIK(TAC) : Fesin igine karton kalip konur,iistiine pusu sarilir,en
iistkisma giimiis tepelik takilir. On kismina tigkor, yan kisimlararesme denilen giimus takilar
kullamlir.Arka tarafina flostan ériilmis bele kadar inen sag koru takilir. Bashgi genc kizlar
bu sekilde kullanirken, orta yas ve tzeri kadinlar énce baslarina necek sarip izerine bashgi
takarlar.

Tepelik: Basa takilan tacin (fes) tizerine tutturulur. Ust kisma telkari islemeli cevresi
gumds par paralardan olusan sacaklarla siislidir.

Ug Kor : Fesin 6n kismina alindan yukariya dogru takilir. Ortasinda yuvarlak mavi
tasli bir gébek, yanlarin daise ti¢ sirazincir bulunur.

Resme: Fesinikiyanmatakilir. Sakaklardan yana dogru sarkar.
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13- YUN CORAP : Genellikle yiiniin dogal renginden olmak kaydiyla s:
kullanilir. Elle islenir.Ginimizde elle isleyen olmadigindan dolayr makine isi corapta
kullaniimaktadir.

14- ETEK : El tezgahlarinda dokunan culhadan yapilir. Bunun disinda dé
kumaslardan dayapilmakta ve herrengi kullaniimaktadir.
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ERKEK GiYMI

GiYSi PARCALARI
1-SIRMALIPUSU

Siyah, bordo ve kahverengi sirmali pusu, Siyah,Bordo ve Beyaz Pusu, Siyah ve
kirmizi negek, Turuncu ve Kahverengi Hisvali, Siyah, Kahverengi ve yiin rengi Kece
kalah kullanilabilir.

2- CEBELIYE GOMLEK Hakim yakadir. Yarim kapak cebeliye gomlek, hakim
yaka nohutlu gdmlek, hakim yaka boblen gémlek kullanilabilir.

3- KISA KOLSUZ YELEK: Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari
kullanilabilir.

4- BELBAGI: Higvali, Acem Kusagi, Yiin kemer kullanihr
5-SALVAR:Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilabilir.

6- PAZUBENT : Deri veya Boncuklu olani kullanihir

7-YUN CORAP

8-POSTAL Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanilabilir.
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GiYSi PARCALARI
1- PUSU

Siyah,Bordo ve Beyaz pusu, Siyah,Bordo ve Kahverengi Sirmal Pusu- Siyah ve
kirmizi Necek- Turuncu ve Kahverengi Hisvali - Siyah, Kahverengi ve yin rengi Kege
kialah kullanilabilir.

2-YARIM KAPAK CEBELIYE GOMLEK Hakim Yaka Cebeliye gomlek,
Hakim Yaka Nohutlu gémlek, Hakim Yaka Boblen gémlek ve Cebeliye harmani gémlek
kullanilabilir.

3- KAFTAN (Kisa Ceket): Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari
kullanilabilir.

4- BELBAGI Higvali, Acem Kusadi, Yiin kemer kullanilabilir
5-SALVAR Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilabilir
6-YUN CORAP

7-POSTAL Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanilabilir.
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GiYSi PARCALARI

1-KEGCE KULAH Siyah, Kahverengi ve yiin rengi kege kulalnilabilir.
Kece tzerine Sirmali Pusu, Pusu, Necek ve Higvali sarilir.

2-CEBELIYE HARMANI GOMLEK Hakim Yaka Cebeliye gomlek, Hakim
Yaka Nohutlu gémlek, Hakim Yaka Boblen gomlek ve Yarim Kapak Cebeliye gomlek
kullanilabilir.

3- KAFTAN (Kisa Ceket) Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilir.
4- BELBAGI Higvali, Acem Kusagl, yiin kemer kullanihr.

5-SALVAR Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilir.

6-YUN CORAP

7-POSTAL Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanilabilir.
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GiYSi PARCALARI

1-KECE KULAH Siyah, Kahverengi ve yiin rengi kece kulalmlabilir.
Kece tzerine Sirmali Pusu, Pusu, Necek ve Hisvali sarilir.

2-NOHUTLU GOMLEK Hakim yaka cebeliye gémlek, Hakim yaka Boblen
gomlek kullanilabilir.

3- KIRK DUGME YELEK Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi renkleri ve tonlari
kullanthr.

4- KAFTAN Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilir.

5- BELBAGI Hisvali, Acem Kusagi, yiin kemer kullanilir.

6-SALVAR Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilir.
7-YUN CORAP

8-POSTAL Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanilabilir.
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GiYSiPARCALARI

1- SIRMALI PUSU Siyah,Bordo ve Kahverengi sirmali pusu, Siyah,Bordo ve
Beyaz Pusu, Siyah ve kirmizi Negelc- Turuncu ve Kahverengi Hisvali - Siyah,
Kahverengi ve yin rengi Kecge kilah kulalnilabilir.

2-CEBELIYE GOMLEK Hakim Yaka Nohutlu gomlek, Hakim Yaka Boblen
gomlek kullanilabilir.

3- KIRK DUGME YELEK Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilr.
4- BELBAGI Hisvali, Acem Kusagi, yiin kemer kullanilir.

5-SALVAR Siyah, Gri, Lacivert, Kahverengi ve tonlari kullanilir.

6- PAZUBENT Deri ve Boncuklu olant kullanilabilir.

7-YUN CORAP

8-POSTAL Kirmizi, Kahverengi, Siyah ve Annebi renkleri kullanilabilir.
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GiYSi PARCALARI

1- KAFTAN (KISA CEKET): Gabardin kumastan yapilir. Yakasiz olup ¢ift kat
kumas kullanihir.ici astarli, kol agzi saat kapagi kesimidir.On tarafta iki cep bulunur,
kesim yerleri ve arka tarafina kaytan dikilir. Kahverengi, lacivert, kursuni (gri), siyah ve
tonlari kullanihir.

2-YELEK : Gabardin kumasindan yapilir, kisa kesimli ve kulsuzdur. Dugmeli
veya diigmesiz kullanilabilir.ici astarhdir. Kahverengi, lacivert, kursuni (gri), siyah ve
tonlari kullanilir.

3-KIRKDUGME YELEK: Arka beden ve kollar astardan yapilir. On beden ise
gabardin kumastan yapilir ve kollar kisadir. Yelegin 6n siislemesinde kaytan kullanilir.
Kigiuk ve ¢ok sik olarak dikilen diigmelerden dolayi kirk diigme yelek denilmektedir.Bu
digmeler kiigiik boncuklara ip sarma yoluyla elde edilir. Ginimdizde bu digmeler
bulunmadigindan, yelek kumasindan baski diigmelerde kullanilmaktadir. Kahverengi,
lacivert, kursuni (gri), siyah ve tonlari kullanilir.
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4-SALVAR : Gabardin kumastan yapilir. Salvarin ayak bileginden dize kadar olan
kismi dardir. Bacak arasindaki peyigin uzunlugu topukla diz arasi olacaktir. U¢ckurun
ucuna renkli puaskdl takilir. Kahverengi, lacivert, kursuni (gii), siyah ve tonlari kullanilir.

5- BELBAGI : 1945 yillarindan énce "Acem Sali" ve "Yiin Kemer" kullanilird
Glinumiuzde ise acem sali ve yun kemer bulunmadigindan dolayi yerli dokuma kumastan
yapilan "Hisvalh" kullanilmaktadir. Hisvali cok dnceleri yashi kadinlarin baslarina sardiklari,
Ozellikle kofl tzerine sararak kullandiklari bir bas 6rtustdir. Geleneksel olarak Kahverengi

ve Turuncu renkleri kullanilir.

Hisval Acem Sali Yin Kemer
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6-GOMLEK (Koynek) : Guniimizde kullanilan kumas acik kahverengi ve kiigiik
kareli yerli dokumadir. Bu gémlek sonradan giyilmeye baslamistir. Yéremizde giyilen
gbmlek diz ve poblin (boblen) kumas veya cebeli kumastan yapiimaktadir. Hakim yakadir.
Kol agzi saat kapagi denilen sekilde yapilmistir. A¢ik kahverengi krem beyaz ve bej rengi

tercih edilir.

Boblen Gémlek(Kdynek) Nohutlu Gémlek Cebeliye Yarim Kapak Gomlek

Cebeliye Hakim Yaka Gomlek  Harmani Gomlek (Osmanli Ddnemi)
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7- SIRMALI PUSU: ince ipek ve pamuktan dokunur. Beyaz, siyah, bordo
kahverengi olanlari davardir. Kenarlanndan sarkan iplerin uglarina renkliptskaller takilir.
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8- KECE KULAH : Keceden yapilir. ici astarhidir. Kiilah basa giyildikten :
etrafina pusu sarilarak kullanilan bir bashktir. Yin rengi, kahverengi ve siyah renkleri
kullanilabilir.

9- CORAP: Genellikleytiniin dogal renginden olmak kaydiyla safyun kullantli
islenir.Gunumuzde elle isleyen olmadigindan dolayi makine isi gorapta kullaniimaktadir.

10-POSTAL(Yemeni) : Deriden yapilir. Alti kdsele ve topuksuzdur. Kirmizi, siyah,
annebi ve kahverengi renkleri kullanilir. Daha énceleri siyah sivri burun kundura, lastikli
potin, kali¢ potin, piskilli ¢cizme, alcem postal ve cerkezi postal kullanilirdi. Ginimdzde ise
yuzi kesik postal kullanilmaktadir.

11-PAZUBENT : Gug¢ ve kuvvetin simgesidir. Pazuya takilir. Deri veya boncuklu
olani kullanihir. i¢c kismina duaveya muska konulmaktadir.

NOT : Urfa yoresi Halk oyunlari ekiplerinde ekip basi ve ekip sonunun kullandigi
mendil bir oyun aracidir. Kostiim (zerinde aksesuar olarak mendil kullanilmaz. Ancak
Urfaliyam Ezelden oyununda, erkeklerin oynadigi kilig-kalkan (fasil) oyunu ve kadinlarin
oynadigi Marhama (mendil) oyunundabitin oyuncular mendil kullanir.
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SANLIURFA MERKEZ VE ILCELERINDE TESBIT EDiLEN VE
GUNUMUZDE OYNANAN OYUNLAR

URFALIYAM EZELDEN
GEMI (Sal)

GAZALE

GRANI (Agirlama)
HASANDAGI

pUZ

CEZAYIR

CECAN KIZI

TEK AYAK (Derik)

UC AYAK (Merkez)

IKi AYAK (Dinig)

UC AYAK (Virangehir Ilgesi)
BES AYAK '
GELBERIi

DELLOCAN

RISKO

SEVKO

KARACH

TERGE (Tiirk-i, Terge)
KERIBOZ (Suruc Ilgesi)
TERGE (Harran Ilcesi)

KERIBOZ (Hilvan ilcesi)
KIMIL

CECANO

ABRAVI (Lorke)

SOSEH

ZAVA (Damat)

SUJUN

URFA SEYLANISi
SURUC SEYLANISI
TESI

DIiK

KECIKE

GULIAMEDA

MiM

CEPIK

KOCERI

TEMIRAGA
KOMMETKI (Kizkuluki)
NURE

DINGE

FASIL; KILIC -KALKAN (Dortlii Degnek)

NOT : Bu oyunlarin disinda sadece ismi bilinen fakat nasil oynandig bilinmeyen
cok eski oyunlar da bulunmaktadir. Arastirilmayan daha birgok oyunumuz mevcuttur.
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BAZIOYUNLARINACIKLAMALARI
1-KIMIL OYUNU

Kimil Urfa ydresinde stine adi verilen bir haseredir. Bugdaylar basak bagladigi sirada
tanelere dadanir. 10-11 mm uzunlugunda tiknaz govdeli bir bocektir. Kisi yiiksek yerlerde,
yaylalarda, yapraklarin ve bitki kirintilarinin altinda gegirir. ilkbaharda ovalara iner;
yumurtalarini iki sira halinde yapraklarin alt yizine birakir. Yumurtadan cikan bocekler
sttli taneleri emerek beslenir. Kimilin bu ydérenin topraklarini baslangi¢ tarihi belli
olmayan bir zaman igerisinde istila ettigini yash kisilerden 6greniyoruz.

Siine, kelimenin tam anlamiyla blylk bir felaket olarak toplumun ginlik
yasaminda yer almaktadir. Tum karsi koymalara ragmen bu parazit hayvan ortadan
kaldirilamamaktadir. EKinler boy attigi zaman , basaklar sut halinde iken kimil tarlaya
girer, basaga dogru tirmanir ve basaktaki sitleri emdikten sonra baska bir basaga

gecer.

Kimil micadelesinde ilacla basa c¢ikilamayinca bu hasereleri toplama yoluna
basvurulur. Toplanan kimil kilo ile zirai miicadele kuramlarina satilir. Kimil toplayanlarin
ellerinde genellikle kalbur, bellerinde is 6nlugi veya torbalar bulunur. Toplayicilar kalburla
bugday saplarina vurarak bugday basaklari tzerindeki kimillarin kalbura dékilmesini
saglarlar. Kalburda biriken kurullar, énliklere daha sonra torbalara aktarilir, béylece her
koylu ginde bir kag¢ kiloya varan kimil toplamis olur. Kimil, zamanla kdéylerimizde, bu hayat
mucadelesini dramatize eden bir halk oyunu olmustur. Yay ve daire seklinde siralanan, ¢ok
sayida erkek ve kadin tarafindan kéy meydaninda oynanmaktadir. Bu 05nin oynanirken
davulve zuma esliginde, tirk de soylenir. Yalniz erkek, yalniz kiz ve kiz-erkek oynanabilir.

Ekinimizi kavurdi
Gok yizine savurdi
islam degil,gavurdi

Havar kimil, Lokimil.

Urfali'lar hep aglar
Ekinine bel baglar
Su kimil yirek daglar

Havar kimil, Lo kimil.

Ekinimizi ekmisiz
Bosuna beklemisiz
Kimildan ¢ok ¢cekmisiz

Havar kimil, Lo kimil.
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2-GRANI (Agirlama ): Bu oyuna agirlama da denir. Adindan da anlagildig: gibi agir
hareketlerle oynanan bir oyunumuzdur. Merkez ve ilgeler dahil her bolgede oynams seklinde
ve miizikte farkliliklar goriilmektedir. Yalmiz erkek ve kiz-erkek oynanabilir.

3-DUZ: Basit fakat ¢ok ritmik hareketlerden olusan bir oyunumuzdur. Eskiden sire
yaparken tizimleri biiyiik tekneler i¢inde ayakla ezerlermis. Buradaki ayak hareketlerinden
esinlenerek bu oyunun ¢iktig1 sdéylenmektedir. Bu oyunda oyuncularin omuzlarini
oynatmalari ¢ok 6nemlidir. Diiz oyununda agirlik ekip basindadir. Ekip bagi zaman zaman
ortaya ¢ikar ve dogaglama figiirlerini sergiler. Kéyde kurulan halaylarda genellikle diiz
oyunu oynamr. Merkezde ve tiim ilgelerimizde oynanmaktadir. Yalniz erkek, yalmz kiz ve
kiz-erkek oynanabilir.

4-TEK AYAK ( Derik ) : Yoremizde sevilerek oynanan oyunlardan biridir. Oyun
ismini sol ayagm o6ne tek vurulmasindan almigtir. Yalniz erkek, yalniz kiz, ve kiz-erkek
oynanabilir. Diger bir ismi ise Derik'tir. Derik isminde giizel bir kiz i¢in yakilan tiirkiiden
cikt1g1 yashilar tarafindan s6ylenmektedir. Derik ¢ok giizel oynayan, oynarken kus kadar
hafif, ¢ekirge kadar gevik olan giizel bir kizdir. Derik'in oyunlarina herkes hayran kalir ve
diigiinlerde Derik aranir. Derik bir diigtine gitmedigi zaman diigiin sahibi tziilir ve su
tirkiiyli soyler: /

Derik gilde bir kus var
Kanadinda giimiig var
Toya derik gelmedi
Elbet bunda bir i var.

5- 1K1 AYAK (Dinig ): Sol ayak iki defa 6ne vuruldugu icin  bu oyuna iki ayak denir.
Cok ritmik ve goze hos gelen figiirler icerir. Aslinda bu oyunumuz, derik oyununun bilinip
oynanmasindan sonra ayak figiirii eklenerek sonradan diizenlenen bir oyunumuzdur Yalmz
erkek ve kiz-erkek oynanayabilir.

6- TERGE ( TURK-I Tergi): Bu oyuna yoéremizde Tiirk-i Beraza da denilmektedir.
Terge oyununun Surug¢ Ovasi'nda halen yagamakta olan Alaeddin Keykubat'in torunlari olan
Alaeddin Agiretinden ¢iktig1 s6ylenmektedir. Bu oyun gocebe Tilirkmen agiretlerine ait
oldugu igin, Tiirk-i Tergi denilmektedir. Ayn1 zamanda Harran ve Akgakale ilgelerimizde
yasayan Arap kokenli vatandaglarimizin da degisik bir varyantla oynadiklar gériilmektedir.
Zengin kiiltiirtimiiziin bir ¢ok 6zelliklerini tagryan bu oyun kardesligi ve sevgiyi simgeler.
Oyun igerisinde seylani figiirleri de bulunmaktadir. Yalniz erkek, yalmz kiz ve kiz-erkek
oynanabilir.

7-URFALIYAM EZELDEN: Ritmik ayak hareketleri tizerine kurulu bir oyundur.
Urfaliyam Ezelden tiirkiisiiniin miizigi ile oynanir. Ellerde mendil, ayak figiiriine uygun
olarak saga ve sola kollar sallanir. Bas ise hafifce saga sola gevrilir. Yalmz erkek, yalmiz kiz
ve kiz-erkek oynabilir.

8-ABRAVI (Lorke ): Bu oyunumuz arap kokenli olup, bélgenin tamaminda
oynanmaktadir. Cok ritmik ayak ve omuz figiirleri igerir. Ilgelerimizde varyantlarin1 gérmek
miimkiindiir. Yalmiz erkek, yalniz kiz ve kiz-erkek oynanabilir.
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9-SOSEH: Kaval veya davul-zurna esliginde oynanir. Bu oyunumuzda da bolca ayak
figiiri bulunmaktadir. Yigitlik ve sertlik igeren bir oyunumuzdur. Arap kokenli olup
Akgakale ve Harran ilgelerimizde daha sik rastlanmaktadir. Yalniz erkek ve kiz-erkek
oynayabilir.

10- GEMI ( Sal): Firat kenarinda bulunan Bozova-Hilvan ilgelerimiz ve oraya yakin
k6ylerde oynanmigtir. Sal ile nehri gegme, yiik nakli ve bu isleri yaparken meydana gelen
kazalari anlatir. Uziintii ve sevinci ifade eden mizansen figiirleri vardir. Yalmz erkek ve kiz-
erkek oynanir. '

11-GAZALE: Gazal ceylan demektir. Elinde kovastyla siit sagmaga giden bir koyli
kiz1, yakin bir kdyden gelen davul sesine gore ritmik hareketler yaparak sekmeye baglar ve
oyunun adi kizin ceylan gibi sekmesinden dolay1 gazal ismini alir. Yalmz kiz ve kiz-erkek
oynanabilir.

12-CEZAYIR: Erkek oyunudur. Bu oyunda yigitlik, sertlik, asker ve savas figiirleri
hakimdir. Bu oyun tiifek kullanarak ta oynanmaktadir. Yalmzerkek oynar.

13-CECAN KIZI: Bu oyun, diiz oyununun figiirleri ile ayn1 olmakla beraber,ezgi
farkly,ritim daha hizli ¢alinmaktadir. Diizde oldugu gibi bu oyunun da giizel yam ekip
bagmnin kendi figiirlerini ortada gostermesidir. Yalmz erkek, yalmz kiz ve kiz-erkek
oynanabilir.

14- UC AYAK: iki ayakta oldugu gibi 6ne iki degil de, ti¢ defa vurularak oynanan ve
sonradan derlenmis bir oyunumuzdur. Ismini ayak vuruslarindan almustir. Yalmz erkek,
yalnizkiz ve kiz-erkek oynanabilir.

15-BES AYAK: Bu oyunumuz da yine Derik oyunundan esinlenerek, ayak vuruglan
arttirlarak derlenmis bir oyunumuzdur. Ismini ayak vuruslarindan almistir. Yalmz erkek,
yalmz kiz ve kiz-erkek oynanabilir.

16-DIiK: Abravi oyununun varyantidir. Oyuncular dik durarak, iki ve dordiinci
sayilarda dizlerini kirarak oynarlar. Genelde Akgakale, Harran ve merkezde oynandig:
goriilmektedir. Yalniz erkekler oynar.

17- ZAVA (Damat): Cok eski diigiin térenlerinde damat karsilarken oynanan ve
tiirkiisii olan bir oyunumuzdur. Yalniz erkek, yalmiz kiz ve kiz-erkek oynar.

18- KERIBOZ (Boz essek): Cok yash bir adam esegi ile birlikte hurma toplamaya
gider. Topladiklar: hurmalari guvallara koyar ve esegine yiikler. Koyiin yolunu tutar. Kéyiin
¢ocuklar1 da yasli adami her defasinda takip ederler ve ¢uvaldan dokiilen hurmalarn gizlice
toplamaya baslarlar. Esegi 6nden ¢eken yasl adam, hi¢ arkasina bakmaz. Esek de diisen
hurmalardan yemek ister. Durarak kafasini geri ¢evirir ve yerden hurma alip yiiriimeye
devam eder. Bu islem tekrar ettikge yasgh adam da esekle birlikte iki-{i¢ adimda bir durmak
zorunda kalir. Béylece boz esek yani keriboz oyunu ortaya ¢ikmustir. Yalniz erkek, yalniz
kizve kiz-erkek oynayabilir.

19- TESI : Tesi ytin ve pamuk egirmege yarayan ig dir. Tesi oyunu kadinin ev iglerini
sembolize eder. Ip egirme, siit sagma, hamur yogurma gibi ev islerini anlatir. Yalmz kizlar
oynar.
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20- DINGE: Komsudaki diigiinde calman davul sesine dayanamayan anne ¢ocugunu
eve birakir, diglne gider. Daha soma baba eve gelir cocuga annesinin nereye gittigini sorar.
Cocuk da davul sesinden dolayr “dm dma “ gitti diye cevap verir. Dm dm kelimesi herkes
tarafindan duyulur ve annenin yapmis oldugu figlrler zamanla dm dm kelimesinden “Dinge
“ye doner. Glnlmuze kadar boyle geldigi yaslilar tarafindan sdéylenmektedir. Merkezde
oynanan dingede yalniz kiz ve kiz-erkek oynarken, Hilvan ilgemizde oynanan dingede ise
yalniz erkek ve kiz-erkek oynar.

21- CEPIK : Daha ¢ok Siverek ilcemizde oynanan bir oyundur. Diyarbakir'a yakin
olmasindan dolaylr komsu ilden etkilenmistir. Diyarbakir ydresinde oyuncularin timi
karsilikli el ¢irparlar. Biz de ise halayin basindan kopan iki kisi arasinda el ¢irpilir. Bazen
sadece halay basi cift mendille ortaya ¢ikarak figlrlerini yapar. Daha sonra davula mendil
vururveyerine geger. Yalniz erkek, yalniz kiz ve kiz-erkek oynayabilir.

22-KILIC-KALKAN (DORTLU DEGENEK )OYUNU

Kilig-Kalkan Oyununun Dogusu ve Degnegde Donusu:

Sanhurfa'nin 1920 yilindaki Kurtulus Savasinda, dismani topraklarimizdan atan
cetelerin basaritlarini kutlarken davul-zuma esliginde Icilic-kalkanlari ile oynadiklari
bilinmektedir. Daha somalari halk arasinda yayginlasmaya baslayan, Kiligc-Kalkan mahalli
diginlerin vazgecilmez oyunu haline gelmis ve her mahallede bir oyun ekibi olusmustur.

Belli bir stureden sonra halk arasinda tam anlamiyla benimsenen Kkilig-kalkan
oyununda, kilicin agzi keskin oldugundan bir ¢ok yaralanmalar olmustur. Bu
yaralanmalardan dolayr 1945'li yillarda kilig-kalkan oyununun mahallelerde oynanmasi
yasaklanmis, sadece Halk Evlerinde oynanmasi saglanmistir. Kisa bir sireden soma kilig-
kalkanm yerini degnek almis, oyunun ismi “Dortli Degnek” olarak degistirilmistir.
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1945 1960 /Sanhiurfa Halk Evi 2003/ Siikrit UZUMCU
Soldaki :Bedih Balikgin Soldaki: Bedih Balikgin
Sagdaki: Ibrahim Inang Sagdaki: Ibrahim Barak

Bu oyunumuz doért kisiyle oynandigi gibi sahnenin durumuna gore alti veya sekiz
kisiyle de oynanabilir. Oyunun igerisinde bastan sona kadar mertlik, yigitlik kokar. Birinci
kismi agirlama, ikinci kismi az hareketli, G¢iinct kismi harbi hareket, dérdinct kismi duz
hareket, besinci kismi ceng-i harbi olarak bes kisimdan olusur. Oyunumuzun 1.2.3. ve 4.
kisimlarinda normal figlrler yapilirken (birbirilerine géz dagi vermek) son kisimda ceng
edilir.

O yillarda kilig kalkan oynayan ve halen hayatta olan Bedih BALIKCIN, ibrahim
INANC ve rahmetli ibrahim BARAK!'la (keciil) yaptigim sohbet, video cekimleri ve o
donemki kilig-kalkan fotograflari bunu kanitlamaktadir.

Kultar Bakanhgi HAGEM eski Daire Baskani Sayin Ahmet CAKIR'In kaleme
aldigi “Kihg-Kalkan Unutuluyor”baslikliyazidan bir b6lumu sizlere aktarmak istiyorum.

Dinyanin bir¢ok tlkesinde oldugu gibi ( Cin, Libnan, Tayvan, Libya, Romanya,
Macaristan v.s.) tlkemizde de ara¢la oynanan bir¢cok halk oyunu vardir. Bu tiir oyunlarin
icerisinde en dnemli olani ise kiligla, bigakla, kalkanla oynanan savas oyunlaridir.
Hepimizin bildigi gibi ispanya'da ve diger bazi ilkelerde savas nitelikli halk oyunlari
festivalleri diizenlenmektedir. Bu festivallerde yalniz bigcakla ve kili¢g-kalkanla oynanan halk
oyunlari sergilenmektedir. (Zakopene'de otantik halk oyunlari oynandigi gibi).

Halk oyunlarimizi inceleyecek olursak, konusu ve oynanis bicimi itibariyle oldukca
cesitli oldugunu, bu cesitlilik icerisinde 40'm {zerinde c¢esitli araglarla oynanan halk
oyunumuzun oldugunu goéruriiz. Bu oyunlarin icerisinde kilig ve kalkanla birlikte oynanan
halk oyunlarininayri bir 8zelligi vardir.

Kilig-kalkanla oynanan oyunlarin yaygin oldugu tahmin edilmektedir. Bu ifade
yeterince arastirma yapilmadi§i icin kullanilmistir. E§er arastirmalar bu konu Uzerine
yogunlastirilirsa tespit edilen disinda bircok ydéremizde kili¢c kalkanla oynanan oyunlar
ortaya cikacaktir.

Bu gun kilig-kalkan oyunu denildigi zaman yalniz Bursa ilimiz akla gelmektedir.
Oysa Bursa'nm disinda bir¢cok ilimizde kilig-kalkan oyununun oynandigim goruriz.
Tespitlerimize gore kilig-kalkan oyununun oynandigi iller Sanliurfa, Adana, Bitlis,
Diyarbakir, Elazig, Kars, Mugla ve Yozgat'tir. Bu konuda arastirmalar yapildigi takdirde
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illerimizin sayisi artacaktir.

Kilig-lcalkan oyunu bazi yorelerimizde yerini sopaya birakmistir. Ornegin
Sanhurfa'da oynanan dortli degnek oyunu, gibi, Elazig, Bitlis, Diyarbakir'da sopayla
oynanan oyunlar haline doéndsturalmistir. Hatta Trabzon'da oynanan bigak oyunun,
Erzurum'da oynanan Hancer Bari ve Koéroglu Bari eski zamanlarda belki de kili¢ kalkanla
oynaniyordu.

Figlr fakirligi ceken ulkeler, koreograflarini oyun yazmaya tesvik etmisler, yeni
yazdiklari oyunlari olmadigi halde (Folklor degeri olmayan) halk oyunlari diyerek sahneye
koymuslardir. Bu oyunlari, neredeyse bizim oyunlarimizlaboy 6l¢lisecek hale gelmistir. Az
olan figlrlerini cogaltarak, agir ritimli oyunlarini hizlandirarak, bu maharetli sanatc¢ilariyla
alimli ve seyredilebilecek hale getirmislerdir. Bu olaya sahne sanati g6ziyle baktiklari gibi
propaganda, tanitim araci olarak dabakmislardir.

Halk oyunlarimiz, Tirk kiltirind yurtdismda dinyaya tanitan en etkin aracimizdir.
Halk oyunlari uzmanlarina tek sézim var. Olan oyunumuzu yasatalim. Halk oyunu mu
gosteri oyunu mu tartismasini birakalim. Kendi kultirimiize ihanet etmeyelim. Gelin halk

Son Fasilalar: Sikrii UZUMCU, isa EREN, 1 Cengiz ULGEN, fshak TOPRAK
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oyfmu olan kilig-kalkan oyununu unutturmayalim. Var olani yagatalim.

2012 YILINDA CIRAKLIK VE YAYGIN EGITIM MERKEZI HALK
OYUNLARI OGRETIM PROGRAMI iCIiN YAZILAN SANLIURFA HALK
OYUNLARI OGRETIMi MODULU

MODULDE BAZI URFA OYUNLARIN OYNANIS SEKLI VE ADIMLARI

Degerli kardesim Ismail SUNGER ile birlikte Merkez Halk Egitim Mudiirligiine
hazirladigimiz Urfa Halk Oyunlart modiil ¢aligmasi

CECANO
*Birinci Adim; tutusma;
«Ekip baginin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasma gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug igleri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

«ikinci adim;

*Sol ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sag ayak yerden kalkacak ve tekrar
yere basarken dizler hafifce kirilacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayaktan hafifce destek alarak yerden ylikselip sol ayak yerden kalkacak ve tekrar
yere basarken dizler hafifce kirilacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayak yerden hafifce kaldirilarak tekrar yerine basacak.

*Sol ayagin parmak ucu sabit kalacak sekilde topugu yerden kaldirilacak ve sol diz
One ¢ikarilacak.

*Sol ayak topugu yerine getirilirken her iki diz belirgin sekilde kirilacak.
*Tekrar dik olduktan sonra hafif¢e diz kirarak tiim viicutla iki kez yaylamlacak.
«Ugiincii adim;one yiiriime;

*Sol ayaktan hafifce destek alinarak yerden yiikselip sag ayak yerden kalkacak ve bir
adim One atilacak. Tekrar yere basarken dizler hafif¢e kinlacak. Diz kirma ikinci kez
tekrarlanacak.

*Sag ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sol ayak yerden kalkacak ve bir
adim One atilacak. Tekrar yere basarken dizler hafif¢e kirlacak. Diz kirma ikinci kez
tekrarlanacak.

*Sag ayak yerden hafifce kaldirilarak sol ayagin yanina konacak.

*Sol ayagim parmak ucu sabit kalacak sekilde togugu yerden kalidirilacak ve sol diz
One ¢ikarilacak.

*Sol ayak topugu yerine getirilirken her iki diz belirgin sekilde kirlacak.
sTekrar dik olduktan sonra hafif¢e diz kirarak tiim viicutla iki kez yaylanilacak.

*Dérdiincii Adim; egilme;
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*Bedeni belden kirarak 6ne dogru hafifce egilinecek.

Sol ayaktan hafif¢ce destek alarak yerden yiikselip sag ayak yerden kalkacak ve tekrar
yere basarken dizler hafife kirilacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sol ayak yerden kalkacak ve tekrar
yere basarken dizler hafif¢e kirlacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayak yerden hafifce kaldirilarak tekrar yerine basacak.

Sol ayak ucu sabit kalacak gekilde topuk kaldirilacak. Sol diz sag dizin 6niine gelecek
sekilde yaslanacak.

Sol ayak ucu, soldaki oyuncunun sag ayaginin oniine gelecek sekilde sola dogru
bacak gergin sekilde uzatilacak.Sol ayak sag ayagin yanina ¢ekilirken her iki dizle hafifce
yaylanilacak.

*Besinci adim; geri gelme;
*Tekrar dik pozisyona gelinecek.

«Sol ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sag ayak yerden kalkacak ve bir
adim geriye basilirken dizler hafifce kirilacak. Dizkirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sol ayak yerden kalkacak ve bir
adim geriye basilirken dizler hafifce kirilacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayak sol ayagin yanina getirilecek.

*Sol bacak dik sekilde 6ne dogru havaya kaldirilacak. Sol bacak yerine ¢ekilirken
dizler belirgin sekilde kirilacak. Dik pozisyona gelirken iki kez tiim viicutla hafif diz
kirilarak yaylanilacak.

+One gidip geri gelindikten sonra baslangig figiirii tekrarlanacak.
AGIRLAMA (GIRANI)

*Birinci Adim; tutuyma;

*Ekip bagmin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasma gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak agagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug i¢leri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

«Ikinci adim;

*Sag ayak yarim adim 6ne atilacak. Yere basarken sag diz kirilacak. Viicut dik
pozisyonda olacak. Sol ayak yerden kalkacak. Her iki diz bitisik olacak. Sol diz sag dizden
onde olmayacak.

*Sol ayak eski yerine basilacak. Sag bacak dizden hafif kirilarak ayak one savrulacak.

Sag ayak sol ayagin yanina ¢ekilecek ve belirgin gekilde her iki diz de kirilacak. Diz
kirma ikinci kez agir sekilde tekrarlanacak.

+Uciincii adim; 6ne yiiriime;
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*Sag ayak yarim adim 6ne atilacak. Sag ayak basilirken topuktan parmak ucuna dogru
yerle temas ettirilecek.

*Sol ayak yarim adim 6ne atilacak. Sol ayak yere basilirken topuktan parmak ucuna
dogru yerle temas ettirilecek.

*Sag ayak sol ayagin yanma getirilecek ve belirgin sekilde iki diz de kirilacak. Diz
kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Dérdiincii Adim; geri gelme;

*Sag ayak yarim admm geri atilacak. Parmak ucuna basip hafifce destek alarak yerden
yiikselinecek, sol bacak dizden yukari ¢ekilerek sol ayak ne dogru savrulacak.

*Sol ayak yarim adim egri atilacak. Parmak ucuna basip hafifce destek alarak yerden
yiikselinecek, sag bacak dizden yukari gekilerek sag ayak one dogru savrulacak.

ssag ayak sol ayagin yanina basilacak. Belirgin sekilde iki diz kirilacak. Diz kirma
ikincikez tekrarlanacak.

DUZ
*Birinci Adim; tutusma;
*Ekip baginin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagmdaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asagiya birakilacak. Oyuncular yan yana gelen
elleri, avug igleri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

oIkinci adim;

*Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayak saga dogru bir ayak genisliginde
agilacak. Sag ayak yere konulurken her iki diz hafif¢e kirilacak. Diz kirma islemi bir kez
daha tekrarlanacak.

Uciincii adim;

*Sol ayak yerden fazla yiikselmeden sag ayagm yanma getirilerek yere basilacak. Sol
diz hafifce kirilacak.

+Sag ayak, diz kirilarak hafifce yerden kalkacak
*DirdiinciiAdim;

Tarif edilen figiirler ard arda tekrar edilerek saga dogru yarim daire formunda
yiiriinecek.

*Besinci adim; diz kirma;

*Komut( hoppa) geldiginde oyuncular sag ayaklarini saga dogru hafifce acarak yere
koyacak. Sag ayak yere konulurken dizler hafifge kirilacak. Diz kirma iglemi ikinci kez
tekrarlanacak.

Uctincii kez dizler belirgin sekilde kirilarak tiim viicutla yere dogru yaylanilacak.
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«CECAN KI1ZI ( DUZ OYUNU iLE FiGURLER AYNI, EZGI VE RiTiM
FARKLI)

*Birinci Adim; tutusma;
Ekip bagmin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asafrya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug i¢leri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

«Ikinci adim;

*Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayak saga dogru bir ayak genigliginde
acilacak. Sag ayak yere konulurken her iki diz hafifce kirilacak. Diz kirma iglemi bir kez
daha tekrarlanacak.

Uciincii adim;

*Sol ayak yerden fazla yiikselmeden sag ayagin yanina getirilerek yere basilacak. Sol
dizhafifce kinlacak.

*Sag ayak, diz kirilarak hafifce yerden kalkacak
*Dordiincii Adim;

Tarif edilen figiirler ard arda tekrar edilerek saga dogru yarim daire formunda
yiirtinecek.

*Besinci adim; diz kirma;

*Komut( hoppa) geldiginde oyuncular sag ayaklarimi saga dogru hafifce agarak yere
koyacak. Sag ayak yere konulurken dizler hafifce kirilacak. Diz kirma iglemi ikinci kez
tekrarlanacak.

+Uciinciikez dizler belirgin sekilde kirilarak tiim viicutla yere dogru yaylanilacak.
KERIBOZ
*Birinci Adim; tutusma;

*Ekip bagmin sag elinde, ekip sonunun sol elinde mendil olacak. Sag ve sol kollar
dirsekten kirik halde, eller omuz hizasina getirilecek ve serge parmaklardan birbirine
kenetlenecek. Oyuncularmn tutugmasinda dirsek temasi saglanacak.

«ikinci adim;

*Sag bacak kalgadan diiz bir sekilde diz kirmadan kaldirilacak ve sola dogru
uzatilacak. Sag ayak ucu sol tarafta yere vurulacak ve yukari kaldirilacak. Sag bacak aym
pozisyonda saga dogru getirilecek . Ayak ucu yere vurulacak ve kaldirilacak. Ayni1 bacak bir
kez daha sola dogru uzatilacak. Sag ayak ucu sol tarafta yere vurulacak ve yukan
kaldirilacak.

Uciincii adum;
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*Havada kalan sag bacak diz kirllmadan saga dogru gétiiriilecek ve yere basacak. So]
bacak dizden yukar1 kaldirilarak saga dogru capraz gotiirilecek ve yere basilacak. sag bacak
dizden yukar1 kaldirilacak ve saga 6ne dogru bir adim atacak. Sol bacak dizden kaldirilacak.
Sol bacak 6ne dogru uzatilacak. Sol ayak ucuénde yere vurulup kaldirilacak. Sol bacak
yarim adim geriye gotiiriiliip yere basilacak. sag bacak diz kirmadan 6ne dogru uzatilacak.

*Dordiincii adim;

*Komut(koppa) geldiginde sag bacak kalgadan diiz bir sekilde diz kirmadan
kaldirilacak ve sola dogru uzatilacak. Sag ayak ucu sol tarafta yere vurulacak ve yukar
kaldirilacak. Sag bacak ayni pozisyonda saga dogru getirilecek . Ayak ucu yere vurulacak ve
kaldirlacak. Ayni bacak bir kez daha sola dogru uzatilacak. Sag ayak ucu sol tarafta yere
vurulacak ve yukari kaldirilacak.

*Sag bacak saga dogru ¢apraz gotiiriilecek ve z1planarak iizerine diisiilecek. Sol diz
yukari ¢ekilecek.Sag bacak lizerinde bir kez daha ziplanacak.

Sol bacak capraz sekilde saga dogru gotiiriilecek. Ziplanarak sol bacak iizerine
dugiilecek ve sag diz yukari kaldirilacak. Sol bacak tizerinde bir kez daha zirlanacak.

«Sag bacak saga dogru capraz gétiiriillecek ve ziplanarak iizerine diigillecek. Sol diz
yukari gekilecek.Sag bacak iizerinde bir kez daha ziplanacak.

*Sol bacak one dogru uzatilacak. Sol ayak ucu 6nde yere vurulup kaldirilacak. Sol
bacak yarim adim geriye gotiiriiliip yere basilacak. sag bacak diz kirmadan 6ne dogru
uzatilacak.

*Sag bacak kalgadan diiz bir sekilde diz kirmadan kaldirilacak ve sola dogru
uzatilacak. Sag ayak ucu sol tarafta yere vurulacak ve yukari kaldirilacak. Sag bacak aym
pozisyonda saga dogru getirilecek . Ayak ucu yere vurulacak ve kaldirilacak. Ayni bacak bir
kez daha sola dogru uzatilacak. Sag ayak ucu sol tarafta yere vurulacak ve. yukar
kaldirilacak.

*Havada kalan sag bacak diz kirilmadan saga dogru gotiiriilecek ve yere basacak. Sol
bacak dizden yukan kaldirilarak saga dogru ¢apraz gétiiriilecek ve yere basilacak. sag bacak
dizden yukari kaldirilacak ve saga 6ne dogru bir adim atacak. Sol bacak dizden kaldirilacak.
Sol bacak 6ne dogru uzatilacak. Sol ayak ucuénde yere vurulup kaldirilacak. Sol bacak
yarim adim geriye gotiiriiliip yere basilacak. sag bacak diz kirmadan 6ne dogru uzatilacak.

‘DELLOCAN
*Birinci Adim; tutusma;

*Ekip baginin sag elinde, ekip sonunun sol elinde mendil olacak. Sag ve sol kollar
dirsekten kirik halde, eller omuz hizasina getirilecek ve serce parmaklardan birbirine
kenetlenecek. Oyuncularin tutugmasinda dirsek temasi saglanacak.

sikinci adim;
*Sol ayaktan destek alarak hafifce yiikselecek ve sag ayakla saga dogru bir adim
atilacak, sag diz hafifce kirilacak. Kirik olan sag dizden gii¢ alinarak sol ayakla saga dogru

bir adim atilacak,dizler hafifce krilacak. Kirik olan dizden gii¢c alinarak sag ayakla saga
dogrubir adim atilacak, dizler hafif¢e krulacak.

*Sag ayaktan destek alinarak yiikselecek ve sol ayak parmak ucuna basacak. Sag ayak
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yerdeh kesilecek. sag ayakla tekrar yere basarken sag diz kirilacak, sol ayak dizden kirik
halde hafifce havaya kalkacak.

«Ugiincii adim;

*Havada olan sag ayak yere konulurken her iki dizle belirgin bi¢imde diz kirilacak.
Diz kirma iglemi bir kez daha tekrarlanacak.

eDérdiincii adim; one yitriime;

«Komut(hoppa) geldiginde belden ve omuzlardan hafifce egilerek sag ayakla yarim
adim One dogru adim atilacak, dizler hafifce kirilacak. Sol ayak yerden kaldirilacak. Kirilan
dizlerden gii¢ alinarak hafifge yiikselerek sol ayakla yarim adim 6ne dogru bir adim atilacak,
dizler hafifce krilacak. Sag ayak yerden kaldirilacak.

*Dizlerden hafifce yaylanarak sag ayak sol ayagin yanina getirilecek. Sol ayak yerden
kaldirilacak ve sag ayaktan giic alarak yerden hafifce yiikselinecek. Sol diz belirgin sekilde
yukartya sekilecek.

*Sol bacak 6ne dogru gergin sekilde uzatilacak. Sol ayagin topugu ile yere iki kez
vurulacak ve her seferinde vurulan ayak hafifce yukari kaldirilacak. Topuk vuruslarda sag
dizle yaylanilacak.

*Sol bacak 6nde gergin pozisyonda duruken sol ayak topugu ile yere ti¢ kez iist iiste
vurulacak, bu vuruglarda sag dizden yaylanilacak.

*Sol topukla yere vurulacak ve vurulan ayak yukari kaldirilacak. Bu islem bir kez daha
tekrarlanacak. Her vurusta sag dizden yaylanilacak.

*Dérdiincti adim; geri yliriime;

*Onde olan sol ayakla geriye dogru, éne egik gévde pozisyonunu bozmadan bir adim
atilacak. Sag ayakla geriye bir adim atilacak. Sol adimla geriye bir adim daha atilacak ve sag
bacak dik vaziyette one uzatilarak viicut dik hale getirilecek.

*Besinci adim; ziplayarak kosma;

*Havada olan sag bacak sol ayagin yanina ¢ekilecek ve dizler hafifce kirilacak. dizler
dik hale gelecek.

*Her iki ayak yerden aniden kesilerek tekrar yere diigiilecek, dizler hafifce kirilacak,
dizler dik vaziyete gelecek. Tekrar ziplanarak sol ayagin iizerine diisiilecek, sag bacak
dizden kirik halde arkaya gétiiriilecek.

*Sag ayakla saga dogru ziplayarak bir adim atilacak. Sol ayakla saga dogru ziplayarak
bir adim atilacak. Sag bacak dizden kirik halde arkada kalacak.

*Her iki ayak yerden aniden kesilerek tekrar yere diisiilecek, dizler hafifce kirilacak,
dizler dik vaziyete gelecek. Her iki ayak bir kez daha yerden aniden kesilerek tekrar yere
dusiilecek, dizler hafif¢e kirilacak, dizler dik vaziyete gelecek. Tekrar ziplanarak ¢ift ayak
yere diigiilecek ve ikinci bir ziplama ile sol ayagin iizerine diisiilecek, sag bacak dizden kirik
halde arkaya gotiiriilecek.

*Beginci adim;

*Sol ayaktan destek alarak hafifce yiikselecek ve sag ayakla saga dogm bir adim
atilacak, sag diz hafifce kirilacak. Kirik olan sag dizden gii¢ alinarak sol ayakla saga dogru
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bir adim atilacak,dizler hafifce kirlacak. Kirik olan dizden gii¢ alarak sag ayakla saga
dogru bir adim atilacak, dizler hafifce kirilacak.

Sag ayaktan destek alinarak yiikselecek ve sol ayak parmak ucuna basacak. Sag ayak
yerden kesilecek. sag ayakla tekrar yere basarken sag diz kirilacak, sol ayak dizden kirik
halde hafif¢e havaya kalkacak.

*Havada olan sag ayak yere konulurken her iki dizle belirgin bi¢imde diz kirilacak.
Diz kirma iglemi bir kez daha tekrarlanacak.

+KIMIL
*Birinci Adim; tutusma;
«Ekip baginin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagmndaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak agagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug igleri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

«Ikinci adim;

Sag ayak ¢ok hafif yerden kalkacak, sol bacak dizden gergin halde kalga hafifce
geriyeitilecek.

Sag ayak yere basilacak. Sag diz belirgin sekilde kirilacak. Sol bacak dizden kirik
halde 6ne dogru ¢ikarilacak.

*Sol ayak yere sag ayagin yanma konulurken viicut dik hale gelecek. Her iki diz
belirgin sekilde kirilacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak. Ikinci diz kirma bitirilirken
sag ayak hafifge yerden kalkacak, sol bacak dizden gergin halde kalga hafifce geriye itilecek.

«Uciincii adim;

*Komut(hoppa) ile birlikte sag ayak yarim adim 6ne atilirken bas ve omuzlar one
egilecek. Bu pozisyonda asagi dogru alt1 kez diz kirilacak. :

*Dordiincii adim;

*Sol el gobek hizasinda avug i¢i yukartya doniik ve parmaklar kapali sekilde tutulacak.
Sag el sol avucun i¢inde yar1 kapali halde duracak. Sag kol dirsekten kirik halde saga dogru
uzatilacak ve gergin hale getirilecek. Bu sirada viicut hafifce saga gevrilecek. Sag kol
dirsekten kirik halde tekrar sol avucun i¢ine konulacak. Sag el dirsekten kirik halde 6ne
dogru uzatilacak ve sag kol dik halde getirilecek. Sag el dirsekten kirik halde sol avucun
igine getirilecek. Sag el dirsekten kirik halde sola dogru uzatilacak. Sag kol gergin hale
getirilecek. Viicut hafifce sola dogru egilecek. Bu hareketler yapilirken sag ayak yarim adim
onde olacak. Her iki dizle birlikte yere dogru alti kez dizkirilacak.

*Besinci adim;

*Sag ayak yarim adim 6nde duracak. Bir 6nceki adimda oldugu gibi bas ve omuzlar
hafifce 6ne egik halde durulacak.

*Her iki kol dirsekten kirilmadan avug i¢leri karsiya bakacak sekilde ve dirsekten
bilege kadar olan kisimlar yapisik olarak orta dan saga dogru savrulacak ve tekrar yerine
gelecek. Viicut hafifce saga dogru donecek.
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Her iki kol ayni1 sekilde bu kez 6ne dogru savrulacak ve tekrar yerine gelecek.

*Her iki kol aym sekilde bu kez sola dogru savrulacak ve tekrar yerine gekilirken
kollar dirsekten kirilacak, sag avug sol avucun igine gelecek bigimde gobek hizasindan igeri
dogru cevrilecek.

*Altinci adim;

Viicut dik halde durulacak. Sol ayaktan destek alarak hafifce yiikselerek sag ayak
yarim adim geriye atilacak. Her iki dizle alti kez yaylanarak yere ¢okiilecek. Viicut belden
dik olacak.

*Sag aya@1 geriye atip ¢okmeye baglarken her iki kol dirsekten kirik ve kollar
viicudun iki yanina yapisik halde tutulacak. Her iki el, parmaklar kapali olarak karsty1
gosterecek sekilde gogiis hizasinda tutulacak. Avu igleri birbirine bakacak gekilde gébek
hizasina kadar asad1 ¢ekilirken yana dogru agilacak. Bu hareket, ¢okene kadar dort kez
tekrarlanacak.

*Yedinci adim;

*Sag ayak geride yerde durulacak. Sol el yumruk seklinde sol dizin dis yanina yapigik
halde tutulacak. Yumruk seklinde duran elin yonii karsrya bakacak.

*Sag elin bas, isaret ve orta parmaklar ile ¢imdik yapilacak, diger parmaklar kapali
olacak. CImdik yapilan sag el ile viicudun sag tarafinda yerden birsey alinryormus gibi
yapilacak.

+Cimdik yapilan sag el ile viicudun &niinde yerdenbirsey alintyormus gibi yapilacak.

«Cimdik yapilan sag el ile viicudun sol yaninda yerden birsey almyormus gibi
yapilacak ve sag el g6z hizasina kaldirilacak.

*Goz hizasindaki el, yumruk yapilms durumda bekleyen sol elin tizerine getirilecek.
*Bu hareketler yapilirken dizlerle alti kez yaylamilacak.
*Sekizinci adim;

*Bir dnceki adimdaki gibi bu adim da yerde yapilacak. Sol el yumruk seklinde sol
dizin dig yanina yapisik halde tutulacak. Yamruk seklinde duran elin yonii karsiya bakacak.

*Sag elin bas, isaret ve orta parmaklan ile ¢imdik yapilacak, diger parmaklar kapali
olacak. CImdik yapilan sag el ile viicudun sag tarafinda yerden birsey almiyormus gibi
yapilacak. ‘

*Cimdik yapilan sag el ile viicudun sol yaninda yerden birsey ahniyonnus gibi
yapilacak.

*Sag kol dirsekten kirik halde 6ne dogru uzatilacak ve geriye ¢ekilirken avug i¢iyle bir
sey yakaliyormus gibi yapilacak ve el goz hizasina kadar ¢ekilecek.

Gz hizasindaki el, yumruk yapilmis durumda bekleyen sol elin iizerine getirilecek.
*Bu hareketler yapilirken her iki dizile alt kez yaylamlacak.

*Dokuzuncu adim;
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*Yerdeki durus bozulmayacak. Sag diz her iki kolun arasinda kalacak sekilde kollar
dirseklerden hafifce kirilarak viicudun sag tarafinda bulusturulacak.

*Bu pozisyonda sag el altta ve avus i¢i yukartya bakacak. Sol el yumruk seklinde
bilekten ice doniik olarak sag avucun iginde tutulacak.

*Yumruk seklindeki sol el, sag avucun iginde saat yOniiniin tersinde dort kez
dondiiriilecek.

Bu hareketler yapilirken her iki dizle alt1 kez yaylanilacak.
*Onuncu adim;
*Yerdeki durusg bozulmayacak.

*Sol diz her iki kolun arasinda kalacak sekilde kollar dirsekten hafifce kirilarak
viicudun sol tarafinda bulusturulacak.

*Bu pozisyonda sol elin avug i¢i yukariya bakacak. Sag el sol elin iizerine kapatilacak.
Sag el saat yoniinde biletken dort kez cevrilecek.

*Bu hareketler yapilirken her iki diz tizerinde alt1 kez yaylanilacak.
*Onbirinci adim;

*Yerdeki durus bozulmayacak. Sol el sol dizin iizerinde duracak. Sag kol dirsekten
kirik halde alin hizasina kaldirilacak. Sag elin avug i¢i kargtya bakacak. Sag kol dirseginin igi
almn iizerine koyulacak, dirsekten parmak ucuna kadar saga dogru yavasga gekilecek. Sag
kolun alinla temasi bittiginde kol, saga ve yere dogru firlatilacak.

*Bu hareketler yapilirken her iki dizle alt1 kez yaylanilacak.

*Sag el sag dizin tizerinde duracak. Sol kol dirsekten kirik halde alin hizasma kadar
kaldirilacak. Sol elin avug i¢i karstya bakacak. Sol kol dirseginin i¢i almn iizerine koyulacak,
dirsekten parmak ucuna kadar sola dogru yavagca cekilecek. Sol kolun alinla temas:
bittiginde kol, sola ve yere dogru firlatilacak.

*Bu hareketler yapilirken her iki dizle alt1 kez yaylanilacak.
*On ikinci adim(erkek oyuncu);

*Yerdeki durus bozulmayacak. Sag diz yere koyulacak. Bas hafif¢ce saga egilecek.
Kollar bas hizasmm {istiine kaldirilacak, dirsekler hafifge kirilacak. Ellerin iistii karsiya
bakacak sekilde kollar dirseklerden kirilarak yukariya itilecek ve geriye g:ekllecek Bu itme
ve gcekme hareketi dort ekz tekrarlanacak.

*On ikinci adim(kiz oyuncu);

*Yerdeki durus bozulmayacak. Her iki diz ayn1 hizada yere koyulacak.Bas hafifce 6ne
egilecek.

*Avug i¢leri agagida olacak sekilde, kollar dizlere dogru uzatilacak ve eller dort kez
dizlere vurulacak.

*On ii¢iincii adim(erkek oyuncu);

*Yerdeki durus bozulmayacak. Bagparmaklar avug icinde kalacak sekilde eller
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yumruk yapilacak. YUmruk yapilan eller gozlerin {izerine koyulacak. Eller, bilekler
aracihgiyla digtan igeri dogru gevrilecek. Bu hareket dort kez tekrarlanacak.

*On iiciincii adm(kiz oyuncu);
*Yerdeki durus bozulmayacak. Her iki el yumruk yapilacak.

*Sag kol dirsekten kirik halde saga dogru yere paralel uzatilirken, sol kol dirsekten
kirik halde saga dogru uzatilacak, sag gogiis hizasma vurulacak. Bas saga cevrilecek.

*Sol kol dirsekten kirik halde sola dogru yere paralel uzatilirken sag kol dirsekten kirtk
halde sola dogru uzatilacak, sol gogiis hizasina vurulacak. Bag sola ¢evrilecek.

+Sag kol dirsekten kirik halde saga dogru yere paralel uzatilirken, sol kol dirsekten
karik halde saga dogru uzatilacak, sag gogiis hizasina vurulacak. Bas saga ¢evrilecek.

*Sol kol dirsekten kirik halde sola dogru yere paralel uzatilirken sag kol dirsekten kirtk
halde sola dogru uzatilacak, sol gogiis hizasina vurulacak. Bag sola ¢evrilecek.

*On dordiincii adim(erkek oyuncu);
Yerdeki durus bozulmayacak. Bas hafifce sola yatirilarak yukari bakilacak.

Eller dirsekten kirilarak sag elle sag yaka, sol elle sol yaka gogiis hizasindan
tutulacak. yaka, eller araciligryla dort kez agag1 dogru silkilecek.

*On dordiincii adim(kiz oyuncu);
*Yerdeki durus bozulmayacak. Bas hafifce 6ne egilecek.

*Eller bas hizasina kaldirilacak, sag el bagin sag yanina, sol el basin sol yanina
gétiriilecek. Ellerin parmaklari acik olacak.

*Her iki kol dirseklerden kirik halde agagiya dogru gekilirken parmaklar kapatilacak
ve eller yumruga déniigecek. Bu hareket dort kez tekrarlanacak.

*On besinci adim;

*Oyuncular, sag ayaklan yarim acdim geride kalacak sekilde ayaga kalkacaklar. Kollar
dirseklerden kirik halde, her iki yandan gévdeye yapisik sekilde duracak. Ellerin parmaklart
kapali, avug i¢leri birbirine bakacak. Sag el yukarda, sol el agagida duracak. Eller birbirine
siirtiilerek seviyeleri degistirilecek. Bu iglem iki kez tekrarlanacak. Bu sirada bacaklar dik,
govde belden egik, yere paralel duracak. Hareket ikinci kez tekrar ettiginde yavagea tiim
viicut dik hale gelecek.

*Bu sirada bakiglar ellerde olacak, agizdan ellere dogru nefes tiflenecek.

*On altinc1 adim;

*Kollar hizlica arkaya dogru atilacak. Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun
sol omzunun arkasina gelecek sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asagiya birakilacak.
Oyuncularin yan yana gelen elleri, avug igleri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.
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-IKIAYAK
*Birinci Adim; tutusma;
+Ekip basinin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak agagiya birakilacak. Oyuncularm yan yana gelen
elleri, avug igleri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

«ikinci adim;
+Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayak yerden kaldinlacak. Sag ayagin

parmak ucu yere koyulacak. Sag ayak tabam yere koyulurken her iki diz belirgin sekilde
kirilacak ve sol ayak tabani da yere basacak.

*Her iki ayak topugu yerden yiikseltilerek yukartya dogru tiim viicut esneyecek, ayak
tabanlar1 yeniden yere basacak. Bir ekz daha her iki ayak topugu yerden yiikseltilerek
yukariya dogru tiim viicut esneyecek, ayak tabanlar1 yeniden yere basacak.

+Uciincii adim;

Sag ayaktan destek alarak hafifce yiikselip sol ayak taban1 yerden kesilecek. Sol diz
kaldinlacak ve sol ayak yarim adim sola sert¢e koyulacak. Her iki diz hafif kirik halde tiim
viicutla ii¢ kez yaylanilacak. Sol diz belirgin sekilde yukarrya ¢ekilecek ve tekrar yere sertge
vurulacak. Sol ayak sag ayagin yanina gekilecek.

*Dordiincii adim; makas;

*Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayak yerden kaldirlacak. Sag ayagin
parmak ucu yere koyulacak. Sag ayak tabam yere koyulurken her iki diz belirgin sekilde
kirilacak ve sol ayak tabani da yere basacak.

*Her iki ayak topugu yerden yiikseltilerek yukariya dogru tiim viicut esneyecek, ayak
tabanlar1 yeniden yere basacak. Bir ekz daha her iki ayak topugu yerden yiikseltilerek
yukariya dogru tiim viicut esneyecek, ayak tabanlari yeniden yere basacak.

Sag ayaktan destek alarak hafifge yiikselip sol ayak taban yerden kesilecek. Sol diz
kaldirilacak ve sol ayak yarim adim sola sertge koyulacak. Her iki diz hafif kirik halde tim
viicutla ii¢ kez yaylanilacak. Sol diz belirgin gekilde yukariya ¢ekilecek ve tekrar yere sertce
vurulacak. Sol ayak sag ayagmn yanma koyulurken sag bacak diz halde 6ne ve saga
savrulacak.

*Sag bacak dik halde eski yerine ¢ekilecek ve kalgadan hafifce gériye esnenecek.

*Her iki ayakla yerden hafif yiikselerek yere sertge diisiilecek. Bu sirada her iki diz
belirgin sekilde kirilacak.

*Govde dik halde her iki ayak yerden kesilecek sekilde ziplanacak, ayaklar yere tekrar
degdiginde dizler hafifce kinlacak. Ziplama eylemi bir kez daha tekrar edilecek.

*Makas diye adlandirilan bu adim iki kez tekrar edilecek.

*Beginci adim; egilme;
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*Makas diye adlandirilan bir 6nceki adimin sonundaki ikinci ziplama ile birlikte sol
ayak hafifce dne ¢ikarilmis halde yere sertce diisiilecek.

sHer iki diz hafif¢e kirilarak ii¢ kez yaylanilacak. Sol diz belirgin sekilde yukart
gekilerek sol ayak hafif¢e sola agilacak. Sol ayak yere sertge basacak.

Sol ayak ile ¢éne dogru yarim adim atilirken govde belden ve omuzlardan 6ne
egilecek. Bu pozisyon korunarak sag ayak sol ayagin yanina getirilecek. Sag ayagin topugu
ile sol ayagin topugunun yanina ii¢ kez vurulacak. :

*Sag ayakla geriye yarim adim atilirken gévde dik hale getirilecek. Her iki diz hafifce
kirilarak ii¢ kez yaylanilacak. Sol diz belirgin sekilde yukan ¢ekilerek sol ayak hafifce sola
acilacak. Sol ayak yere sertge basacak.

Sol ayak ile 6ne dogru yarim adim atilirken gvde belden ve omuzlardan 6ne
egilecek. Sag diz sol dize dayanarak yerden kaldirilacak. Sag ayak govdenin gerisinde
kalacak bigimde sag ayagin burnuyla 6nce saga, sonra sola ve daha sonra da ortaya birer kez
vurulacak. '

*Sag ayakla geriye yarim adim atilirken govde dik hale getirilecek. Sol ayak hafifce
yukari gekilecek ve tekrar yere koyulurken her iki diz hafifce kinlarak ti¢ kez yaylanilacak.
Sol diz belirgin sekilde yukari ¢ekilerek sol ayak hafifce sola agilacak. Sol ayak yere sertge
basacak.

*Sol ayak sag ayagin yanima getirilecek.

sikinci adimda anlatilan figiirler tekrar edilecek.

SURUC SEYLANISI

*Birinci Adim; tutusma;

Ekip baginin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagmdaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asagiya birakilacak. Oyuncularmn yan yana gelen
elleri, avug i¢leri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

«Ikinci adim;

*Sag ayak bir adim 6ne atilacak. Sag ayagin parmak ucuyla yukar1 dogru yaylanilacak.
Bu sirada sol diz belirgin sekilde yukart gekilerek 6ne ¢ikarilacak. Sag ayak yere taban
basacak. Sol ayak sag ayak bir adim geri gétiiriilecek. Sol ayagin parmak ucuyla yukari ogru
yaylanilacak. Bu sirada sag diz belirgin sekilde yukari ¢ekilerek 6ne ¢ikarilacak. Sol ayak
yere taban basacak. Bu figiir stirekli tekrar edilecek.

-I"Jc;iincii adim; one yiiriime;

*Komut(hoppa) geldiginde sag ayak bir adim ileri atilirken govde belden ve
omuzlardan 6ne egilecek. Sag ayagn parmak ucuyla yukari dogru yaylanilacak. Sol diz
belirgin sekilde yukar: ¢ekilerek 6ne ¢ikarilacak. Sag ayak yere taban basacak. Sol bacak
yere dogru indirilecek. Sol ayak bir adim ileri ailacak. Sol ayak parmak ucuyla yukari dogru
yaylanilacak. Sag diz belirgin sekilde yukar gekilip one ¢ikarilacak. Sol ayak yere taban
basacak. Sag bacak asagiya indirilecek. Sag ayakla eri bir adim atilacak. Sag ayagin parmak
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ucuyla yukar1 dogru yaylanilacak. Sol diz belirgin sekilde yukar ¢ekilerek 6ne ¢ikarilacak
Sag ayak yere taban basacak. Sol bacak yere dogru indirilecek. Sol ayak bir adim ilerj
aliacak. Sol ayak parmak ucuyla yukari dogru yaylanilacak. Sag diz belirgin sekilde yukar
cekilip 6ne gikarilacak. Sol ayak yere taban basacak. Sag bacak agagiya indirilecek.

sDérdiincii adim; Sag ayak bir adim 6ne basarken gévde dik pozisyona getirilecek ve
ikinci adimda tarif edilen hareketler tekrar yapilacak. -

*Besinci adim; geri yiiriime;

«Komut(hoppa) geldiginde Sag ayak bir adim geriye basilacak. Sag ayagin parmak
ucuyla yukan dogru yaylanilacak. Sol diz belirgin sekilde yukari ¢ekilerek dne gikarilacak.
Sol ayak yere dogru indirilecek. Sol ayakla geriye bir adim atilacak.Sol ayak parmak ucuyla
yukar dogru yaylanilacak. Sag diz belirgin sekilde yukar gekilip 6ne ¢ikarilacak. Sol ayak
yere taban basacak. Sag ayak bir adim geriye basilacak. Sag ayagin parmak ucuyla yukan
dogru yaylanilacak. Sol diz belirgin sekilde yukar gekilerek 6ne ¢ikarilacak. Sol ayak yere
dogru indirilecek. Sol ayakla geriye bir adim atilacak.Sol ayak parmak ucuyla yukar1 dogru
yaylanilacak. Sag diz belirgin sekilde yukar ¢ekilip 6ne ¢ikarilacak. Sol ayak yere taban
basacak. Sag ayak yere dogru indirilecek.

sAltinc1 adim;

sikinci adimda tarif edilen figiirler tekrar edilecek.

SOSEH

*Birinci Adim; tutusma;

EXkip basinin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasma gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak agagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug i¢leri birbirine bakacak gekilde kenetlenecek.

«fkinci adim;

*Sol ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sag ayak yerden kalkacak ve yarim
adim saga dogru tekrar yere basarken dizler hafifce kirilacak. Diz kirma ikinci kez
tekrarlanacak.

Sag ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sol ayak yerden kalkacak ve tekrar
yere basarken dizler hafifge kirllacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayak yerden hafifce kaldirilarak tekrar yerine basacak.

*Her iki diz birden hizlica asagiya dogru kirilacak ve tekrar geri ¢ekilecek.

*Her iki diz birden hizlica tekrar asagiya dogru kirilacak ve tekrar geri ¢ekilecek.
*Her iki dizi kirarak tiim viicutla iki kez yaylanilacak.

Uciincii adim;

*Sol ayaktan destek alip hafifce ylikselerek sag ayak yerden kaldirilacak. Sag ayagin
parmak ucu yere koyulacak. Sag ayak taban1 yere koyulurken sol ayak hafifce kaldirilacak.
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Her iki diz belirgin sekilde kinlacak ve sol ayak tabani da yere basacak.

*Govde dik hale gelecek. Sag ayak oldugu yere bir kez sert¢e vuracak ve sol bacak 6ne
dogru dogal bir sekilde kiriimadan uzatilacak. Sol bacak geri ¢ekilecek, sol ayak kendi
yerine bir kez sertge vuracak ve sag bacak dogal bir sekilde kirilmadan 6ne uzatilacak.

Dérdiincii adim;

*Sol ayaktan destek alip hafif¢e yiikselerek sag ayak yerden kaldirilacak. Sag ayagin
parmak ucu yere koyulacak. Sag ayak tabam yere koyulurken sol ayak hafifce kaldirilacak.
Her iki diz belirgin sekilde kirilacak ve sol ayak tabani da yere basacak.

«Saj ayak topugu ile sol ayagin yanina bir kez topuk ile vurulacak. Ikinci kez ayn1 yere
sag ayagin tabani ile bir ekz sert sekilde vurulacak ve taban yerde kalirken sol bacak
kiriilmadan dogal bir sekilde one uzatilacak. Sol bacak geri ¢ekilecek, sol ayak kendi yerine
bir kez sertge vuracak ve sag bacak dogal bir sekilde kirilmadan 6ne uzatilacak.

*Besinci adim;

*Onceki adimdan 6nde olan sag bacak, geri cekilecek ve bu sirada gévde belden ve
omuzlardan 6ne egilecek. Sag ayakla sol ayagn yanina alti defa(bes kez topuk bir kez
taban) vurulacak. Sol bacak dogal sekilde kirilmadan 6ne uzatilacak. Sol bacak geriye
cekilecek ve sol ayak sag ayagin yanina sertge vuracak. Sag bacak dogal sekilde kirilmadan
One dogruuzatilacak.

*Altinci adim;

*Sol ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sag ayak yerden kalkacak ve yarim
adim saga dogru tekrar yere basarken dizler hafifce kirnlacak. Diz kirma ikinci kez
tekrarlanacak.

»Sag ayaktan hafifce destek alarak yerden yiikselip sol ayak yerden kalkacak ve tekrar
yere basarken dizler hafif¢e kirilacak. Diz kirma ikinci kez tekrarlanacak.

*Sag ayak yerden hafifce kaldirilarak tekrar yerine basacak.

*Her iki diz birden hizlica asag1ya dogru kirilacak ve tekrar geri ¢ekilecek.

*Her iki diz birden hizlica tekrar asagiya dogru kirlacak ve tekrar geri cekilecek.
*Her iki dizi kirarak tiim viicutla iki kez yaylanilacak.

UCAYAK

*Birinci Adim; tutugma;

*Ekip bagmin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasma gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asagiya birakilacak. Oyuncularm yan yana gelen
elleri, avug i¢leri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

eikinci adim;

*Sag ayak hafif¢e yerden kaldirilarak sol diz geriye itilecek ve kalga gerdirilecek. Sag
ayak yere basilacak ve sag diz kirilacak. Sol diz belirgin sekilde kirilacak ve yukariya dogru
¢ekilecek. Sol diz yere indirilirken sag ayak hafifce yerden kaldirlacak ve sol diz geriye
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itilerek kalga gerdirilecek.
«Uciincii adim;

+Sag ayak yere basacak ve sag diz kirilacak. Sol ayak hafif¢e yerden kalkacak. Sag
ayaktan destek alarak hafifce yiikselip sol ayak parmak ucuna basilacak, tekrar sag ayagin
iistiine diigiilecek. Sag diz kinlacak. Sol bacak, diz kirili halde yerden hafifce kaldirilacak.

*Dordiincii adim;

*Sol ayak yarim adim 6ne uzatilacak ve topuk yere vurulacak. Hareket sirasinda sag
dizden hafifce yaylanilacak. Sol ayak yerine ¢ekilecek. Sag ayak yarim adim &ne uzatilacak
ve topuk yere vurulacak. Hareket sirasinda sol dizden hafif¢e yaylanilacak. Sag ayak yerine
cekilecek. Sol ayak tekrar yarim adim 6ne uzatilacak ve topuk yere vurulacak. Sag dizden
hafifce yaylanilacak.

*Besinci adim; makas;

»Sol topuk ikinci kez 6ne vurulduktan sonra ziplayarak sol ayak yerine getirilirken sag
bacak diz kirilmadan kalgadan yapilan bir hareketle ne ve hafifsaga firlatilacak. Daha sonra
ziplayarak sag ayak yerine getirilirken sol bacak diz kirilmadan kal¢adan yapilan bir
hareketle 6ne ve hafif sola firlatilacak. Sol ayak ziplayarak sagin yanina getirilecek ve yere
cift ayakla diigiilecek. Sabit durarak dortkez ayaklar yerden kesilerek ziplanacak.

*Altinc1 adim; 6ne gitme;

+Sol ayak tabanla yarim adum &ne basilacak. Sag ayak yarim adim one topukla
basacak. Sag ayak tekrar yarim adim 6ne tabanla basacak. Sol ayak topuguyla yarim adim
ileri vurulacak ve ziplayarak sol ayak yerine getirilirken sag bacak diz kirilmadan kal¢adan
yapilan bir hareketle 6ne ve hafif saga firlatilacak. Daha sonra ziplayarak sag ayak yerine
getirilirken sol bacak diz kirilmadan kalgadan yapilan bir hareketle 6ne ve hafif sola
firlatilacak. Sol ayak ziplayarak sagin yanina getirilecek ve yere ¢ift ayakla diisiilecek. Sabit
durarak dort kez ayaklar yerden kesilerek ziplanacak.

*Sol ayakla yarim adim One ziplanacak. Sag ayak havaya kaldlnlacak Govde
omuzdan ve bagla 6ne egilecek. Sag ayagin topugu ile sol ayagm topugunun yanma ii¢ kez
vurulacak.

*Govde dik hale gelecek. Sol ayak yarim adim 6ne uzatilacak ve topuk yere vurulacak.
Hareket sirasinda sag dizden hafifce yaylanilacak. Sol ayak yerine gekilecek. Sag ayak
yarim adim One uzatilacak ve topuk yere vurulacak. Sag ayak yerine ¢ekilecek. Hareket
sirasinda sol dizden hafifce yaylanilacak. Sol ayak tekrar yarim adim 6ne uzatﬂaca.k ve topuk
yere vurulacak. Sag dizden hafif¢ce yaylanilacak.

*Yedinci adim; geri gelme;

«ikinci ve liciincii adimda anlatilan hareketler, geriye ¢ikarak yapilacaklar.
TEKAYAK

*Birinci Adim; tutugsma;

*Ekip baginin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
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sekllde yerlegilecek. Kollar dik olarak agsagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug i¢leri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

eikinci adim;

Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayak yerden kaldirilacak. Sag ayagin
parmak ucu yere koyulacak. Sa§ ayak tabani yere koyulurken her iki dizbelirgin sekilde
karilacak ve sol ayak taban1 da yere basacak.

«Her iki ayak topugu yerden yukseltllerék yukariya dogru tiim viicut esneyecek, ayak
tabanlar1 yeniden yere basacak. Bir kez daha her iki ayak topugu yerden yiikseltilerek
yukariya dogru tiim viicut esneyecek, ayak tabanlar1 yeniden yere basacak.

«Uciincii adim;

Sag ayaktan destek alarak hafifce yiikselip sol ayak tabam yerden kesilecek. Sol diz
belirgin ¢ekilde kaldirilacak ve sol ayak yarim adim One sertg:e vurulacak. Sol ayak sag
ayagm yanina gekilecek.

*Dordiincii adim; makas;

*Sol ayaktan destek alip hafifce yilkselerek sag ayak yerdeh kaldirilacak. Sag ayagin
parmak ucu yere koyulacak. Sag ayak tabani yere koyulurken her iki diz belirgin sekilde
larilacak ve sol ayak tabani da yere basacak.

*Her iki ayak topugu yerden yiikseltilerek yukariya dogru tiim viicut esneyecek, ayak
tabanlar yeniden yere basacak. Bir ekz daha her iki ayak topugu yerden yikseltilerek
yukartya dogru tiim viicut esneyecek, ayak tabanlar1 yeniden yere basacak.

*Sag ayaktan destek alarak hafifce yiikselip sol ayak tabam yerden kesilecek. Sol diz
belirgin sekilde kaldirilacak ve sol ayak yarim adim &ne sertce vurulacak. Sol ayak sag
ayagin yanina koyulurken sag bacak dik halde 6ne ve saga savrulacak. '

*Sag bacak dik halde eski yerine ¢ekilecek ve kalgadan hafifce geriye esnenecek.

*Her iki ayakla yerden hafif yiikselerek yere sertge diisiilecek. Bu sirada her iki diz
belirgin sekilde kirilacak.

*Go6vde dik halde her iki ayak yerden kesilecek sekilde ziplanacak, ayaklar yere tekrar
degdiginde dizler hafifce kirilacak. Ziplama eylemi bir kez daha tekrar edilecek.

*Oyuncular ayaklarim1 yerden keserek ziplayacaklar ve iki ayaklar1 yere basacak
sekilde, ellerini birakarak saga dénerek diisecekler. Eller bas iistii hizasinda { u(; kez birbirine
vurularak alkis yapilacak.

*Oyuncular sol ayak yerde , sag ayakla adim atarak tekrar sola dénecekler ve tarif-
edilen sekilde tutusacaklar.

*Sol bacak yerden belirgin sekilde dizden kirilarak kaldirilacak ve sol ayak hafif 6ne
sertge vurulacak. Sol ayak sag ayagin yanma koyulurken sag bacak dik halde 6ne ve saga
savrulacak.

*Sag bacak dik halde eski yerine ¢ekilecek ve kalgadan hafifce geri esnenecek.
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«Her iki ayakla yerden hafif yiikselerek yere sertge disiilecek. Bu sirada her iki djz
belirgin sekilde kirilacak.

«Govde dik halde her iki ayak yerden kesilecek sekilde ziplanacak, ayaklar yere tekray
degdiginde dizler hafifge kirilacak. Ziplama eylemi bir kez daha tekrar edilecek.

*Oyuncular ayaklari yerden keserek ziplayacaklar ve iki ayaklarn yere basacak
sekilde, ellerini birakmadan saga dénerek diigecekler.

*Bu pozisyonda oyuncunun sol kolu sirtta bel bolgesinde, sag kolu ise ondekj
oyuncunun arkadaki eline kenetlenmis durumda olacak.

*Bas ve omuzlar hafifce egilerek, sag ayak topugu sol ayak topugunun yanma ii¢ kez
vurulurken sol omuz 6ne dogru ti¢ kez hareket ettirilecek.

*Oyuncular sol ayak yerde , sag ayakla adim atarak tekrar sola donecekler ve oyunun
baginda tarif edilen sekilde tutugacaklar.

TERGE
*Birinci Adim; tutugma; ’
+Ekip basinin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug i¢leri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

+ikinci adim;

*Sol ayaktan destek alarak hafifce yilkselip sag ayak yere basilacak. Sag ayak parmak
ucunda hafifce yiikselerek sol bacak dizden kirik havaya kaldirilacak. Sol bacak one
savrulacak.

*Sol bacak sag ayagm yanina konulacak. Sol ayak parmak cunda hafifce ytikselerek
sag bacak dizden kirik havaya kaldirilacak. Sag bacak 6ne savrulacak.

*Sag bacak dik vaziyette sol ayagin yanma ¢ekilecek. Kalca hafifce geriye itilerek,
viicuthafifce 6ne egilecek.

*Viicut dik halde her iki diz belirgin sekilde kirilacak ve geri cekilecek.
«Uciincii adim;

*Sol ayakla ziplayarak yarim adim 6ne ziplanacak. Sag ayak havada kalacak. Sol diz
kirik sekilde, sag ayagin topugu ile sol ayagin topugunun yanma ti¢ kez vurulacak. Topuk
vurulurken sol diz asagiya dogru yaylanacak.

*Sag ayak yarim adim geri atilacak. Parmak ucuna basip hafifce destek alarak yerden
yiikselinecek, sol bacak dizden yukan ¢ekilerek sol ayak 6ne dogru savrulacak.

*Sol ayak yarim adim egri atilacak. Parmak ucuna basip hafifce destek alarak yerden
yiikselinecek, sag bacak dizden yukari ¢ekilerek sag ayak 6ne dogru savrulacak.

*Sag bacak dik vaziyette sol ayagin yanma ¢ekilecek. Kalga hafifce gerlye itilerek,
viicut hafifce 6ne egilecek.
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*Viicut dik halde her iki diz belirgin sekilde kirlacak ve geri gekilecek
*Dérdiincii Adim; seylani;

*Sol ayakla ziplayarak yarim adim 6ne ziplanacak. Sag ayak havada kalacak. Sol diz
Kirik sekilde, sag ayagin topugu ile sol ayagin topugunun yanma ti¢ kez vurulacak. Topuk
vurulurken sol diz agagiya dogru yaylanacak. :

*Sag adim geriye atilacak. Ziplayarak sol ayak 6ne savrulacak. Ziplayarak sag ayak
6ne savrulacak. Bu savurma hareketi komuta kadar tekrar edecek.

*Sol ayak savrulurken komut verilecek. Sag ayak 6ne savrulacak. Sol bacak yere basili
duracak. Sag bacak dik vaziyette sol ayagmn yanina ¢ekilecek. Kalga hafifce geriye itilerek,
viicut hafifge 6ne egilecek.

LORKE (ABRAVI)
*Birinci Adim; tutusma; v
*Ekip baginin sag elinde ve ekip sonunun sol elinde mendil olacak.

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak asagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug icleri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

«iKkinciadim;

*Sol ayaktan destek alip hafife ylikselerek sag ayagin tabani yere basilacak ve hafifce
diz kirilacak. ’

Sag ayaktan destek alip hafif¢e ylikselerek sol ayagin tabani yere basilacak ve hafifge
dizkirlacak.

*Sag ayak tekrar yere basarken sol diz havaya kalkacak ve sol ayak 6ne savruiacak.
*Sol ayak yere basarken sol diz havaya kalkacak ve sag ayak 6ne savrulacak.

*Oyun saga dogru ilerleyerek oynanirken, baslangictaki ilk adim her zaman saga
dogru atilacak, sol ayak yanma ¢ekilecek.

*Uciincii Adim; diz kirma;

*Komut (hoppa) geldigi zaman, oyun yerinde oynanmaya baslayacak. iki ayak arasi
ilk bolimdekinden daha agik olacak gekilde iki ayak tabani yere bastyor olacak.

*Her iki ayagin ucundan destek alarak hafifce yiikselinecek.

*Kalca geriye atilarak bel 6ne biikiik pozisyonda dizler geriye dogru gerdirilecek,
topuklarin tizerine diigiilecek.

*Her iki diz birden 6ne kirilacak.

sTekrar diz kirilarak her iki ayagin ucundan destek alarak hafif¢e yiikselinecek. Kalga
gerlye atilarak bel one biikiik pozisyonda dizler geriye dogru gerdirilecek. Topuklarm
tizerine disiilecek.
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*Dizler belirgin sekilde kirilacak. Viicut tekrar diklestirilecek.
URFALIYAM EZELDEN
*Birinci adim;

*Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayagin Ustiine disiilecek. Sag diz
kirilacak. Sol bacak diz kirik halde havada kalacak.

*Sol ayak parmak ucuyla yere basacak. Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag
ayagm istiine disiilecek. Sag diz kirilacak. Sol bacak, diz kirtk halde havada kalacak.

*Bag saga cevrilecek.

*Ellerde mendil tutulacak. Sag kol yere paralel bicimde dirsek kirmadan saga dogr
vzatilacak. Solkol dirsekten kirik halde, saga doniik olarak ¢ene hizasinda tutulacak.

«ikinci adim;

* Sag ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sol ayagm tistiine diisiilecek. Sol diz
kirilacak. Sag bacak, diz kirtk halde havada kalacak.

*Sag ayak parmak ucuyla yere basacak. Sag ayaktan destek alip hafifce viikkselerek sol
ayagin tistiine diistilecek. Sol diz kirilacak. Sag bacak, dizkink halde havada kalacak.

*Bas sola gevrilecek.

*Ellerde mendil tutulacak. Sol kol yere paralel bigimde dirsek kirmadan sola dogru
uzatilacak. Sagkol dirsekten kirik halde, sola doniik olarak ¢ene hizasinda tutulacak.

«Uciincii adim;

*Komut(hoppa) geldiginde oyuncularin tamami sol cepheye dénecek ve One
egilecek.

*Oyuncular, kollarini dirsekten kirmadan, kollarin1 omuzdan saga ve sola sallayarak
birinci adimda tarifedilen figiirleri yapacaklar.

sDirdiincii adim;

*Komut(hoppa) geldiginde ayak gidiirleri devam ederken oyuncular dik vaziyete
gelecekler ve mendillerini bellerinde bulunan kusaklara takacaklar.

*Besinci adim;

*Komut(hoppa) geldiginde ayak figiirleri ayni1 kalmakla beraber a$ag1da tarif edilen
tutusma seklini alacaklar.

*Altinc1 adim; tutugma;

*Her oyuncunun sag omzu sagindaki oyuncunun sol omzunun arkasina gelecek
sekilde yerlesilecek. Kollar dik olarak agagiya birakilacak. Oyuncularin yan yana gelen
elleri, avug icleri birbirine bakacak sekilde kenetlenecek.

GEZALE
*Birinci adim; durug( tutusma);
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*Oyuncular arka arkaya siralanacaklar.
Ekip basinin sag elinde, ekip sonunun sol elinde mendil bulunacak.

*Oyuncularim sol kolu dirsekten kirik halde sirtta kemer hizasinda bulunacak. Avug i¢i
disariy1 gosterecek. Parmaklar agik olacak.

*Oyuncularm sag kolu dirsekten kirik halde gévdenin sag tarafina yapisik duracak.
Sag el bilekten disa gerdirilerek ondeki oyuncunun parmaklari agik olarak duran sol elini
kavrayacak.

«Ikinci adim;

*Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayagln istline diigiilecek. Sag diz
kirilacak. Sol bacak, diz kirik halde havada kalacak.

*Sag ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sol ayagn iistiine diisiilecek. Ssol diz
kirilacak. Sag bacak, diz kirik halde havada kalacak.

«Uciincii adim;

*Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag ayafn Aistiine diisiilecek. Sag diz
kirilacak. Sol bacak, diz kirik halde havada kalacak.

*Sol ayak parmak ucuyla yere basacak. Sol ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sag
ayagn iistiine diigiilecek. Sag dizkirilacak. Sol bacak, dizkirik halde havadakalacak.

*Bag saga cevrilecek.

*Ellerde mendil tutulacak. Sag kol yere paralel bicimde dirsek kirmadan saga dogru
uzatilacak. Solkoldirsekten kirik halde, saga doniik olarak ¢cene hizasinda tutulacak.

* Bag saga ¢evrilecek.
* Dirdiincii adim;

* Sag ayaktan destek alip hafif¢e yiikselerek sol ayagin stiine diisiilecek. Sol diz
kirtlacak. Sag bacak, dizkirik halde havada kalacak.

*Sag ayak parmak ucuyla yere basacak. Sag ayaktan destek alip hafifce yiikselerek sol
ayagm iistiine diigiilecek. Sol diz kirilacak. Sag bacak, dizkirik halde havadakalacak.

*Bag sola gevrilecek.

*Ellerde mendil tutulacak. Sol kol yere paralel blglmde dirsek kirmadan sola dogru
uzatilacak. Sagkol dirsekten kirik halde, sola doniik olarak ¢cene hizasinda tutulacak.

*Bas sola cevrilecek.
*Besinci adim;
*Komut geldiginde oyuncular sol cepheye donecekler.

*Birbirine kenetli olan eller birakilmayarak ekibin ortas1 merkez almacak sekilde
birbirlerine yanagacaklar.
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SANLIURFAGELENEKSELHALKOYUNLARICALGILARI

1- DAVUL : Turk milletinin yaninda kutsal bir yeri vardir. ilk dinsel merasimlerd
savas alanlarina, mehteranlardan kéy meydanlarina kadar hayatimizin bir pargasi olmustur.
Halk oyunlarimizin nabzi olarak kabul edilir. Ceviz agacindan yapilir. Kasnak, ip ve deri
olmak uzere l¢ kisimdan meydana gelir. Tokmak ana ritmi, ¢ubuk ise ana ritmi daha da
detaylandirarak calar. Genellikle kiiglik davul, orta davul, biyik davul ve koltuk davulu gibi
mahalli boylari ve adlari vardir. Bizim ydérede buyiuk davul (Meydan Davulu)
kullaniimaktadir.

2-ZURNA: Uflemeli halk calgilarimizin basinda gelen zuma, davulun ayrilmaz
parcasidir. Oyun eslik calgisi olan zurnanin ge¢cmisi Orta Asya'ya dayanir. Ydremizde agik
hava ¢algisi olarak yaygindir.

Kaba, orta ve cura olarak ii¢ boya ayrilir. Ozel bir soluk alma teknigi ile galinir. Erik,
simsirve zerdali ajacindan yapilanlari tercih edilir.

3- KAVAL : Anadolu ¢oban calgisi diyebiliriz. Coban masallarina konu olmus ve
efsanelesmis bir calgidir. Oldukca yumusak ve etkileyici sesi vardir. Yurdun her kdsesinde
yaygindir. Dilli ve dilsiz olmak tzere iki tire ayrilir. Ydorelerine, ebatlarina hatta ses
renklerine gére mahalince degisik adlar verilir, (kirma, hortlatma, dillice, ada kavali, ¢coban
diadagi vb.) Cesitli agaclardan, kamistan, kartal kanadi kemiginden ve son yillarda
metalden yapilmaya baslanmistir. Etomolijisi hakkinda degisik gorisler vardir. Genellikle
icibos anlamina gelen “kav ” kelimesinden tiiredigi sdylenir.

Yoremizde genellikle Akgakale ve Harran ilcelerimizde kullanilan, bazi



oyunlarimizin eslik calgisidir.

4-DEF-TEF : Hemen hemen her yéremizde mevcuttur. Yaklasik 20-50 cm ¢apinda
bir kasnak ve tek yizine gerilmis ince bir deriden ibarettir. Kasnak tizerine agilan yariklara
3-5 ¢ift ince piringten yapilan ziller gecirilerek calginin ritminin zenginlesmesi saglanir.

Bazi yorelerde sade olanlari da vardir. Kadin oyunlarinda ve eglencelerinde daha ¢ok
kullantlir.

5- KEMAN, CUMBUS YE DARBUKA: Birgok yéremizde kullanilan halk miizigi
calgilarimizdir. Yéremizde halen erkeklerin asbap gecelerinde ve kadinlarin kina gecesi ile
kadindugunlerinde kullanilan ve bazi oyunlarimizaeslik eden calgilardir.

6- REBAB (RUBAB): Mevlevilikte oldugu kadar Osmanli déneminde de bizzat
saraydaki e@lencelerde ve seyh zadelerin sinnet térenlerinde c¢alindi§gi bilgisi
mevcuttur.Hanimlar arasinda da ytizyillarca en sevilen muzik aletlerinin basinda gelmis,
calinmis ve dinlenilmis bir enstrimandir. Rebabin bir diger 6zelligi ise huzur veren dingin
bir sese sahip olmasi nedeniyle muzikle terapi uygulamalarinda yuzyillar boyu kullaniimis
olmasidir.

Gunimuzde ise daha ¢cok Ceylanpinar ve Viransehir ilcemizde koéy diginlerinde ve

86



OYUNLARIN OYNANIS ADIMLARINA GORE
YAPILAN OYUN MUZIKLERI

Amacim; insanlik tarihinin en kdkli medeniyetlerine taniklik etmis, zengin kaltur
mirasiyla tim dunyanin ilgi odagi olmus, Sanliurfa'mizin oyun, giysi ve mizigiyle t¢ kiltar
unsurunu bir arada bulunduran halk oyunlarini yasatmak, korumak, yayginlastirmak ve
bizden sonraki nesillere en dogru sekliyle aktarilmasini saglamaktir.

Bu bilincin 1s1ginda ¢ok degerli blylklerimle birlikte, halk oyunlari ezgilerimizin
yok olmamasi adina, kayit altina alabilmek i¢in Sanliurfa halk oyunlart muzigi Arastirma ve
Derleme calismalarim topladigimiz bir albim olusturduk.

Halk oyunlari muziklerimizin bu giine kadar notaya dokilmemis ve kayit altina
alinmamis olmasi zaman icinde kaybolmasina ve yozlasmasina neden olmaktaydi.
Ulkemizde boyle bir calismanin yapiimadi§i tek il olmak bir kiiltiir sehri olan sanhurfamiz
icin blylk bir kayipti.

DTHM koro mudurud sayin Feridun Yilzgen ile birlikte, dederli hocam urfa'mn
yasayan halk kiltira kaynak kisisi sayin Abdullah Balak, Halk K{ltlrl arastirmacisi Sayin

STUDYO CALISMALARI

Soldan Saga, Kadir EGLENCE, Siikrii UZUMCU, Cemal DELIKOSE, Feridun YUZGEN,
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SANLIURFA HALK OYUNLARININ ARASTIRILMASI VE DERLEME
CALISMALARI

Giysi, mizik ve oyunlariyla G¢ kiltlri bir arada yasatan, halk kultirimizin tek
unsuru olan, Urfa Halk Oyunlari 1960'h yillardan sonra dejenerasyona ugrayarak
glnlimuze kadar gelmistir. Giysi ve oyunlarimizin bozuldugu gibi mizik ezgisi ve ritmi de
bozulmustur. Halk oyunlarimizin yozlasmasindaki en biiylk sebeplerden birinin yarismalar
digerinin ise o yillarda ve giiniimizde halle oyunlariyla ilgilenen sahislarin kendi fikirlerine
gore hareket ederek oyunlara figlr eklemeleri, cikartmalari, oyunlarin metronomlarini
ylukseltmeleri, giysi parcalarini o giinki sartlara gére dizayn etmeleri olmustur.

Yapilan bu yanhishiklar ginimize kadar gelmistir. Halk oyunlari ekiplerimize
baktiginiz zaman Urfa Halk Oyunlarini yansitan bir ekip gérmeniz imkansizlasmistir. Bu da
halk oyunlari kultirimizinyozlasmasini gostermektedir.

Hal béyleyken birilerinin buna dur demesi veya oyunlarimizin orijinallerini ortaya
cikartmasi gerekiyordu.

Halk oyunlarimiza biylik emek veren M. Cemal AKBAS ile birlikte, 1994 yilinda
Halk Oyunlari ekibi olarak, 1915 dogumlu Kavalci Hisso (Huseyin) Gstadimizdan bilinen
oyunlarin bozulmamis (orijinal) halini 6grendik. Kavalci Husso 15yaslarinda halk oyununa
ilgi duymaya, daha sonraki yillarda da kaval calip tirki sdylemeye baslamistir. Kavalci
Hisso yasami boyunca kéy dugunlerinin aranilan ismi olmus, halk oyunlarina olan ilgisi
6limine kadar devam etmistir. Halk Oyunlari toplulugu élimdiinden 3 yil dnce 1994 yilinda
kendisinden bilinen oyunlarin orijinalini 6§renmis, belgelemis ve sergilemistir.

HALK OYUNLARINDA UQ KUSAK/1994 ARASTIRMA VEDERLEME CALISMASI
1-Kavalci Hiiseyin (Hiisso) HiLVAN1996

2-M. Cemal Akbas M. Cemal AKBAS, Siikrii UzUMCU,
3-Sikrii Uziimci Usta Davulcu Ose Cep

1996 yilinda ise Hilvan merkezinde bulunan usta davulculardan rahmetli Ose Cep'in
evinde arastirmalara devam ettik. Bu c¢alismamizda Urfa Halk Oyunlarina 8 oyun
kazandirdik. Bu oyunlardan oynananlar Cecano, Dellocan, Keriboz, Sujun, Gilhameda ve
Dinge adli oyunlardir. Dahasonra bu ginhayatta olan dortli degnek oyunu tstatlarimizdan
1933 dogumlu Mislim BALIKCIN, 1935 dogumlu ibrahim BARAK, 1938 dogumlu
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ibrahim BALIKCIN ve 1943 dogumlu ibrahim INANC ile yaptigim roportaj da dortlii
degnek oyununun orijinalinin kili¢ kalkan oldugunu ve en son 1960 li yillarda oynandigim
ogrendim. Kili¢ Kalkan Oyununu yeniden derleyerek 2003 yilinda SURKAV halk oyunlari
ekibi olarak sahneledim.

Oyunlart mahallinde arastirma ve derlemek maddi kilfet getirdiginden bu giine
kadar hicbir kurum, demek, vakif ve sahislar arastirma yapamamistir. Bu imkansizliklar
nedeni ile Sanliurfa Halk Oyunlari yeteri kadar temsil edilememis ve olmasi gereken yere
getirilememistir. Kdkeni daha ¢ok koylere dayanan halk oyunlarini yeniden arastirmanin
cok zor olacagi disiincesiyle yola ¢ikarak kéylinin merkeze getirilmesinin en do§ru karar
olacagi kanaatine vardim.

Bir proje hazirladim. Turkiye de bir ilk olan bu proje ile halk oyunlari yarismasi adi
altinda “ 50 Yas Uzeri Koyler Arasi Mahalli Halk Oyunlari Yarigmasi “ 21 Mayis 2007
tarihinde Sanliurfa Valiligi ve SURKAV tarafindan dizenlendi. Bu yarisma Kiultir ve
Turizm Bakanh§i Giizel Sanatlar Genel Midurligi isbirligi ile yapilarak derleme ve tespit
calismasi yapildi.

YarismaAtatirk anitina ¢elen sunumuylabaslayarak kortej le devam etti.
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Sira
01
02
03
04
05
06
07

Sira
01
02
03
04
05
06
07

Oyuncular Mizisyenler Oyunlar

Halil Karata? Mehmet Ucdag Laho Kesre(Cemi)
Cuma Gilay Tek Ayak
Ahmet Yildiz Diiz
Abil Kartal Abravi
Omer Eiol Soseh
Halil Sahin iki Ayak
Isa Balki Bes Ayak
Oyuncular Miizisyenler Oyunlar
Resat Ceylan imam Bayram Grani
Mahmut Beskat Ali Aslan Diz
Serif Dolag Tik
I.Halil Bektas Seylani
ibrahim Bektas Giilhameda
Nizamettin Beklas Tek Avak
Kelek (Gemi)
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Sira
01
02
03
04
05
06
07
08
09

Sira
01
02
03
04
05
06
07
08

Oyuncular
ismet IMREN
Osman DEMIRKOGC
Mehmet DEMIRER
Ahmet DEMIRER

Fuat SULEYMANOGLU

Sadun UNTUC
CumaGUCUNLU
Ahmet BALCIK

CIMDELI KOYU / HILVAN

Oyuncular
Fadil GURMEN
I.HalilAYDOGDU
Salih AYDOGDU
Adil GURMEN
Fuat AYDOGDU
Mahmut AYDOGDU
Yakup AYDOGDU
Mahmut AYDOGDU

Mizisyenler
Hikmet BAYRAM
Fehmi BAYRAM
Cemal DELIKOSE

Miuzisyenler
Ilikmct BAYRAM
Fehmi BAYRAM
Cemal DELIICOSE
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Oyunlar
Gram
Gefluno
CecanKm
iki Ayak
Tek Ayak
Bendik
Mim
Seylalii
ima

Oyunlar
Bes Ayak
Temiraga
Keriboz
DeHocan
Gillameda
Kergi
Serejeri



Sira
01
02
03
04
05
06
07

Sira
01
02

03
04
05
06
07

Oyuncular
ismail SAHIN
Nuri SAHIN
Fuat FINDIK

Sevket KARADAG
Kamil POLAT
Mehmet POLAT

ismail GELMALMAZ

Ovuncrilar
Hamit EREZ
Ramazan SENLIK

Halil ERDEM
Sinan KARACA
Hasan UYANIKLI

Sabri ERDEM
Mehmet YUMRU

Miuzisyenler Oyunlar

Halil ZURNACI Urfaliyam Ezelden
Fedli ZURNACI ibramo
Stiphan ZURNACI iki Ayak
Tergey
Halay
Diz
Girani
Mizisyenler Oyunlar
Seyithan DING Sevko
Seydo B Diizo
DODIKANLIOGLU
Cecan Kizi
Lorke
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Sira
01
02
03
04
05
06
07

Sira
01
02
03
04
05
06
07

Oyuncular
C'clal DEMIR
Aziz UGURLUTAS
Necdet DEMIR
Suzan DEMIR
Gller UYGUNLUTAS
Mehmet DEMIR
Halil DEMIR

Oyuncular
Zcliha SEN
Aynur GIGEK
Giilizar CIGEK
Sultan ATMACA
Zithre KALENDER
Kadir KALENDER
Ali SEN

Mizisyenler
Miisliin DEMIR
ibrahim DEMIR

Mizisyenler
Halil DEMIR
ibrahim DEMIR
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Oyunlar
Scrvani
Tirpe
iki Ayak
Hasai Dagi
Mime
Halay

Oyunlar
Girani
Sirvani
Mime
Halay



Sira
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10

12
13
14

USiUNEA

Sira
01
02
03
04
05
06
07
08

Oyuncular
Zeliha AKBABA
Cemile KASKA

Honsc OZGE

Meryem EKE

Ayse EKE
Zehra DEM1REL
Fatma AKBABA
Mehmet DEMIR
Ahmet AKBABA
Casim EVSINE

Tsa CIN
Halil AKBABA
Halil AKBABA
Salih ALTINKALEM

Oyuncular
ibrahim BARAK
ibrahim BALIKGIN

Mehmet Emin HALLALLI

Omer INANG
Ahmet INANG
Emin ATMACA
Emin TASKIRAN

ibrahim INING

Mizisyenler Oyunlar
Halil AKBABA Cemlo
Mehmet AKBABA Diz
Cccan Kizi
Aysane
Himbilo
Cift Ayak
IURFA li
BARCCHI
Mzisyenler Oyunlar
Bcdirhan KARADAG Dértlik Degnek
Cemal DELIKOSE Grani
Diiz
Abravi
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Sira
01
02
03
04
05
06
07

Sira
01
02
03
04
05
06
07

BOZYAZ1

Oyuncular
Mehmet SONMEZ
Erdodan TEVFTK

Mehmet ESEN
Ahmet ARSLAN
Abdulkadir ERDOGAN
linet ARSLAN
Abdullah UTKUN

Oyuncular
Hamil EREZ
Ramazan SENLIK
Halil ERDEM
Sinan KARACA
Hasan UYANIKLI
Sabri ERDEM
Mehmet YUMRU

KOYU / HALFETI

Mizisyenler
Musa ZURNACI
Emin ZURNACI

Muzisyenler
Scyithan DING
Seydo DODIKANLIOGLU
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Oyunlar
Govent
Diz
Terge
iki Ayak

Oyunlar
Sevko
Diizo

Cecan Kizi
Lorke



Sira
01
02
03
04
05
06
07

Sira
01
02
03
04
05
06
07

Ovuncular
Hiseyin KARATAS
Mehmet SAKIR
Yasar ALBAYRAK
Mahmul ALPARSLAN
Mehmet ALPARSLAN
Isa TEKIN
Melimet Emin BOZKURT

Oyuncular
ismail SAHIN
Nuri SAHIN
Fuat FINDIK

Scvkel KARADAG
Kamil POLAT
Mehmet POLAT

ismail GELMALMAZ

Muzisyenler
Malimul UNUTUR
Muslafa UNUTUR

Mizisyenler
Halil ZURNACI
Fedli ZURNACI

Sliphan ZURNACI
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Oyunlar
Cezayir
Girani
Diz
Cift Ayak
Dinge
Surug Seylani
Keriboz

Oyunlar
Urfaliyam Ezelden
ibramo
iki Ayak
Tcrgey
Halay
Duz
Girani



Sira
01
02
03
04
05
06
07

Sira
01
02

03
04
05
06

Oyuncular Miizisyenler
Mehmet SONMEZ Musa ZURNACI
Erdodan TEVFIK Emin ZURNACI

Mehmet ESEN
Ahmet ARSLAN
Abdulkadir ERDOGAN
imet ARSLAN
Abdullah UTKUN

Oyuncular Mizisyenler
Ramazan GERECE Medet MAVIC1CEK
Sait MIMTAS Bedirhan
MAVIGICEK
Hasan OGUZBEY

$chmuz OZLAIILAN
ibrahim BEYAZKUS
Huseyin OZMEMIS
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Oyunlar
Govent
Diiz
Terge
iki Ayak

Oyunlar
Girani
Diiz

Tek Ayak
Cift Ayak
Abravi



Bu projede desteklerini eksik etmeyen danisma kurulu olarak basta Sanliurfa Valisi
SURKAYV Bagkani Yusuf YAVASCAN'a Vali Yardimcisi Yildiray MALGAGC'a, Abdullah
BALAK, Mehmet OYMAK, Abuzer AKBIYIK, Hasan HAYIRLI ve M.Cemal AKBAS'a
Yiritmi Kurulu olarak I.Hakki SUZER, Halil BALIKCIOGLU, M.Emin KOCDEMIR,
izzettin ONCU, Mehmet COBAN, Tilin DEVECI ve Feray DURMUS UzUMCU'ye,
Kiltir ve Turizm Bakanligt HAGEM eski Daire Baskani Ahmet CAKIR ile Glizel Sanatlar
Genel Mudirlaga Folklor arastirmacisi Oktay YILMAZ'a, projenin gerceklesmesinde
maddi manevi katkilari olan SURKAV Y dnetim Kumluna tesekkir ederim.
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FOLKLORCULARIN VE HALK OYUNLARININ
DUNYA BARISINA KATKISI

Folkloru tarif edip ilgilendigi alana bakacak olursak, folklorun diinya bansma diger
bilimierden daha ¢ok katkida bulundugunu gérmek miimkiin olacaktir.

Her folklorcu kendi diisiince ve anlayigina gore folkloru tarif etmistir. Ancak en
giizel tarifi rahmetli Prof.Dr.Sedat Veysi ORNEK yapmustir. Tiirk Halkbilimi kitabinda
folkloru “Bir iilke veya belirli bir bolge halkina iliskin maddi ve manevi alandaki kiiltiire]
uriinleri konu edinen, bunlari kendine o6zgii yontemleriyle derleyen, simiflandiran,
¢oziimleyen, yorumlayan ve son asamada da bir birlesime vardwmayr amaglayan bir
bilimdir.” diye tarif etmektedir. Demek ki folklor bir tilkenin , bir yére halkimnm , bir etnik
grubun dogumdan oliime kadar biitiin yasantisin1 kapsayan, halkm ortak duygu ve
distincelerini, davraniglarmi, yagama bigimini, belirli olaylar karsisindaki tavrini, diinya
goriisiinii , yasama bigimini, begenisini, becerisini, téresini, gelenek ve goreneklerini tespit
etmek gibi oldukg¢a genis bir alanla ilgilenmektir.Boyle bir gorev ve sorumlulugu istlenen
folklorcu kendi ugrasi olan halk oyunlarimin yaminda ruh, bilim, sosyal ve kiiltiire
antropoloji, edebiyat, dil bilim, din bilim, tarih , sanat tarihi, hukuk ve cografya gibi
bilimlerle de yakindan iligki kurmasi gerekir. F olklorcu gerektlglnde bu bilimlerin yéntem
ve bulgularindan yararlanmalidir. Sirasi geldiginde bagka iilkelerin folklorlariyla
kargilagtirmali mukayeseler yaparak bunlarin kékenine inmeye c¢ahsarak, millilikten
evrensellige gecerek insanligi ortak kiiltiirlerine katkida bulunmalarina ¢aligir.

Ulu 6nder Mustafa Kemal Atatiirk kiilttirii tarif ederken "Medeniyeti, harstan
(kiiltiirden) ayirmak gii¢ ve lizumsuzdur" demis. Bir baska yerde de "kiiltiir tabiatin
feyziyle mes'ut olmaktir" derken halk kiiltiiriiyle(folklorla) ilgilenenlerin dost ve mes'ut
insanlar olabilecegini en giizel bicimde vurgulamistir. Sevgi olmadik¢a;insan kendi
tilkesinin halkim, insanmi ve onlarmn folklorunu( Halk Kiiltiirtinii) asla taniyamaz. Sevgi
olmadik¢a; insan kendi halkimin duygu ve diigtincelerini , begeni ve becerisini, canli ve gizli
ruhunu asla anlayamaz. Iste bu giizellikleri arastiran, derleyen, analiz eden, ¢oziimleyen,
yornmlayan ve sonugta bir senteze vararak toplumuna bilgiler kazandiran folklorculardir.

Folklorcular gevresindeki topluluklara ve insanlara oldugu gibi l'ilkesindeki insanlara
insaninin kararsizhigma, 9arp1k iligkilere, kargasalara endiselere, ekonomik bulammlara
ragmen evrensel kardeslik ruhunu asilamaya gayret ederler Hamit Zibeyr KOSAY'm
makaleler ve incelemeler adh kitabinda; "Medeniyetin ziddi vahset, kiltiirin ziddi
barbarliktir. Eski Yunanlilara gére barbarin ilim, felsefe, resmi ve heykeltiraglig
yoktur.Medeni insan Iyi vatandastir. Kiiltiirlii insan ise fazla olarak terbiyeli ve ince duygulu
bir sahustir " derken derleme ve aragtirma yapan folklorcularm nasil olmasi gerektigini de
acik bir sekilde ortaya koymaktadir.

Demek ki folklorcu ; kiiltiirlii, terbiyeli, sahsiyetli, onurlu, sevecen ve ince duygulu
olmalidir. Bu 6zellikleri tagiyan bir insanin gaddar, kinci,huysuz, dedikoducu, kavgact ve
savagel yanlisi olmasi miimkiin degildir.

Kendi camiamizdan bir 6rnek vermek istiyorum. Halk oyunlarn ile ugrasan
demeklerimiz, kuliiplerimiz, Geng¢lik Merkezlerimiz ve Halk Egitim Merkezlerimiz
genglerimizin bos zamanlarini en iyi ve yararl bir sekilde degerlendiren, Miili birlik ve
beraberlik duygularmi gelistiren, Tiirk Halk Oyunlarini arastirip gelistiren, genglerimize
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dgreterek yurt sathinda sevilip yayilmasinda ve yurt disinda tanitilmasinda, 6zveriyle ¢aba
gosteren bir kiiltiir yuvalarimizdir.

Bu ¢at1 altinda 6gretici veya dgrenci durumunda bulunan herkes folklorun bir dali
olan halk oyunlarini 6grenmek ve 6gretmek i¢in bir gayret icindedirler. Bu ¢ati altinda ¢gesitli
siyasi goriiglere sahip bir birini tanimayan insanlar bulunmaktadir. Ancak ¢alisma
basladiginda egitmenin isaretiyle davul zurna ¢almaya basladiginda o ¢ati altinda bulunan
kisi kendisine ait duygu ve diistincelerini bir kenara iterek , cinsiyet , dil, renk ve 1rk farki
gozetmeksizin EL ELE KOL KOLA oynarlar ve birbirilerinin nefeslerini teneffiis ederler.
Ayniamag i¢in ayni teri déken bu insanlar her tiirlii kotii duygu ve diistinceden arimmuis olarak
, glizel oynamak ve kendi kiiltiiriinii 6grenmek i¢in calismaya devam ederler.

Folklorcu barig1 , dostlugu ve insanlari seven kisidir. Bu 6zellik yalnizca bizde
mevcuttur. Her ne kadarda baska iilkeler bizi savas¢1 bir millet olarak tanisalar da bizler 6yle
degiliz. Bu topraklarda bir ¢ok uygarliklar hiikiim siirmiis. Bu uygarliklarin kiilttirleri
katmerleserek giiniimiize kadar ulagmistir.

Diinya da ilk yazilh baris antlagmasi yapan Hititlerin meshur krah II1. Hattusil bu
topraklarda yasamis, diinyanin ilk tiniversitesi Harran da kurulmus, Iskender kor diigiimii bu
topraklarda ¢6zmiis, insanlara;

"Ne olursan ol yine gel " diyen Mevlana,

"Bilgi, gorgi, sevgi ve hosgorii"yli séyleyen Haci Bektas Veli,

"Sevelim, sevilelim" diyen koca Yunus Emre butopraklarda yasamustir.

"Yurtta Sulh, Cihanda Sulh" diyen Mustafa Kemal Atatiirk'iin torunlar: savasgi degil
barisgil olacaklardir. Yurt iginde ve Yurt diginda diizenlenen cesitli festivallerde hig

tanimadigimiz insanlarla kol kola girip dostluk ve kardesligi gerc;eklestlreblhyorsak bunu
folklorculara bor¢luyuz.

P.Saintyves; " Vatandag nesillerini birbirine baglayan, bizi vatanin ¢ocuklari ve ayn1
ailenin evlatlar1 yapan bu zincir, bir altin zincirdir. Folklorcu, bunu gézlerimizin éniine agip
serdigi zaman ondan daima tekrarlanmis olan su mukaddes diistur okunabilir. Birbirinizi
Kardesce seviniz"

-----

Haydi folklorcular dostlugu, kardesligi &gretelim. Halkimiza insanlarimizi,
milletimizi, vatanimiz , bayragimizi ve diinya insanlarini sevmey1 savagsiz dunya i¢in,
giizeli dogruyuve bar1§1 ogretmeye devam edelim.

Yararlamlan Kaynak :Anadolu Folklor Vakfi dergisi
Prof.Dr.Sedat Veysi ORNEK (Tiirk Halkbilimi kitab)
Hamit Ziibeyr KOSAY'wn (makaleler ve incelemer kitab1))
Ahmet Cakir Halkbilime (Folklorcu)

Bilal Aziz YAKINOGLU (Cevirmen)
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_ URFA HALK OYUNLARI GIYSISININ .
TASARIM-URETIM YOLCULUGU VE GELENEKSEL OLANI
YENIDEN TASARLAMA SORUNU

Ismail SUNGER

Halk oyunlan kiiltiirii i¢inde yer alan ve giysi-miizik-oyun t¢lemesinden biri olup
geleneksel giyim kusam diye ifade ettigimiz giyinis bi¢imi, giiniimiiz bakis acisiyla
degerlendirildiginde aslinda belli noktalarda gelenekselligini sorgulamamiz gereken bir alan
olarak ele alimmalidir. Gelenekseli yeniden tasarlama gibi iddial1 bir ifadeyi kullanmanm
zorlugu yaninda gerekliligi de burada ortaya ¢ikmaktadir. Bilindigi gibi, halk oyunlar:
giysisi/kostiimii diye bir giysi bigimi yoktur. Bir gosteri/icra sanati olarak ele alinan
bi¢imiyle temsili bir halk oyunlar giyinis bigimi olusturulmugstur. Bu siirecte elbette yerel ve
dogru kaynaklar baz alinarak halkin kullandig1 bigimiyle olusturulan giysiler olmakla
birlikte, arastirma ve derleme ¢aligmalarinin zayif/yetersiz oldugu yorelerde hosa giden
bi¢imde degerlendirilerek olugturulan giysiler oldugu da bilinmektedir. Geleneksel
oyunlarin sergilenmesi sirasinda yasanan icra kaygisi, geleneksel giysileri birbirine
benzeten, standartlastiran ve belli oranda gelenekselden, uzaklastiran bir problem
olusturmustur. Halk kiiltiirimiiziin 6nemli ve vazgegilmez bir unsuru olan geleneksel
oyunlarimizin “harman yeri” diye ifade ettigimiz koy, kasaba ve kentte oynanirkenki icra
kaygis1, yarigma kiiltiirii iginde yer alan icra kaygisi ile ciddi farkliliklar tagimaktadir. Bu
durum dogal karsilanmahdir. Yarigma kiiltiiriindeki icra kaygisinin oyun-miizik-giysi
baglaminda geleneksel oyunlarimiza kazandirdiklar1 yaninda kaybettirdiklerini de tartisarak
ele almak gerekmektedir. Bir toplumda ¢ok eskilerden kalmig olmalart dolayisiyla saygin
tutulup kusaktan kusaga iletilen, yaptirm giicii olan kiiltiirel kalintilar, ahgkanliklar, bilgi,
tére ve davraniglar olarak ifade bulan “gelenek” kavrami dogrultusunda “geleneksel”
kavramini; gelenege dayanan, gelenekle ilgili olan olarak ifade edebiliriz. Halk oyunlarii
da bu gergevede ele aldigimizda, giysi-miizik-oyun iiglemesinin eskiden kalan yapisinin ne
kadar korundugu ve gelecege aktarilma siirecinde ne kadar degistigi/gelistigi/tahribata
ugradig1 ya da geleneksel olanin degistirilebilir/gelistirilebilir bir sey olup. olmadig1 tizerine
yapilacak tartigmalar bu alan igin yararli olacaktur.

Sanlrrfa halk oyunlarinda giyilen geleneksel giysi/aksesuar parcalarini kadin-erkek
olarak ve basa-bedene-ayaga giyilenler bi¢ciminde smiflandirabilir ve siralayabiliriz.
Erkeklerde sirmali pusu, kece kiilah, gémlek, kirk diigme yelek, ceket, salvar, bel bagi,
mendil, corap, postal, pazubent gibi giysi ve aksesuarlarin varligindan s6z edebiliyoruz.
Kadin giyiminde ise; glimiis tag baglik, kofii, necek, hibriye, entari, etek, stkma yelek, salvar,
onliik, iigetek, kemer, mendil, ¢orap, postal, hamayil, halhal, iickor, resme gibi giysi ve
aksesuarlardan s6z edebiliyoruz. Bu giysi pargalar ve aksesuarlar renk, kumas, desen,
malzeme gibi farkliliklar gstermektedir.

Halk oyunlart yarigma/gosteri kiiltiirii icinde inceledigimizde ise 6zellikle aksesuar
kullaniminda 6nemli oranda bir azalma/yok olma ile kargi karsiya olundugu gézlenmektedir.
Bu azalma/yok olma durumunun 6nemli nedenlerinden ikisi; aksesuarlarin maddi degeri ve
yapmmundaki zorluklardir. Giimiis aksesuarlarin yerini imitasyon olanlar alsa bile, oyuncu
sayist ile degerlendirildigi zaman bu durum yine de maddi kaynak sikintis1 yasayan halk
oyunlari topluluklart i¢in problem yaratmakta ve halk oyunlar topluluklarmin geleneksel
aksesuarlardan yoksun olarak izleyici kargisina ¢ikmalarima yol agmaktadir. Son yillarda
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erkeklerin sol kollarina takarak kullandiklari boncuktan orillerek yapilan pazubent ile-
kizlarin kullandiklart giimiis hamayil, halhal gibi aksesuarlara hi¢ rastlanmamaktadir.
Giimis ta¢ baghigin {izerine monte edilen tepelik isimli glimiis aksesuarin tretimi ise
yapilmamaktadir. Kaynak yeri Suriye'nin Halep ili olan ve oradaki tezgahlarda dokunarak
iiretilen sirmali pusu'nun iiretimi artik yapilmamakta, tilkemizde tiretimi i¢in ise herhangi bir
caba goriilmemektedir. Bu anlamda, Sanlurfa halk oyunlar kiiltiiriinde yer alan 6nemili bir
giysi pargasmin gelecekteki varligi, son bulmanm egigindedir. Temel giysi pargalarinin
iiretimi daha kolay olmakla birlikte, pazar1 olusturan temel unsurun arz-talep olmasi1 goz
ontine alindiginda, son yillarda halk oyunlarina ilginin azalmasiyla birlikte oyun
topluluklarinin sayica azalmasi, {iretimle ilgilenen terzilerin ve ustalarin da bu pazardan
yavas yavas c¢ekilmesine yol agmustir. Bugiin Sanlrfa'da postal denilen geleneksel
ayakkab1 iiretimiyle ugrasan yalnizca bir usta kalmigtir. Yeni usta yetismemesi yiiziinden
talep olmasi halinde iiretim arzi Gaziantep ve Kahramanmaras illerinden saglanmaktadir.
K6fii denen kadin baglhigina monte edilen ve yapay sa¢ gorevi goéren “sa¢ koru”nu imal eden
yalmzca bir kazaz ustas1 kalmig ve Sanlrfa Valiligi'ne ait SURKAV vakfinin bir birimi ve
kisa adi GESEM olan Geleneksel El Sanatlar1 Merkezi'nde iiretim yapmasi
desteklenmektedir. Bu usta, mesleginin son temsilcisidir. Erkek giysisinde bel bag1 olarak
“higval1” isimli kumagn iiretimi yine GESEM'de bu igin son temsilcilerinden biri olan culha
ustasi tarafindan geleneksel dokuma tezgéhlarinda yapilmaktadir. Kiz giysisinde kullanilan
yiin kemerin tiretimi de benzer siire¢lerden gegmektedir.

Geleneksel iiretimin yok olmaya yiiz tutmasindan kaynaklanan bu tiir sorunlarin
varlig1 yaninda, yarigma kiiltiiriiniin getirisi olan bir takim sorunlarm varlig: da halk oyunlar
giysisinin problemleri arasinda yer almaktadir. Bu alanda Sanliurfa halk oyunlar giysisi i¢in
gosterebilecegimiz en belirgin 6rnek; kiz giysisinde giyme-¢ikarma kolaylig saglamasi ve
oyuncularin boy farkliliklarindan kaynaklanan uyum sorununu ortadan kaldirmaya yoénelik
olarak uygulanmig olan, entari denen elbiseyi ikiye bolerek “etek” ve “sikma yelek”
olusturulmasidir. Her oyuncunun boyuna gore entari dikmek bir sorun olarak
diistintildiigiinde sorunu ¢6zmek igin entari yerine belden boyu her oyuncu i¢in ayarlanmasi
¢ok kolay olan etek ve ii¢ etegin yakasindan goriinen kisim igin ise sitkma yelek diye tabir
edilen kolsuz bir par¢a tasarlanmigtir. Bu durum, hem entari denen geleneksel giysi par¢asini
ortadan kaldirnug hem de sikma yelek ve etek diye iki ayr par¢anin Sanliurfa halk oyunlarn
giysi kiiltiirinde boy goéstermeye baglamasma yol agmustir. Ancak giysinin bu haliyle
kazandig1 kullanim yayginlig1, entarinin kullanim alanini tamamen kisitlamis ve belki de son
25-30 y1ldir entarinin kullaniidig: tek bir halk oyunlan giysisi tiretilmemistir. Her ne kadar
bir giysi pargasmin sahneden ¢ikip yeni bir giysi par¢asinin kullanim sahasma girmesi ile
sonuclanmasa bile, erkek giysisi i¢inde yer alan kirk diigme yelek de benzer bir pratik
giyinme-g¢ikarma problemi ile degisim/déniisiime ugramus ve diigmeli béliimiin i¢ kismina
fermuar dikilerek bu sorun ¢dziilmeye c¢alisilmigtir. Entari 6rnegine gore olduk¢a masum
sayilacak bu uygulamanin gelenekseli bozup bozmadig: da elbette tartigmaya agiktir ve bu
konuda farkl diisiinceler olacaktir. Erkek baslig1 olarak kullanilan sirmali pusu'nun bir
kenarina dikilen ve halk arasinda “giil” olarak isimlendirilen renkli piiskiiller de yaygmligim
kaybetmeye, oyun topluluklar piiskiilsiiz pusu ile sahnede boy gostermeye baglamgtir.

Sanliurfa halk oyunlari igin yeni bir giysi takimi ihtiyacindan hareketle yola
¢ikildiginda maliyet, tasarim ve iiretim gibi birbirinden zorlu li¢ agsama ile kars1 karsiya
kalmmaktadir. Daha dncesinde ise “neden yeni bir giysi takim tiretilmeli” sorusuna yamt
olacak bir ihtiyacin ortaya ¢ikmasi gerekmektedir. Giysi ve aksesuarlarin kosullara baglh
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olarak yipranan, sékilen, yirtilan, kaybolan, bozulan, parcalanan bir yapiya sahip oldugu ve
belli bir zaman gectikten sonra yenilerine ihtiya¢c duyulabilecedi konusunda, tretim igin
maddi kaynak saglayan kisi ve kuramlarin ikna edilmesi gerekmektedir. Bu gerekcenin
yaninda, geleneksel kilturimizd oyun-muzik-giysi gibi ¢ alanda temsil eden halk
oyunlarina yapilacak yatirimin gerekliligi de maddi kaynak saglayan Kisi ya da kuramlarin
ilgi alani icinde olmalidir. Sanhurfa'da 2013 yilinda kurulan ve kisa adi MOZKED olan
Mozaik Kuiltir Sanat ve Spor Dernegi'nin teklifi ve Eyyibiye Belediyesi Kiltar
Midirligi'nin karariyla Sanliurfa halk oyunlari igin bir giysi Gretim galismasi yapilmasina
karar verildi. Eyylbiye Belediye Baskani Saym Mehmet Ekinci, Sanliurfa’nin geleneksel
kaltard icin atilacak her do§ra adimin yaninda olacaklarini belirterek yapilacak giysi
calismasini fmansal olarak destekleyecegini belirtti. Maddi kaynak saglanmasi gibi buyik
ve Onemli bir soran asildiktan sonra 2015 yili Mart ayinda ilk tasarim ve arastirma
calismalarina baslandi. Geleneksel olanin yeniden tasarlanmasi sorunu ile bu asamada yiiz
ylze gelindi. Geleneksel olan yeniden tasarlanabilir mi, geleneksel olanda degistirilebilir
unsurlar var midir gibi 6énemli sorularin yanitini almadan uretime baslanamazdi. Cunki
mevcut haliyle Sanliurfa halk oyunlari giysilerinde uzun zamandir kullanilagelen bir takim
yanlis uygulamalarin olmasi ve yeni yapilacak giysi ¢alismasinda ayni yanlis uygulamalarin
surddridlmesi halinde, yanlis olanin geleneksellesmesi gibi ciddi bir hata yapilmasi
ihtimalinin agir sorumlulugu tasiyan bir ekip bu iste ¢alisacakti. Halk oyunlari ile ilgili pek
cok arastirma ve derleme calismasi yapmis ve yaptigi Sanliurfa yoresi halk oyunlari giysisi
arastirmave derleme ¢alismasi Tirkiye Halk Oyunlari Federasyonu Giysi Kurulu tarafmdan
kabul edilmis olan Stkrii Uziimci, bu sorularin yanitlanmasi konusunda, proje ekibinin
basindabulundu ve calisma ekibine ciddi katkilarda bulundu.

Uretimi yapilacak kiz ve erkek giysilerinin renk, desen, nakis gibi unsurlarinda
degistirilebilecek ve degistirilemeyecek olanlara bu siirecte karar verildi. Federasyonun
giysi kurulunda kabul géren rapora gore erkek giysisindeki kirk dugme yelek ve salvar gri,
kahverengi ve siyah olarak kullanilabiliyor, kiz giysisinde ise licetek icin herhangi bir renk
zorunluluguyer almiyordu. Calisma ekibinin temel kaygisi geleneksele bagl kalarak yeni ve
daha once uretilen giysilerden farkli bir giysi tasarim calismasi gerceklestirmekti. Son
yillarda yarisma ve gosterilerde kullanilan giysiler incelendi. Ayni zamanda demek, okul,
muze gibi ¢esitli kuramlar ziyaret edilerek mevcut giysiler renk, kumas, desen ve nakis
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ekseninde incelendi, basili kaynaklarda ilgili bolumler tarandi. incelemeler sonunda erkek
giysilerindeki salvar ve kirk digme yeleklerin hepsinde kahverengi gabardin kumas
kullanildigi, basa kahverengi ya da siyah sirmali pusu baglandi§i, ayaga kirmizi postal
giyildigi goruldi. Kiz giysilerinde ise tigeteklerin yesil, kirmizi, lacivert cogunlukta olmakla
birlikte nadir olarak da mor ve siyah oldugu, tzerlerindeki nakislarin desenlerinin ise bir
standart gostermedigi ve hatta bazilarinin nakissiz oldugu, nakislarin bazen giimis, bazense
altin renkli ipliklerle yapildigi gozlendi. Baslik olarak cogunlukla beyaz negek {izerine
hibriye baglandi§i, nadiren de imitasyon glimis ta¢ bashk kullanildigi gérildi. Bervanek
denilen &nliiklerin siyah kumastan dikildigi, Gzerlerine islenen nakislarin ise bazen el isi
kanavice, bazen makine nakisi oldugu goraldi. Nakislarda kullanilan motiflerin bir standart
gostermemekle birlikte hemen hepsinin bitkisel ya da geometrik motifler olarak
siniflandirilabilecegi gézlendi. Kizlara giydirilen salvarlara bakildiginda ise az sayida
salvarin cicek desenli emprime kumastan dretildi§i, ancak cogunlukla aslinda bas ortisi
olarak kullanilan ve federasyonun giysi kurulunca salvar kumasi olarak kullaniimasinin
yanlis oldugu ve ifade edilen Ahmediye isimli geleneksel kumastan tretildikleri belirlendi.
Sikrii Uziimei onciiliiginde calisan proje ekibi, yukarida dile getirilen nedenlerle etek ve
stkma yelek olarak ikiye bélinerek uzun zamandir geleneksel giyinisteki entarinin yerini
almis yapiyakarsinyeniden kiz giysisi i¢in entari dikilmesinin uygun olacagina karar verdi.

Yeniden dretimi yapilmasi planlanan kiz ve erkek giysilerinin geleneksel yapisi
yaninda hem kendi iclerinde bir renk uyumuna sahip olmalari hem de karma bir oyun
toplulugu icinde kiz ve erkek giysilerinin birbirine uyumlu olmasi icin pek ¢ok renle
kombinasyonu denendi. Erkek giysisinde hakim renle kirk digme yelek ve salvarda iken kiz
giysisinde hakim renk Ucetekte gdze carptigi icin Ozellikle bu giysi parcalan Uzerinde
calismaya, diger giysi parcasi ve aksesuar renklerini bu ana parcgalarin rengine uyumlu
olacak bigimde tasarlamaya karar verildi. Denenen renk kombinasyonlari sonrasinda erkek
giysisi icin geleneksel renk cesitliligi icinde yer alan ama oyun topluluklarinin yaygin olarak
kullanmadi§i griye, kiz giysisi icin ise daha 6nce denenmemis olan pembeye karar verildi.
Kiz aksesuarlarinin tamami gimis olacagi icin Gicetek tizerine islenecek nakislarin da gimus
rengi olmasi kararlastirildi. Diger giysi ve aksesuar parcalarinin kumas ve renk se¢imi de bu
hakim renklere gore yapildi ve malzeme arayisi dabuna gére yapilmayabaslandi.

Kullanilacak kiz ve erkek basliklarina karar verirken, yine geleneksellik 6lgut
alinarak, yaygin olanin disinda bir takim arayislar yapildi. Halk oyunlan topluluklari erkek
bashigi olarak genellikle bugiin Gretimi yapilmayan sirmali pusu kullanmaktadirlar.
Sanliurfa geleneksel giyimi icinde yer alan, oyun topluluklar tarafindan ise yaygin olarak
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kullanilmayan kege kiilah bagligin proje ekibi tarafindan yeni iiretilecek olan halk oyunlar,
giysisi igin erkek baghig1 olarak kullaniimasina karar verildi. Kiz baghgi olarak ise, iiretimj
neredeyse hi¢ yapilmayan, oyun topluluklar tarafindan neredeyse hi¢ kullanilmayan {izeri
geleneksel giimiis takilarla(ii¢ kor, resme) stislenmis kéfii'niin kullanilmasma karar verild;.
Kofii'niin bigimi ve yapimu igin goérsel ve sozel kaynak taramalarina baslandi. Ayaga
giyilecek postallarin rengine kara verilirken, kiz ve erkek giysilerinin hakim rengine gére
kizlar i¢in kirmizi, erkekler igin siyah renk uygun goriildii.

Uretim agamasma gegilmeden once hangi ustalaria ¢alisilacagina karar verild;,
Uretimin 6nemli ayaklarindan birini terzi iistlenecegi igin ilk olarak Sanlwrfa'da halk
oyunlari giysisinin iiretimine uzun yillar katkisi olan ve bu alanda yaptifi islerin kalitesiyle
adindan s6z ettiren Hanifi Tiirkmen ile goriigiildii. Hanifi usta ile birlikte Sanlrfa'nin eski
cargt diye anilan hanlar bolgesindeki kumasgilarda giysi- pargalari icin malzeme
aragtirmasina ¢ikildi. Kirk diigme yelek ve erkek salvart igin gri renk gabardin, kirk diigme
yelegin kol ve sirtinda kullanilmak iizere kursuni gri astar, tigetek icin pembe kadife
kumaslar istenilen kalitede se¢ildi ve alindi. Bir taraftan da entari, 6nlitk ve tuman denen kiz
salvart i¢in kumasg arastirmalarina devam edildi. Proje ekibi ve terzi, entari i¢in kumas
aragtirmas1 yaparken, giyildiginde d¢kiimlii duran poplin kumagin uygun olacaglm
diisiinerek, iigetek ile uyumlu olacagim diistindiikleri pudra pembesi tonunda poplin kumasa
karar verdi. Yapilan saha arasgtirmalarinda bervanek denen o6nliiklerin genellikle siyah
oldugu goriilmiistii. Geleneksel yasamda siyah rengin tercih edilmesinin nedeni, 6nliigiin
elbiseyi kirden koruyan bir kalkan gérevi gérmesiydi. Siikrii Uziimcii rehberliginde ¢ahisan
proje ekibi, halk oyunlan giysisinde 6nliigiin temsili bir nitelik kazandigini ve yine koyu
renk olmasi1 kosuluyla renginin degistirilebilecegine karar verdi. Bu dogrultuda, tiretimi
yapilacak kiz giysisinin genel goriiniimiine uyumlu olacag diisiiniilen bordo, dikilecek olan
onlikk icin uygun bulundu ve dikim igin bordo poplin kumas satin alindi. Onliikte
kullanilacak nakislarin rengi ve deeni ise glysﬂerln genel goériiniimiine ulastiktan sonra
diistiniiimek tizere sonraya birakildi. Kiz salvarl igin pek ¢ok secenek denendi ve genel
goériiniime uyumlu olacagi diisiiniilen, beyaz zemin tizerine pembe ve mor ¢icek desenlerinin
yogunlukta oldugu emprime bir kumas segildi.

Erkek gomleginde uzun zamandir, tezgahta dokunan ve nohutlu olarak isimlendirilen
kahverengi-beyaz kii¢iik kareli kumagin yerine ayni desende fabrikasyon kumagin yaygin
olarak kullanildig1 biliniyordu. Ancak bu kumagin, renk de desen 6zellikleri ile yeni
tiretilecek olan giysi takimi ile uyumiu olmayacagina karar verildi. Proje ekibi, Sanlurfa
halk oyunlan giysi segkisi i¢inde yer alan bir baska kumas ile yeni gémlek tasarimim
uygulamaya karar verdi. Bu tasarim i¢in beyaz zemin iizerine ince ve dikey renkli ¢izgilere
sahip pamuklu kumasm uygun olacag diistintildii ve kollar1 saat kapak hakim yaka
ozellikteki erkek gomlegi dikimi de béylece gerceklestirilmis oldu.

Ana giysi parcalarinin tretimleri béylece gergeklegtlrilirken, detay olarak
degerlendirilen islerin daha fazla zaman ve emek gerektirecegini gésteren durumliarla
karsilagildi. 1k olarak, kirk diigme yelek iizerinde kullamlan “kaytan” isimli islemelerin
bulunmast i¢in aragtirmalar yapildi. Urfa'daki esnaflarin taranmasi sonucu bulunan siyah ve
kahverengi kaytan 6rneklerinin, gri renkteki kirk diigme yelek ile uyumlu olmayacagi
gorilliince, malzeme c¢esitliligindeki fazlalilk ve mesafe yakinhigi goz 6niine alinarak
Gaziantep'e gidildi. Gaziantep ¢arsilarindaki esnaflarda, kullanacagimiz gri gabardin kumas
tizerine uyumlu olacag diigiiniilen kursuni gri kaytanin 6rnegi bulundu. Fakat bu kaytan,
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esnafin elinde yeterli miktarda bulunmadig: icin esnaf tarafindan Istanbul'daki toptancidan
siparis edildi ve yaklagik on giin sonra terzinin elinde oldu.

Kofii, giiniimiizde geleneksel yagsamda neredeyse varligin stirdiirmeyen, ¢ogu halk
oyunlart toplulugu tarafindan da kullanilmayan bir baghk tiirii oldugu i¢in proje ekibinin
tasarim siirecinde en fazla zorlandig: giysi par¢alarmdan biri oldu. Ekibe yardimei olacak
gorsellere ulagabilmek igin pek ¢ok yazili ve gorsel kaynagin yaninda, youtube isimli video
paylagim sitesine yiiklenmis olan eski urfa fotograflarindan olusturulmus video klipler
incelendi. Bunun yaninda, elli yas iistii olan, kendisi ya da yakinlar: bu bashigi kullanmis olan
Urfali kadinlarla goriigiilerek fikirleri alindi. Ttim bu ugraglar ve taramalar sonunda tasarim
ekibinin kafasinda, iiretilecek kofiiniin goriintiisii ile ilgili hatin sayilir fikir olusmustu.
Sonrasinda, kofiiniin {izerine monte edilecek lickor ve regsme isimli giimilg takilarin
imitasyon Orneklerinin aragtirilmasina baslandi. Urfa'da yapilan aragtirmalarda bu
malzemelere ulasilabilecek bir pazar olmadigini géren proje ekibi, arastirma igin bir kez
daha Gaziantep ziyaretinde bulundu. Bu ziyaret sirasinda, istenen takilarin birkag¢ farkli
imitasyon érnegine rastlandi. Geleneksel olan giimiis takilara goriintii olarak en yakin olan
iickor ve resme Ornekleri secilerek istenilen say1 kadari firmaya siparig edildi. Siparis edilen
imitasyon takilar yaklagik bir ay sonra proje ekibinin eline ulasti. Ayni giinlerde karton kalip
iizerine kumas dikerek olusturulan iskeletin {izerine, giysilerin genel rengi ile uyumlu bir
bagka kumas sarilarak elde edilen kofiiler Hanifi Ttirkmen tarafindan istenilen say1 kadar
iiretildi. GESEM'de kazazlik mesleginin son temsilcisi Emin Glingor usta tarafindan iiretilen
ve yapay sa¢ gortintiisii veren “sa¢ koru” isimli parga biitiin kofiilerin ense kismina dikildi.
Sag korunda yer alan 6rgiilerin ucuna giysinin genel goriintimii ile uyumlu olacak renklerde
piiskiiller takildi. Kofiiniin 6n orta bolimiine, kofilyli kullanan kisinin alnma gelecek
bigimde tickor denilen aksesuar dikildi. Hemen ardindan kéfiiniin sag ve sol yanlarina,
kullanan kisinin sakak ve yanaklarmi siisleyecek bigimde resme denilen aksesuarlar dikildi.
Boylelikle kofiiniin genel gériintimi bitirilmig oldu. Son olarak necek denilen beyaz kare
tillbent, ikiye katlanarak iiggen bigime sokuldu ve koftiniin 6n kismini agikta birakacak
bi¢imde iizerine yerlestirildi. Giysinin genel gériintlisii ile uyumlu olacak birer pembe ve
yesil renk tiill mendil serit bicimde negegin kofiiye sabitlenmesi i¢in etrafina sarildi ve
kofiiniin yan tarafinda fiyonk bigiminde baglandi. Bu haliyle kofiiniin son goriintiisii elde
edilmis oldu.

Kiz oyuncularin kullandig1 bervanek denilen o6nliikklerin iizerine bitkisel motifli
kanavige nakiglar yapilmasi planland:. Nakislarin elde yapilmasinin geleneksele daha bagl
kalmmas1 anlamina geldigini diisiinen proje ekibi bu ig i¢in gesitli ustalarla gériiserek zaman
ve maliyet konusunda fikir edindi. Nakiglarin elde yapilmasinin hesap edilen maliyetin ¢ok
iizerinde olmasi ve isin teslim siiresini ¢ok 6teleyecek olmasinin yaratacagi problem, ekibin
alternatif bir rota denemesini zorunlu hale getirdi. Daha kisa siirede iiretilen ve maliyeti gok
daha uygun olan makine nakiginin istenilen sonucu verip vermeyecegi tizerine bir dizi piyasa
aragtirmas1 yapildi, gesitli nakis atdlyeleri ile gorligiildi. Sonucta bilgisayar destekli
makinelerin yaptig1 kanavige ve sarma nakiglara karar verildi. Nakis ustasi ile pembe, mor,
bordo ve yesil renklerin hakim oldugu karanfil ve giil motiferi ile bezeli bir kompozisyonun
onliiklerin iizerine islenmesine karar verildi. Terziden getirilen onliik {izerine 6rnek bir
¢alisma yapildi. Hazirlanan 6rnek iizerinde konusularak degistirilmesi diisiiniilen yerlere
son bigimi verildi. Siparig edilen onliikler, nakislanmus olarak yaklasik on bes giin sonra
ekibin eline ulagt1.
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Erkek baghg olarak kege kiilah kullanilmasina karar veren proje ekibi, GESEM'de
calisan kege ustasi ile goriiserek istedigi tipte kahverengi keceden baghk siparisi verd;.
Hazirlanan kece bagliklara terzi tarafindan astar olarak Amerikan bezi dikildi. Kegenin
etrafina sarilacak olan kumasa karar verilmesi uzun bir zaman aldi. Yapilan kaynak
taramalari ve arastirmalar, kege kiilah denen bashigin etrafina kumas sanlarak kullanildigin
gosteriyordu. Hakim rengi gri olan erkek giysisinde kahverengi olan parcalarin yalnizca
kege kiilah ve geleneksel olarak baska renk {iretimi yapilmayan higvali isimli bel bag
olmasinin renk uyumsuziugu yaratip yaratmayacagl proje ekibini uzun siire diistindiirdii,
Kege kiilah iizerine sarilacak olan kumasin da kahverengi tonunda olmasinm, giysinin genel
goriiniimiinde bir uyumsuzluk yaratmayacag diisiiniildii. Uretimdeki renk alternatifi fazla
olan, halk arasinda "arafat” olarak adlandirilan kumasin kahverengi tonunda olaninin kece
kiilah izerine sarilarak kullaniimasina karar verildi.

Sanlurfa halk oyunlan giysisinde dogal renginde yiin dokuma ¢orap kullanildig;
kaynaklarda belirtilmesine ragmen, uzun yillardir ylin goriinfimlii fabrikasyon ¢oraplarin
kullamldig1 goriilmektedir. Bu giysi ¢alismasinda da fabrikasyon ¢oraplarin kullanilmas:
uygun goriildii. Diger giysi ve aksesuar pargalarinda geleneksellik konusunda zaman zaman
malzemeye ulagmaya ya da kaynak aragtirmalar1 yapilmasina kadar gosterilen 6zverinin
corap malzemesi konusunda gésterilmemis olmasi elestirilebilir bir tutum olarak
degerlendirilebilir. Ancak, gorsel olarak 6n planda olmamasi, gortiniim olarak elde dokuma
yiin olandan ayirt edilemiyor olmasi gibi unsurlar géz 6niine alinarak verilmis bu kararn,
gliniimiiz kosullarinda geleneksellige aykin diisen bir yani olmadig: diistiniildiigii i¢in proje
ekibi tarafindan kullamldi.

Ucetek, kiz halk oyunlar1 giysisinin en gosterisli ve 6n planda olan giysi pargast
oldugu i¢in, Gigetek tlizerine islenecek nakiglarin yapisi, rengi ve niteligi konusu iizerinde
6nemle duruldu. Mevcut nakislarin desen yapisini ortaya koymak amaciyla arsiv ve kaynak
taramast yapildi. Cesitli kurumlar ziyaret edilerek halk oyunlar giysileri incelendi. Bunun
yani sira gorsel kaynak aragtirmalar1 yapildi. Elde edilen veriler incelendiginde, tigetek
iizerine iglenen nakislar arasinda bir standart goriilmedi. Yalnizca bitkisel motiflerin hakim
oldugu nakislarin yaninda bitkisel ve geometrik motiflerin bir arada kullanildig: nakiglara
rastlandi. Daha eskiye gidildikce fotograf ve kigisel giysi arsivierinde hi¢ nakis yapilmamas,
yalnizca yaka, kol ve etek bolgelerine dikilmis giimiis ya da altin rengi seritlerin oldugu
iicetek 6rnekleri ile kargilagildi. Proje ekibi, iiretilen yeni tigetek tizerine yapilmasi planlanan
nakiglar i¢in yeni ve denenmemis bir desen kompozisyonu tiretmek yerine, arastirmalar
sonunda tespit edilen nakis 6rnekleri ararmdan gorsel olarak en estetik olami segerek
uygulamasimm yaptirmaya karar verdi. Arastirmalar siiresince incelenen ii¢ etek nakis
omekleri i¢inde gorsel olarak en estetik ve sik olan 6rnege, kisa adi SURKAYV olan Sanlrfa
Valiligi Kiltiir Sanat Egitim ve Aragtirma Vakfi tarafindan 1994 yilinda yaptirilan halk
oyunlar giysilerinde yer alan tigetek drmeginde rastlandi. Bitkisel ve geometrik motiflerin
bir arada kullanildigi bu desen kompozisyonunun, giysinin genel goériiniimiine uygun
olacag diistiniilen giimiis rengi ipliklerle nakis ustasina yaptirilmasina karar verildi. Halk
oyunlar1 giysi iiretimindeki nakiglama deneyimi ile bu alanda aranan bir isim olan nakig
ustasi, kendisine siparis edilen isi yaklagik 45 giin sonra bitirerek nakiglanmusg tigetekleri
proje ekibine teslim etti.

Proje ekibinin erkek giysi takimi igin siyah, kiz giysi takimi i¢in kirmizi renkte karar
verdigi “postal” isimli deriden yapilmis geleneksel ayakkabilar, ilk olarak Urfa'da bu isle
ugrasan ustaya siparis edildi. Ancak ustamizin istenen siparisi yetistiremeyecek durumda
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olmasi nedeniyle postallarin, bu iiretimin daha yaygin olarak yapildig: ve talebi karsilayacak
arza daha kolay ulagilabilen Gaziantep ilinde yaptirilmasina karar verildi. Telefonla siparisin
saglikli sonuglar vermeyecegine inanan proje ekibinden bir grup bu is igin bir kez daha
Gaziantep yolculugu gerceklestirdi. Istenilen niteliklerde postal siparisi verildi ve
sipariglerin bitirildikten sonra Urfa'ya gonderilmesi konusunda anlasildi.

Mart aymnn ilk giinlerinden itibaren baglayan arastirma, inceleme, tasarim, aligveris,
siparis, dikis gibi birbirinden farkli ve bir o kadar da zor, ayn1 zamanda hafife alinmayacak
bir sorumluluk yiiklii macera, yaklagik {i¢ buguk aylik yogun ve ¢ok yonlii bir ¢alismanin
ardindan yeni giysi takimimin tamamlanmasi ile son buldu. Giysiler on alt1 kiz ve on alt1
erkek giysi takimi olarak toplamda 32 adet tiretildi. Ortaya ¢ikan sonug, hem proje ekibini
hem de proje siiresince danigilan kaynak kisileri memnun etti.

Uretilen yeni giysi takimi ilk olarak Haziran 2015'te Sanlurfa Eyyiibiye Belediyesi
adima MOZKED Dernegi oyunculart tarafindan Bulgaristan''n Primorsko kentinde
diizenlenen uluslar arast halk oyunlari festivalindeki gosterilerde izleyici karsisina gikti.

Gelenegin gelecege tasinmasinda ciddi bir pay1 olan halk oyunlarinin giysi ile ilgili
kisimlarinin Sanlurfa 6zelinde yasadigi, yazinin baginda s6zii edilen bir takim sorunlar
¢cozme ve yanhgliklar: giderme ideali ve geleneksel olan1 yeniden tasarlama gibi bir iddia ile
yola ¢ikilan siirecin sonuglart umuyoruz ki gelenegimize hizmet edecektir.

Halk oyunlar giysisi yalnmizca terzi elinden ¢tkan ve birka¢ parca kumasm birbirine
dikilerek olusturuldugu siradan bir tretim degildir. Culhacilik, Kazazlik, Yemenicilik,
Giimusculiik, Kegecilik, Nakiscilik gibi pek ¢ok geleneksel sanatin yagamasina olanak
saglayan, terzi, kumas¢t gibi esnaflara da gelir kapisi olan bir alan olarak
degerlendirildiginde bu siirecin onemi daha belirgin olarak gozler Oniine serilecektir.
Geleneksel el sanatlarinin yasamasi bu boyutuyla halk oyunlar ile iligkilidir. Geleneksel
kiiltiiriin yasamasini amag edinen genelde kiiltiir bakanli1 6zelde ise il kiiltiir miidiirlikleri
ile valilik ve belediye gibi yerel idarelerin halk oyunlarini desteklemesi, geleneksel el
sanatlarinin da yagatilmasina dolayli olarak katki saglayacaktir.

Halk oyunlart 6zel bir ilgi alamidir ve biiyiik dernek, vakif veya konservatuarlar
disinda ¢ogunlukla amatér olarak stirdurilir. Halk oyunlari giysisinin
korunmasi/saklanmasi da elbette bu 6zel ilgi alanini sahiplenen kisi veya kurumlarca saglikli
bigimde yapilabilir. Giysilerin saklanma kosullar1 &nemlidir ve gelecege aktarilmalar
saklanma kosullariyla baglantilidir. Yazinin tamaminda anlatilan zorlu siirecin sonunda
ortaya ¢ikan degerli giysi pargalari ve aksesuarlarin olumsuz saklama kosullarinda ya da
giysileri sahiplenmeyen kisi/kurumlarm elinde yok olmaya yiiz tutacag: da bir gergektir.
Alana yabancy, ilgisiz, sorumluluk almayan birey ya da kurumlarin elindeki halk oyunlar
giysilerinin merdiven alt1 diye tabir edilen yerlerde, uygun olmayan kosullarda saklanmasi,
giysilerin 6mriinti azaltmakta ve gelecege aktarilmalarinin oniinde ciddi bir engel
olmaktadir. En énemli amaci geleneksel olanin korunmasi, saklanmasi ve gelecege dogru
bi¢imde aktarilmasi olan bu konservatif yaklasimin yayginlagtirilmasi da halk oyunlari ile
ilgilenen kisi ve kurumlarmm amaglarindan biri olmalidir.
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URFA HALK OYUNLARI CALISTAYI

Halk Oyunlar UhUYaSatmak, GecmiSe olan borcumuz, geleceGe olan
sorumluluGimuzdur.”

Sanhliurfa Halk Oyunlarinin sevdirilmesi, yasatilmasi, yayginlastirilmasi ve en
onemlisi giysi, muzik ve oyunlardaki bozulmalari 6nlemek ve bizden sonraki nesillere en
dogru sekilde aktariimasini saglamak amaciyla hazirlamis oldugum Ulkemizde il bazinda
ilk kez dizenlenen “HALK OYUNLARI CALISTAYI “ Projesi Sanlurfa ili Kiltur
Egitim Sanat ve Arastirma Vakfi (SURKAV) ve Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu
tarafindan hayata gecirildi.

10-11 Aralik 2009 tarihlerinde Endistri Meslek Lisesi Konferans Salonunda yapilan
Calistaya Sanliurfa Merkez ve ilgelerinden isimleri belirlenen Arastirmaci, hakem, egitmen,
oyuncu ve idareciler ile Turkiye Halk Oyunlari Federasyonu Baskani Mehmet Serta¢ Sevki
DEMIRTAS, THOF Merkez Hakem Kurulu Baskam Giirhan OZANOGLU , THOF Giysi
kurulu Uyesi ismail EKMEKCIOGLU, THOF Disiplin kurulu Uyesi Fahri CEPIK, THOF
Egitim Kurulu Uyesi Ahmet Turan DEMIRBAG, Kiiltiir ve Turizm Bakanhgi HAGEM
Daire Baskani Yener ALTINTAS , Kiltir ve Turizm Bakanhigi HAGEM Dairesi eski
baskani Ahmet CAKIR, Gaziantep Universitesi Devlet Konservatuari Halk Oyunlari
Bolim Baskani Yilmaz KILINGC , Ankara DTHM Koro Sanatcisi Salih TURHAN olmak
lizere toplam 100 Kisi katildi.

Calistay saygi durusu ve istiklal Marsinin okunmasiyla basladi.

Sanliurfa Kultir Egitim Sanat ve Arastirma Vakfinin dizenledigi "Halk Oyunlari
Calistayf’nda ilk s6zi Halk Oyunlari arastirmacisi ve SURKAV Genel Sekreteri Sukri
UzUMCU alarak sunlari soyledi;

Bu calismamizin ilk hedefi Sanliurfa Halk Oyunlarinin sevdirilmesi, yasatilmasi,
yayginlastiritimasi ve en énemlisi giysi, muzik ve oyunlardaki bozulmalarin dnlenmesi ve
bizden sonraki nesillere en dogru sekilde aktariimasinin saglanmasidir. Sanhiurfa halk
oyunlari son 10 yil igerisinde hizli bir sekilde gerileme gdstermistir.Bu duruma neden olan
sorunlarin tespiti ve tespit sonucu ¢6zim 0Onerilerinin kitapg¢ik haline getirilerek sorunlarin
¢Ozime kavusturulmasi atacagimiz ilk adim olacaktir.

Halk oyunlarimizi sadece "GOSTERI " araci olarak algilayan zihniyete, halk
oyunlarinin , gecmis kiltlirimiizd gunimuize tasiyan kiltir mirasi oldugunu gdstermek
sorunlarimizin ¢6zimi icin anahtar olacaktir. Uygulanacak dogru plan ve projelerle halk
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oyunlaf1m1z genis halk kitlelerinin yeniden ilgi duyacag: bir konuma getirilecek ve boylece -
egitim, dostluk ve dayanigma araci olarak da kullanilabilecektir.

Giysi, oyun ve miizigiyle ii¢ kiiltiirii bir arada yasatan halk oyunlarimizin sorunlari
hep goz ardi edilmig ve yeteri kadar dile getirilmemistir. Bu olumsuzluklara ve
imkansizliklara ragmen zengin kiiltiir mirasimizin tastyiciligimi yapan bir géniillii ordumuz
mevcuttur. Aragtirmacisi, halk bilimcisi, egitmeni, hakemi ve halk oyuncusuyla halk
oyunlarma ger¢ekten goniil vermis, kiiltliriine sahip ¢ikmak ve yasatmak adina caligan,
kiiciik bityiik herkes bu ordunun birer pargas: olmustur.

Sanlurfa Halk Oyunlarmin en 6énemli sorunlarindan biri oyunlarimizin yére
tavrindan uzaklagarak bozulmasidir. Yarisma kriterlerinde yoresellik maddesi bulunmasina
ragmen {1 Hakemlerinin degerlendirmelerde topluluklarin sadece birlik ve beraberligine
prim tanimalari, kiiltiirstiz ve egitimsiz bazi oyun egitmenlerin figiirlerin 6ziinii ve ritmini
bozarak egitim vermesi bu sonu hazirlamigtir. Giderek artan bu yozlasmalar halk
oyunlarimizin gelecegi agisindan endige vericidir.

Okullar, halk oyunlarimizin yagatildigi en onemli kurumlardir. Ancak okul
yoneticilerinin bir béliimiiniin, halk oyunlarnnin ¢ocuklarimiz ve genglerimiz tizerindeki
olumlu etkilerini kavrayamamis olmalari ve topluluk olusturmay1'sadece lizumsuz maddi
kiilfet olarak gérmeleri halk oyunlarinin okullardaki varligim biiyiik 6l¢iide azaltmigtir.

Tiirkiye genelinde halk oyunlari kuliiplesmeye dogru hizla ilerlemektedir. Bolge
itibariyle en zengin folklorik degerlere sahip ilimizde ise , birkag¢ kuliip bulunmaktadir. Bu
durum halk oyunlarimizin yurt genelinde geldigi act noktay: gozler 6niine sermektedir.

Halk oyuncularimiz toziu, 15181 yetersiz, 1sitma ve sogutma sistemleri olmayan , fiziki
actdan elverissiz ve sagliksiz salonlarda ¢alismaktadir. Cogu zaman bu salonlar bile onlara
cok goriilmekte, bir ¢ok biirokratik engele ve idarecilerin keyfiyetine maruz kalmaktadir.
Hal boyle olunca halk oyunlarma olan ilgi azalmaktadir. Bu durum maddi imkansizliklardan
cok kiiltiire deger vermeyen zihniyetin eseridir.

Kiiltiirel ve ahlaki degerlere sahip olmayan baz: antrenérler ve egitmenlerin tavir ve
davraniglarindan dolayr kimi zaman anne baba ¢ocugunu halk oyunlan c¢alismalarina
gondermemekte, kimi zaman Kurum dernek ve kuliip yoneticileri bu nedenden dolay: halk
oyunlar1 kursu agmamakta ve topluluk olugturmamaktadir. Bu durum halk oyunlarina olan
ilgiyi biiytik 6l¢iide azaltmaktadir.

Kiiltiirel ¢aligmalara rand kapisi olarak bakilmasi, baz1 kurumlarda idareci ve
egitmen konusunun tek elde olmasi , bazi sahislarin halk oyunlari konusunda bilgi ve
birikimlerinin yetersiz olmasina ragmen makam ve mevkilerini kullanarak otorite
kurmalar, halen halk oyunlarimiza folklor denmesi, grup yarismalarina katilacak olan
ilkgretim, ortadgretim, yaygmn egitim kurumlart ve kuliiplere maddi manevi destegin
verilmemesi, halk oyunlarimizin ulusal ve uluslararasi alanda tanitimmin etkin olarak
yapilmamasi ve en onemlisi il genelinde resmi olarak denetim mekanizmasinin olmamasi
zengin kiiltiirtimiiziin sahipsizligini gostermektedir.

Ben de toz toprak i¢inde yetismis bir halk oyuncusu olarak tiim Sanhurfa halkini ve
halk oyunlarina goniil vermis herkesi her gecen giin bir parcasi elimizden kayip giden,
agman kiiltiir mirasirmzi korumaya, hakem ,egitmen ve idarecilerimizi halk oyunlarimizi
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sozde degil 6zde desteklemeye davet ediyorum. Bu , gecmise olan borcumuz, gelecege
olan sorumlulugumuzdur.

Daha sonra Sanlurfa Valisi SURKAV Bagkani Nuri Okutan, toplantinin agilisinda
yaptig1 konugsmada sunlar s6yledi:

Halk Oyunlar1 Calistayi'na ev sahipligi yapmaktan memnuniyet duyduklarini, géreve
bagladig1 giinden bu yana, Sanlurfa'min degerlerinden, 6zelliklerinden ve birikimlerinden
bahsettigini ve gelecekle ilgili beklentilerini bunun lizerine inga etmeye ¢aligtigini sgyledi.

Son dénemde 6zellikle "kiiltiirel genetik"ten bahsedildigini, insanlarin dedelerinin,
atalarmin kiiltiirel 6zelliklerini, aslinda suur altinda bir gekilde sakladiklarinin ifade
edildigine deginen Okutan, Sanliurfa'nin, bir¢ok medeniyete besiklik etmis, ilk
iniversitenin kuruldugu ve ilk tarrmm yapildig: "bereketler cografyast” bir yer olduguna
degindi.

"Ulkelerin zenginlikleri kiiltiirel hayata, kiiltiirel medeniyete doniisemiyorsa, o
zenginligin de bir kiymeti yok zaten. Rekabetin kiiltiirler diizeyinde yapilmas1 anormal
degil. Ciinkii eger bir medeniyetten, bir zenginlikten bahsedeceksek onun sanata, kiiltiire,
estetige doniismesi gerekiyor. Onun igin Sanlhurfa'da bir medeniyetten bahsedilebilir."

S6z konusu kiiltiirel degerlerin igerisinde folklorun goz ardi edilemeyecegini, bunun
sadece halk oyunu demek olmadigini, folklorun aslinda kiiltiirel degerler oldugunu anlatan
Okutan, " aslinda o cografyanin insanlarmin felsefesini de diinyaya bakus agilarim da burada
gorebiliyoruz. Fark olusturan seylerde yerellik s6z konusudur. Ama bu yerellesme evrensel
degerlerle kucaklasmamamiz anlamina gelmiyor. Evrensel olmakla yerel olmak i¢ icedir
aslinda tipki vahdetle tevhid gibi. Bunlar birbirini tamamlayan kavramlar. Yerel olmak aym
zamanda evrensel olmakla da denk bir seydir. Ya da yerel olmak, evrensel olmanin olmazsa
olmazidir. O zaman sunu yapmamiz lazim, yerel olmamizi korumamiz lazim. Kendimizi
tanimamiz ve bilmemiz lazim" diye konustu.

Bir sesten, bir "neva" sesinden Kkiiltiirii, bir folklordan, bir oyundan neredeysé o sehri
ve o sehrin kijltiirtinii tanimlamanmn miimkiin olabilecegine, dolayisiyla bunlars es
geememek gerektigine deginen Okutan, sunlar kaydetti:

"Biz hani, degerler iizerinden birlikteligimizi ortaya koyacaktik? Degerlerimizin
basinda kiiltiirel degerlerimiz geliyor. Yani davul ¢alinca, zurna ¢alinca hepimiz aym
duygulari1 hissedebiliyorsak, biz biriz demektir. Bu bakimdan kendimizi, degerlerimizi
tanimamiz, tahlil etmemiz, yasamamiz ve bunlarn etrafinda da birlesmemiz gerekiyor. Bu
degerlerin basinda etnik giysilerimiz, davulumuz, zurnamiz, dugun ve demegimiz geliyor."
diyerek s6zlerini tamamladi.

Konugmalarm ardindan, Tiirkiye Halk Oyunlari Federasyonu Baskam Mehmet Sertag
sevki DEMIRTAS, Vali Nuri OKUTAN'a Halk Oyunlarina sahip ¢ikmasi ve desteklemesi
admna plaket takdim etti.
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Halk oyunlari zengin kiltirimuzi gecmisten gelecege tasiyan en temel araglardan
biridir. Bunun yani sira ulusal birlik ve beraberligimizi saglayan, bireyleri toplumsallastiran,
fiziksel, zihinsel ve psiko-sosyal yonden gelistiren bir btiindiir. Halk oyunlarinda kullanilan
adim, figir ve pozisyonlar insanin ginlik yasami igerisinde kullandi§i hareketlerden
olusmustur. Bize gére 6nemli olan halk oyunlarimizin sadece "GOSTERI" araci durumuna
gelmesini 6nlemek, onlari genis halk kitlelerinin yeniden oynayabilecegi bir ortam yaratarak
egitim, dostluk ve dayanisma araci olarak da kullanabilmektir.
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SANLJUF
HALKOYYyj

Bu calistay da amac¢ Sanlhiurfa Halk Oyunlarinin giysi, mizilc ve oyun sorunlarinin
yani sira halk oyunlarimizin son on vyil igerisinde hizli bir sekilde gerilemesi ile ilgili
sebeplerin tespiti ve tespit sonucu ¢dzim &nerilerinin rapor haline getirilerek sorunlarin
¢cOzlime kavusturulmasini ve herkesin halk oyunlari kiltiiriine sahip ¢citkmasini saglamaktir.

iki gun siiren calistayda Sanhurfa Halk Oyunlarinin sahnelenmesinde karsilasilan
sorunlar gindeme getirildi. Alaninda uzman Kisiler tarafindan; antrendr/egitmenlerden
kaynaklanan sorunlar, hakemlerin degerlendirme hatalari, Milli Egitim Mudurligiunin halk
oyunlari ile ilgili ¢calismalarinin yeterli ve diizenli olmamasi, mizisyenlerin ydre muzigi
konusunda yetersiz olmalari, halk oyunlari giysileri ile ilgili sorunlar, halk oyunlarina
katihmin yeterli olmamasi, acilan kurslarda kurs sisteminin diizenli olmamasi, ilgelerde halk
oyunlari calismalarinin olmamasi, oyunlarin gittikce yoresellikten uzaklasmasi, ve halk
oyunlarinamaddi destegin verilmemesine bagli olarak meydana gelen sorunlar tespit edildi.

Katilimcilar mevcut sorunlarlailgili ¢ézim dnerilerini ve yaptiklari calismalari beyan
ettiler. Calistay sonunda uygulanabilir ortak ¢6zim &dnerileri tespit edilerek, sonug bildirgesi
asagidaki sekilde karar altina alind.

- Denetim mekanizmasininivedi olarak olusturulmasi.

- Sanhurfa halk oyunlarinin, Kiltir ve Turizm Bakanhdi Devlet Halk Danslari
Toplulugu repertuarinaalinmasi.

- Koyler arasi halk oyunlari festivali dizenlenerek mahalli oyunlarin 6zinin
korunmasi,bu vesile ile kdylilerin kaynasmasinin saglanmasi.

- Halk oyunlarinin egitimi ve sergilenmesinde 6nemli fonksiyonu olan mahalli
calgicilarin (Davulcu ve zurnaci) istihdam edilmeleri.

- Halk oyunlarimizin yasatilmasi, sevdirilmesi, yayginlastirilmasi ve tanitilmasi igin
gerekli ¢calismalarin yapiimasi.

- Acilan kurslarin yeterli ve diizenli olabilmesi igin gerekli dnlemlerin alinmasi.

- Halk oyunlari temsilcisi atamalarinda, atanacak kisinin halk oyuncusu olmasi ve
konuyahakimiyetinin géz éniinde bulundurulmasi.
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- ilgelerde gerceklestirilen halk oyunlari calismalarinin desteklenmesi.
- Okullardaki giysi ihtiyaclarinin giderilmesi.
- Sanhurfahalk oyunlariile ilgili giysi, oyun ve mizik arsivinin olusturulmasi.

- Mahalli oyun ve muzigin bozulmasini dnlemek igin egitim c¢alismalarinin
strekliliginin saglanmasi.

- Federasyon aday hakem ve antrenor kursu basvurularinda, kriter olarak liyakat ve
basarinin esas alinmasi.

- Harran Universitesi Devlet Konservatuarinin en kisa zamanda kurulmasi ve
biinyesinde halk oyunlari bdlimiiniin de acilabilmesi hususunda Rektdrlik ve YOK
nezdinde girisimde bulunulmasi.
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URFA HALK OYUNLARININ DUNU BUGUNU

Her yani tarih kokan, iizerinde yasattigi tiim medeniyetlerin izlerini tasiyan
Sanlurfa'miz folklorik agidan zengin bir ge¢mise sahiptir. Folklorumuzun Snemli ve
vazgegilmez bir parcasi olan halk oyunlarimiz yéremizin bu zenginliini giiniimiize
tagimigtir.

Hiiziinler, sevingler, savaglar, barislar, yakariglar... Toplumumuzun aci-tathh tiim
renklerini yansitan bir ayna olmustur halk oyunlarmmz. Ge¢misimizi en dogal sekliyle
nesilden nesile aktarip kiiltiiriimiizii yagatmamiza ara¢ olmustur. Her figiirii gecmigimizin
mirasi, gelecegimizin sorumlulugudur. Bizlere diisen bu zengin ve essiz kiiltiir mirasimiz;
hak ettigi sekilde tagimak, bugiine kadar emegi gecen herkese layik olmaya ¢aligmaktir,
Ancak bu gekilde halk oyunlarimiz gergek yerini alacak, sonraki nesillere de aslina uygun
olarak aktarilacaktir.

Halk oyunlarimizi yasatmak, tanitmak ve sevdirmek adina kurumlar ve kuliipler aras:
halk oyunlar1 yarigmalar diizenlenmektedir. Uzun yillardan beri gergeklestirilen bu
organizasyonlarda degerlendirmeyi saglayacak kriterler mevcuttur. Elbette ki olmak
zorundadir. Ancak bu kriterler zamanla oyunlarin 6niine ge¢mis ve dziinil zorlar bir hale
gelmistir. Tabii ki uygulamalardaki eksiklik ve bagarisizliklarin da pay: ¢ok biiytiktiir. Amaci
halk oyunlarimizin yagamasini, sevilmesini, toplum arasinda birlik ve beraberligi saglamak
olan yarigmalar, oyunlarimizi yozlagtirmaya, kisirlastirmaya ve oziinden saptirmaya
baglamistir. Bu anlamli kiiltiirii dejenere eden olumsuz bir faktdre doniismiigtiir.

Yarigmalar i¢in kriterlere uygun, sinirli sayida oyunlar se¢ilmistir. Her yarismada aym
oyunlar sergilenmeye baglanmistir. Bu oyunlarin diginda kalan oyunlarimiz ise unutuimaya
terk edilmistir. Yarigmalar i¢in belirlenen oyunlarin da 6ziine uygun olarak sergilendigini
sdylemek miimkiin degildir. Dereceye girme ugruna yapilan degisikliklerle, oyunlarimizin
figiir zenginlikleri yavag yavag ortadan kalkmaya baslamistir. Halk oyunlari topluluklarimin
sadece birlik ve beraberligine, mimik ve jestlerine bakilarak yapilan degerlendirmeler, bu
sonun baglangici olmustur. Halk oyunlan egitmenlerinin y&re tavrimi, figlirtini, 6ziini,
oyunun ritmini dikkate almadan yaptiklar1 ¢aligmalar, yarigmalarda kabul gérmiis, hatta
ddiillendirilmistir. Aym yarigmada ayni oyunun dejenere edilmis birbirinden farkli birkag
degisik seklini gérebilmekteyiz. En bilinen, mahallinde oynanan oyunlarimizi tanimak bile
giiclesmistir. Giderek artan bu yozlagmalar halk oyunlarimizin gelecegi agisindan endise
vericidir.

Tiim olumsuzluklarm sebebi elbette ki sadece yarigma kriterleri, degerlendirme yapan
hakemler ve halk oyunlarni egitmenleri degildir. Bu faktdrler bir denetim boglugunun
dogurdugu sonuglardir. Bu nedenle yarigma diizenleyen kurumlar bu konuya egilmeli,
Halkoyunlarinin 6ziinii kaybetmeden yagatilmasimi saglamalidir.

Halk oyunlarimiza gonill vermis oyuncu, egitmen, hakem, yonetici herkesi
kiiltiriimiizii kurtarmaya ve yagatmaya davet ediyorum. Unutulmamalidir ki, farkh
medeniyetlerin kiiltiiriiyle yogrulmus bu topraklarda ¢ikarilacak, derlenecek daha ¢ok
oyunumuz vardir, Sanlwrfa'mizin doért bir yaninda, kdy meydanlarinda derlenmeyi
bekleyen, her biri bizlerden bir parg¢ayi anlatan oyunlarimizi arastiralim, y6remize ve
tilkemize kazandiralim. Halk oyunlarimizi sehrimizin tarihi ve kiiltiir dokusuna yakigir bir
konuma getirelim.
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URFA HALK OYUNLARININ VE GONULLU
ORDUSUNUN SORUNLARI

Halk oyunlar1 zengin kiltliriimiizii gegmisten gelecege tasiyan en temel araglardan
biridir. Bunun yani sira ulusal birlik ve beraberligimizi saglayan, bireyleri toplumsallastiran,
fiziksel, zihinsel ve psiko-sosyal yénden gelistiren bir biitiindiir.

Sanlurfa folklorunun énemli bir dali olan halk oyunlarimizin sevilip yasatilmasi ve
yayginlagtirilmasi i¢in, bugiine kadar degerli hizmetler verilmistir. Bu ¢alismalar
giiniimiizde, Milli Egitim Miidiirliigii, Halk Egitim Merkezleri, Genglik ve Spor Il
Miidiirligii, MOZKED, halk bilimciler ve konuya ilgi duyan amatérler tarafindan
yirtitiilmektedir.

Giysi, oyun ve miizigiyle ti¢ kiiltiirii bir arada yasatan halk oyunlarimizin sorunlari
hep goz ardi edilmis ve yeteri kadar dile getirilmemistir. Bu olumsuzluklara ve
imkansizliklara ragmen zengin kiiltiir mirasimizin tagtyiciligini yapan bir goniillii ordumuz
mevcuttur. Aragtirmacisi, halk bilimcisi, egitmeni, hakemi ve halk oyuncusuyla halk
oyunlarina gergekten goniil vermis kiiltiiriine sahip ¢ikmak ve yasatmak adma caligsan kiigiik
biiytik herkes bu ordunun birer pargasi olmustur.

Sanlurfa Halk Oyunlarinin en 6nemli sorunlarindan biri yeterli arastirma ve derleme
caligmalarinin yapilmamasidir. Derlenmis ve kazandirilmig bir oyunumuzun yant sira |
ilimizin .dért bir yaninda kdy meydanlarinda oynanan sayisiz oyun derlenmeyl
beklemektedir. Sanlurfa Ili Kiiltiir Egitim Sanat ve Arastirma Vakfi (SURKAV ) 2007
yilinda “ 50 Yas Uzeri K6yler Aras1 Mahalli Halk Oyunlar1 Yarigmas: « diizenlemis halk
oyunlarimiz yeni bir nefes ve heyecan kazanmugtir. Bu tiir derleme ve aragtirma galigmalarimi
hedefleyen faaliyetleri artirilmali ve desteklenmelidir.

Bir diger sorunda halk oyunlarimizin yore tavrindan uzaklasarak dejenere olmasidir.
Yapilan yarigmalardaki kriterler zamanla oyunlarin 6niine ge¢mis ve Oziinii zorlar hale
gelmistir.. Tabi ki uygulamalardaki eksiklik ve basarisizliklarin bu duruma gelinmesinde ki
pay1 ¢ok biiyiiktiir. Hakemlerin sadece birlik ve beraberligine prim tanimalari, egitmenlerin
, figiirlerin &ziinii ve ritmini bozarak egitim vermesi bu sonu hazirlanmgtir.. Giderek artan
bu yozlagmalar halk oyunlarimizin gelecegi agisindan endise vericidir.

Okullar halk oyunlarimizin yasatildigi en 6nemli kurumlardir. Ancak okul
yoneticilerinin bir béliimiiniin, halk oyunlarinin ¢ocuklarimz ve genglerimiz iizerindeki
olumlu etkilerini kavrayamamis olmas: ve topluluk olusturmay: sadece liizumsuz maddi
kiilfet olarak bakmalar1 halk oyunlarinin okullardaki varligin biiyiik 6l¢iide azaltmgtir.

Tiirkiye genelinde halk oyunlar1 kuliiplesmeye dogru hizla ilerlemektedir. Bolge
itibariyle en zengin folklorik degerlere sahip ilimizde ise , birkag kuliip bulunmaktadir. Bu
durum halk oyunlarimizin yurt genelinde geldigi aci1noktay: gézler 6niine sermektedir.

Gimiis bashigryla , posusuyla, salvartyla, yemenisiyle, kirk diigme yelegiyle, ii¢
etegiyle gegmise can veren, “ hala hala hey “ derken coskusuyla gaglayan halk
oyuncularimiz... Onlar ; ¢ocuklarimz, genglerimiz, ,yashlarimz. Iste goniillii ordunun
neferleri!!
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Halk oyuncularimiz tozlu, 1511 yetersiz, 1sitma ve sogutma sistemleri olmayan, fiziki
acidan elverissiz, yetersiz, salonlarda ¢alismaktadir. Cogu zaman bu salonlar bile onlara gok
gorulmekte, bir cok birokratik engele maruz kalmaktadir. Hal bdyle olunca halk oyunlarina
olan ilgi azalmaktadir. Bu durum maddi imkansizliklardan cok kiltiire deger vermeyen
zihniyetin eseridir.

Ben de toz toprak icinde yetismis bir halk oyuncusu ve bir kiiltur sevdalisi olarak tim
Sanhurfa Halkini her gegen gin bir parcasi elimizden kayip giden, asman kultir mirasimizi
korumaya, halk oyunlarimizi her kurumda desteklemeye davet ediyorum.

Unutmamak gerekir ki, bu topraklar, tarihin  baslangicindan bugiine kadar en
gelismis uygarhiklara taniklik etmis ve bizlere bir kiltur hazinesi birakmistir. Bizlere
disende bu hazineyi yasatip bizden sonraki nesillere aktarmaktir. Bu , ge¢mise olan
borcumuz, gelecege olan sorumlulugumuzdur.

“Gecmisini inkar etmeyen bir insan, kendi kulttirel mirasini en dogru sekilde
6grenip onu savunur veyasatir. ”

1935 Yih 11 Nisan Kurtulus Bayrami / Ayit SAGIR (EREN)
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FOTOGRAFLARLA URFA HALK OYUNLARI
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SUKRU UZUMCU

1971 yilinda Sanlrfa da dogdu. Ilk,Orta ve Lise tahsilini Urfa da tamamladi. Halk
Oyunlarina ilgisi orta okul yilarinda bagladi. 1993 yilinda Halk Oyunlar1 hakemi oldu.
1997- 2001 yillar arasinda Sanliurfa yoresinden 8 yeni oyun derleyerek halk oyunlaria
kazandir. 2001 Yilinda Milli Egitim Bakanlig: i¢in Sanlwrfa Halk Oyunlar1 oyun ve giysi
tanitim CD'si hazirladi. 2003 yilinda unutulmaya yiiz tutmus Sanlurfa Kilig-Kalkan
oyununu yeniden derleyerek sergiledi. Unutulmaya yiiz tutmus oyunlartmizin arastirilmasi
ve derlenmesi bazinda, Tiirkiye de bir ilk olan SANLIURFA 50 YAS UZERI KOYLER
ARASI MAHALLI HALK OYUNLARI YARISMASI” projesi hazirladi. Bu projeyi
SURKAV 21 Nisan 2007 tarihinde hayata gecirdi. Sanhurfa Kiiltiiriiniin unutulmamasi,
Urfalinin Urfa'y1 tanimamasindan yola ¢ikarak Tiirkiye de bir ilk olan Ilkogretimler arasi
SANLIURFA HALK KULTUR KONULU BILGI YARISMASI” projesini hazirladi. Bu
projeyi SURKAV 25-30 Nisan 2008 tarihinde hayata gegirdi.

Sanlrfa halk oyunlarinin Kiltiir Bakanligi Devlet Halk Danslarimin repertuarina
alinmasi i¢in Valilik gorevlendirmesiyle 15-30 Haziran 2011 yilinda Devlet Halk Danslar
Toplulugu dansgilarina egitim verdi. 2012 yilinda Merkez Halk Egitim Merkezi miidiirligi
adina Sanhurfa Halk Oyunlart Modiilii hazirladi. Unutulmaya yiiz tutmus Geleneksel Urfa
Heketlerinin (masallarin ) aragtirilmast ,derlenmesi ve yaymlanmas1 projesini hazirladi. Bu
proje 2009 Yilinda SURKAV tarafindan il genelinde yarigma diizenlenerek hayata gegirildi.
Halk Oyunlar1 giysilerimizin gesitlendirilmesi adina giysi arastirilmasi ve derlenmesi
caligmalarim yapt1.2005 yilimda Sanlwrfa Halk Oyunlar1 adh kitabi yaymlandi. 2014
Sanliurfa Halk Oyunlari1 Miizigi Aragtirma ve Derleme Albiimii yayinlanda.

Sanhwurfa Kiltiir Sanat Tarih ve Turizm Dergisi 1.2.3.4.5.6. ve 7. sayilan ile
Giineydogu Life Dergisinin 10. ve 32 sayilarinda ve Motif Dergisin de 'Halk Oyunlar ile
ilgili makaleleri yayinlandi. 2005-2012 tarihleri arasinda Sanlurfa Halk Oyunlar1 11
Temsilciligi gorevini yiiriittii. Cesitli Yilarda Merkez HEM, Yenisehir HEM ve Siverek
HEM de Usta Ogretici yetistirme Kurslari ile 1. Kademe Halk Oyunlari antrenor kurslarinda
kurs hocast olarak gorev yapt1. Tiirkiye Halk Oyunlar1 Federasyonu Merkez Hakem Kurulu
Uyeligini ve Eyyiibiye Belediyesi MOZKED Halk oyunlart toplulugu gahstlrlclhgml
yiiriitmekte olup, 2000 y111ndan bugiine SURKAV Genel Sekreterlik goérevine
devam etmektedir.
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