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ONSOz

MAHALLI COCUK OYUNLARI UZERINE

Sanhurfa her ydniyle zengin bir gehir. Maddi ve manevi
zenginligi yaninda, folklor yoniinden de zengin. Mahalli Cocuk
Oyunlan Sanhurfa Folklorunun zengin kollarindan biri. Biz bu ki-
tabimizda bir gtnarin bir dal Gzerinde durduk. Bu ¢inarin diger
‘dallari aragtirmacilarini bekliyor. Yeteri kadar aragtirdig:mi
soyleyemem ama, birgey sdylemem gerekiyorsa sunu sdylerim:
*Ben orda, burda; hafizalarda daginik bir durumda, unutulmaya
terkedilen mahalli cocuk oyunlarini bir araya getirdim. (inki bu
konuda yazilmig mistakil bir kitabin olmayigi vaninda, Tirkive
genelinde cocuklara yoénelik bu tir kitaplarin bulunmayigi da,
bizi daginik yapraklari toplamaya itti. Toplayabildigimiz kadarin:
toplayabildik. Gerisine Allah Kerim."

Sanliurfa Mahalli Cocuk Oyunlarint iki grupta tasnif etmek
ve incelemek dogru olur kanisindayim. Dider tasnifler igin bir-
sey s@ylemek istemiyorum gimdilik. Ganki mahalli cocuk o©-
yunlarimizi yaga gére tasnif edenler bulunicudu gibi, génli hos
eden, usu ve bedeni geligtiren oyunlar gibi gesitli siniflarda,
gruplarda toplayip inceleyen aragtirmacilarimiz da var. Bu tip
_ tasniflerin erken yapildigini séyleyenlerimiz de var. Biz en dog-
ru kararin yayinlanan eserlerle ve zamanla verilecegine ina-
niyoruz. Gelelim gimdi gocuk oyunlarimizin bize gore tasnifine:
1- Tekerlemeli gocuk oyunlar. 2- Tekerlemesiz gocuk oyunlari.
Tekerlemeli gocuk oyunlari, genellikle tekerleme egliginde oyna-
nan oyunlardir. Tekerlemeleri, ya bir gocuk bir gocuga veya bir
buyuk bir gocuga sdyler. Tekerleme gocugun bir yandan zihnini
acarken, 6biir yandan oyuna heyecan ve renk katar. Bazi teker-
lemeler gocuga ders verirken, bazi tekerlemeler gocugu sagirtir
ve onu duginmeye ydneltir. Tekerlemesiz gocuk oyunlarina ge-



lince, bu oyuniain bazitari gocugu bedenen ve zihnen ileri tagir.
- Atari, televizyon gibi modern araglarin gogaldid:r ginimizde
hatizasi kérelen cocugu, bu araglarin tasallutundan korumak ve
kurtarmak istiyorsak, onlarin kurulu bir ¢alar saat, birer robot ol-
masint istemiyorsak, onlara mahalli cocuk oyunlarimizi 6grete- -
rek bunu bagarabiliriz. Cam ekrandaki gélgeleri saatlerce izley-
en ¢ocuk, bir an gelir ki robotlagir. Bir de ¢ocugun ¢ok cabuk
dgrenen ve gabuk unutan yapisini géz éniinde tutarsaniz, ma-
halli cocuk oyunlarimizin énemi kendiliginden ortaya ¢ikar. Ben
gocuga, cocuklara bir deney tiipl goziyle degil, uzaya firlatila-
cak bir tize gdziyle bakarak, bu kitabl derlemeye, yazmaya ca-
ligtim. Cocuk gelecegin diinyasinda, yarinlarda uzaya firlatila-
cak tir fiize olmaldir, diye digtnilyorum.

Basvurdugum kaynaklar kitabin sonuna ekledim. Arastir-
manin yapiligi sirasinda bilgi ve destegini benden esirgemeyen
dostumve arkacagim Hiiseyin Giizel'e ve Mehmet Cini' ye tesek-
karQ bir borg bilirim.

Yazimi "Oliirken bdyle istiyorum./ Cocuklar cember cevir-
sin.” dizeleriyle noktalamak istiyorum.

Urfa.29.08.1994
Hanif1 Diismez.



SANLIURFA MAHALLI COCUK
OYUNLARI

BiRDIRBIR

Urta mahalli cocuk oyunlari icinde en ¢ok sevilen ve zevkle
oynanan bir oyundur. Zevkli oldugu kadar oldukga da yorucu
olan bu oyunu genellikle 9-15 yaslan arasindaki cocuklar oynar.
Cok hareketlilik, kivraklik ve ¢abukluk isteyen bir oyundur. Bu
oyunun diger bir 6zelligi de ¢ok uzun ve yorucu olmasidir. Ayri-
ca "Birdirbir" oyununun kendine 6zgi kurallari ve her atlayista
soylenen ayri tekerlemeleri vardir. (Oyunda séylenen bu teker-
lemelerin nereden geldigi, nicin sodylendigi hakkinda bir bilgiye
sahip degiliz.)

Oyunu oyanayacak oyuncular aralarinda birisini "Ebe" se-
cerler. Ebe olan bu oyuncu yizii yere paralel gelecek sekilde
siner. (Egilir) Diger oyuncular da yine aralarinda oyunu idare
edecek olan baska bir ebe secerler. idareci olan bu oyuncu bii-
tin hareketleri 6nce kendisi yapar sonra diger oyuncular aynisi-
ni yapariar. Siraya dizilen oyuncular oyunu oynamaya baslarlar.

"Birdirbir" yerde yatan oyuncunun (zerinden atlayan ebeyi
diger oyuncular sirayla takip ederler. Atlayamayan digen o
yuncu "Olur” kendisi ebe olur. Bitiin oyuncularin atlayigindan
sonra ebe "ikidir iki tilkinin...." diyerek yere atlar. Oyuncularda
ebeyi takip ederler. Devam eden oyunun Ggler béliminde atla-
‘irken "Ugtiir tig 1ambirlii¢” denilir. Oyunun ilk Gig: béliimiinden
sonra biraz daha zor olan diger bolimlerine gegilir.

Dordincu atlayigta, ebe "Dorttir kig vurmak" diyerek at-
larken yerde yatan ¢ocugun sitina kigiyla vurur. Diger o -
yuncular da ayni hareketi tekrarlarlar.

"Bes siirmeden ge¢" denilerek atlayis yapilirken oyuncula-
rin ellerinden bagka hi¢ bir yerleri yerde yatan ’gocu@a degme-
melidir. Ebeye siriilen 6lir. :

"Altidir fesler kondu" bu atfayigta oyunu idare eden ebe

7



eline bir mendil veya bez alir. Yerde yatan gocudun sirtina bi-
rakarak atlar. Diger oyuncularda tek tek atlarlar mendili dugu-
ren Olar. Yere yatar. ‘

Altinci atlayista yerdeki rougun sirtina konan mendil ye-
dinci atlayigta *Yedidir yerinde kalkt" denilerek ebe oyuncu ta-
rafindan kaldirihr. Yine bitin oyuncular tek tek atlarlar. Bu at-
layiglardan sonra heyecanla devam eden oyunun. sekizinci. bo-.
limiine gegilir. Bu bolim zevkli ve gok yorucudur.

"Sekizim semsek tek ayak" diyerek atlayan ebe yere dus-
tikten sonra tek ayak (izerine durur. Diger oyuncularin atlayig-
lar1 bitiktten sonra ebe tek ayak Ustiinde sigrayarak diger oyun-
culari dolagtirmaya baglar. Yerde yatan gocukta bu o-.

“yuncularin hareketlerini takip eder. Yere cift ayakla basanlari
-yakalar. Bu oyunda idareci olan ebe diger oyunculari yormak
icin onlarl mahalle aralarina géturar. Cocuklardan - atlatir. Co-
r*uklarln ayaklanni yere cift basmalari, ebeden izinsiz dinlenme-

ari, ayaklarini degistirmeleri yasaktir. Ancak ebe yorulur dinle-
n*rse dlgerlerl de dinlenebilirler.

Dokuzum durak" denerek atlayan ebe bir yerde durur. Di-
ger oyuncular da atladiklart yerlerde kipirdamadan dururlar.
Birkirlerine degen, sOrtiinen gocuk 6lir. Kendisi ebe olur.

Dnuncu atlayista ebe "Onum vurah” diyerek yerde yatan
cocugun sirtina eiiyle veya yumruguyla vurur. Diger oyuncular
da atlarken yerde yatanin sirtina vururlar. Vurmak istemeyen
"Bagisladim" diyerek vurmadan atlar. :

"Onbirim yadh ¢érek" diyerek atlayan ebe (elindeki herhan-
gi bir seyi) yerde yatan gocugun sirtina koyarak atlar. Diger b(-
tin oyuncular da elierindeki esyalari (Tag, Tahta, Bez.. vs) yer-
deki cocugun sirtina digirmeden birakarak atlarlar. Gocugun
sirtindaki egyalardan herhangi birini yere diligiiren o6lir. Ebe
olur.
~ "Onikim fisttik kirmah" bu bélimde oyuncular ellerine iki
tag ahrlar. Bu taglari birbirlerine vurduktan sora yerde yatan ¢o-
cugun Uzerinden atlarlar. "Onlgim ceviz kirmah" diyerek de-
vam eden oyunun bu bolimiinde,; oyunun onikinci bdlimiinde
yapilan hareketlerin aynisi yapilir.
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~ Ondérdincl bolamde oyun bagka bir sekle bartinir. Yere
bir daire cizilir. "Ondérdim postal teki" denilerek yerde yatan
ebenin (1zerinden atlanir, daha sonra oyunculardan birisi ebenin
go6zlerini kapatir. Ebenin eline bir postal (Ayakabi) teki verilir.
Diger oyuncular da belirli bir uzakhga giderler. Saklanirlar, ko-
sarlar. Ebenin gozu agilir. Elindeki ayakabi (Postal) tekini ebe
¢ocuklara dogru firlatir. Kimi vurursa o kigi ebe olur. Ayakkabi
tekini firlattigr zaman ¢ocugu vurmadi mi o ¢ocuk kosarak
yerde cizilen dairenin icine tikiriirse onu ebe bir daha vurmaya
kalkamaz. Bu sekilde ebe elindeki postal firlatmaya devam
eder. Batun ouyncular yerdeki daireye tuklrurlerse oyunun di-
der boélumlerine gegilir.

"Onbesim Jandarmalar" denilerek devam eden "Birdirbir"
oyununun bu béliminde yerde yatan ¢ocugun sagina ve solu-
na paralel iki ¢izgi ¢izilir. Diger oyuncular "Onbesim Jandarma-
lar" diyerek birinci ¢izgiden diger cizginin arkasina atlamaya ca-
hgirlar. Cizginin igine diisen olir. Olen yere yatar.

Onaltinct bdliimde yerde egilen ebenin yan tarafina bir ciz-
gi cizilir. Diger oyuncularda sirayla "Onaitim baliklama" diyerek
yerde yatan gocuga hizla gogis vurarak, onu ¢izginin digina gi-
karmaya caligirlar. Bu bolimde yanlis yapan veya yapamayan
oyuncu 6lmez.

Birdirbir oyununun ilk onalti bolima tamamlandiktan sonra,
bu defa yerde yatan ebeyi hirpalamak i¢in "Toplar” fasli baglar.
Yirmiye kadar devam eden oyuncular atlarken ellerini yumruk
ederek hizla yerde yatan cocugun sirtina vururlar Vu1urken de

: "Onyedim Rus topu” i =
"Onsekizim Alman topu".
"Ondokuzum Fransiz topu" '
_ "Yirmim Misliiman topu" {Son atlayista hizli vurulur ) de-
nerek ¢esitli devlet isimieri sdylenir. Yerde yatan cocuda vur-
mak mecburi degildir. istemeyen vurmaz. Sadece atlar. Atiar-
ken "Bag@igladim" diyen de vardir.
Boylece sona eren oyuna yeniden baslanir. Ya tekrar eski
cocuk yere yatar, Ya kur'a c¢ekilir. Ya da dlen ¢ikmigsa o kisi
-~ yere yatar. Bu-oyunun diger bir kurali-da: Oyunun neresinde o0-



lunursa olunsun kurallan (;lgneyen (Atlarken yanlis atlayan, eb- |
enin dedigini yapmayan, diisen...vb) oimis sayilr. Bu oyuncu
» yere yatar. -

CELIK CUBUK

Urfa'da 5-15 yaslarindaki cocuklarin oynadiklari bir o-
yundur. Bu oyunda iki taraft yontularak sivrittiimis kisa bir tahta
parcasi ile, takriben boyu 50 60 cm uzunlugunda olan bir sopa
kullanitrr.

Oyunu oynayacak olanlar iki gruba ayrlllrlar Bir grubun o-
yuncusu eksik olunca bir kigi iki kigi yerine oynar. Bu kisiye "Esi
“karninda” denir. Her iki taraftan birer kisi segilerek carpisilir.
Yere konan gellige. cubukla (sopayla) U¢ defa vurularak. ha-
vaya si¢rayan cellige var kuvvetle vurulur. Gittigi en son yere bir
isaret konur. Sonra diger oyuncu ayni igi yapar. Hangi grup gel-
ligi uzaga gotirmigse, oyuna o grup baslar. .

Yere kuguk bir cukur agihr. Diger gurubun oyunculari karsi
tarafa gegerler. Cukur olan yerin zerine konan ¢ellik. eldeki cu-
bukia kars! grubun bulundugu tarafa, oyuncularin tutamayacag!
sekilde firlatilircasia atihr. Celligin havada yakalanmamasy la-
zimdir. Sayet kargt grubun oyunculari gelligi, yere diismeden
havada tutarlarsa, hem say! kazanirlar, hem de atan oyuncu
"6lmis sayihr". Karsi taraf oyunculan celligi distugu yerden a-
larak, atitan yerde konan ¢ubuga dogru firlatirlar. Sayet sopay!
(cubugu) vurabilirlerse, atan oyuncu olmus sayiir Olmiis sayil-
mak oyun digi olmaktir. Sira. dijer oyuncuya ge¢gmis olur. Yeni
oyuncu yeniden ¢elligi kars: taraf oyuncularina dogru firlatir
Kars! taraf oyunculari tekrar nisan alarak cubugu vurmaya cali-
sirlar. Cubugu vuramazlarsa, celligi firlatan oyuncu sopayi eline
alarak ve i¢ kez sopayla celilige vurarak alabildigine uzaga at-
maya calisir. Celligin gittigi mesafeye goziinin kestigi adimt ve-
rir. "Ug adimda gel .. Bes adimda gel... On adimda gel.. " gibi.
Rakip takimda kendine givenen oyuncu varsa, ¢elligin atildig
yerden itibaren ¢ubuga dogru uzun adinlarla atla'maya baglar.
Verilen adimda cubuga gelirse, o oyuncu oimis saydir. Verilen
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adimda ¢ubuga gelinmezse atan tarafa o kadar sayi yazilir.

Oyuna baglayan tarafin bGtin oyunculan 6lurse bu defa
karst taraf {grup) oyuna baglar. Bu oyunda élen bir arkadasini
diriltmek igin bir oyuncunun, dnceden kararlastirilan sayiyi hi¢
vurulmadan arka arkaya-almasi gerekir.

EBE SAKLAMA (SOBI)

Bu oyunu -oynayanlar aralarinda bir ebe secerler. Ebe yu-
zUn0 duvara doner Kararlagtirilan sayiya kadar saymaya bas-
lar. Bu arada ebe saylyi sayarken. diger oyuncular gevrede
saklanabilecekleri yerlere saklanirlar. Baz1 oyuncular bir kovu-
ga. bazi ayuncular bir kipiln icine girerek saklamirlar. Ebe say!
saymayi bitirince:

- "Saklandiz mi?" diye sorar. Ses ¢ikmayinca:

"Ardimdaki, 6gumdeki, sagimdaki. solumdaki sobi ha sobi”
diyerek yuzunu doner. Saklanan oyuncular aramaya baslar. Bi-
risini bulunca ondan énce kogarak §6ziinG yumdugu yere kadar
gelir ve elini duvara vurarak sobi der. Boylece gordagu kisi ol-
mils sayilir. Sonra tekrar donerek diger oyunculari aramaya
baslar. Kendisi digerlerini aramaya baglsrken digerleri de giz-
lendikleri yerlerden gikarak, ebeye goériinmeden, ebenin gbziinu
yumdugu yere ellerini vurmaya calisirlar. Elini vuran sobi der ve
kurtulur. Ebe kimi gorip sobilerse o oyuncu ebe olur. Oyun bu
sekilde devam eder. ’

KASA KASA

- Bu oyunu oynayanlar diger oyunlarda oldugu gibi bir ebe
secerler. Siraya dizilirler. Ebe ortaya ¢ikarak
"Kasa Kasa va kasa '
Ayaklarr var. va kasa
Kulaklart var, va kasa
" Kuyrudu var, va kasa
Gozleri var, va kasa -

1



Likkini var, va kasa." diyerek herhangi bir hayvan tarif .
eder. Biitin oyunculara sorar. Bilen oyuncu soru sorana ceza
verir. Cezalar genellikie bilinen hayvan taklit veya hareketlerini
yaptirtmak seklindedir. Soruyu cevaplayan gocuk, yukardak| te-
kerlemeyi sdyleyerek baska bir hayvant tarit eder Oyun bu ge-
kilde devam eder.

INNE MINNE KiRAZI

Bu oyundan ziyade ebeyi belirlemek igin bagvurulan bif
yontemdir.Ebeyi tespit igin, tekerleme esliginde. se¢me seklidir. -
Cocuklar yan yana dizilir. -Bir kigi elini agzina gotiirerek
"Ooo0000" dedikten sonra, elini tek tek oyunculara vurarak

"Inne minne kirazi

Semsit kata bi tazi

it osurdu, bit osurdu

Yuvarlandi, yere dustl ,

Tam, tut, diimbelek fis." der. En son kime elini vurmu$sa o
oyuncu ayrilir. Arkaya kalan kigi ebe olur.

YASTIK TAKLASI

Oyunu oynayanlardan ki gocuk yere paralel olarak, yuzleri
birbirlerine ters bir sekilde egilirler. Diger oyuncular da bunlarin
Uzerlerinden sirayla atlamaya calisirlar. Atlamayan veya yere

dugen gocuk, kendisi yére yatar.

TIREN TIiREN OYUNU

Genellikle iki kisinin oynadi@ bu oyun, bir kagrt Gzerinde
oynanir. Oyunu oynayacak cocuklar ellerine birer kagit parcas!
alarak, kalemle 1 den 10'a kadar araliklarla sayilar: yazarlar.
Kura ile oyuna baglayan, elindeki kagida gizlice 1'den 10'a ka-
dar olan sayilardan birini yazar. Diger oyuncudan kag oldugunu
sorar. Rakibi saytyi bilmezse, kagit (izerinde araliklarla yazdig
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rakamlardan, sordugu rakamilarin altini gizey. Bu is her rakam
icin dort defa yapilir. Kare icine alinan her rakam bir vagon sa-
yilir. Altina ray ve tekerlek yapilir. Bu is diger rakamlar igin de
ayri ayn tekrarlanir. Hangi oyuncu rakamlari daha 6nce kare
icine alarak bitirirse, 0 oyuncu oyunu kazanmis sayilir. Bitiin
rakamlarn kare igine alan oyuncu, birinci rakami lokomotif yapar
ve "tiren tiren tiren" diyerek oyunu bitirir. Yazdigi rakamlari raki-
bi bilirse bu defa sira diger oyuncuya geger. Bu oyuncu da ayni
sekilde oyunu slrdurmeye caligir.

KiRBIT OYUNU

Kibrit ¢opleriyle oynanan bir ¢ocuk oyunudur. Kargihikli iki,
0¢ kisi oynar. Bir kutu kibrit ¢opu, kibrit kutusunun dis kabina
doldurulur. Yere konularak igindeki kibritler yigin halinde yere
birakihr. Yere yigilan kibritlerden bir tanesini alan oyuncu, tu
~ kibrit ¢opuyle diger kibrit coplerini alip ayirmaya baglar. Bu ig-
lemler sirasinda aldigi kibrit ¢oplerini oynatmamasi gerekir. Al- -
dig1 coplerden oynayanlar bagka bir tarafa biriktirilir. Bitin
¢copleri kaldiran oyuncu, kipirdattigr kibrit ¢oplerini sayar. Sirzys
Jikinci oyuncu alir. Birinci oyuncunun yaptiklarini tekrarlarlar. Bu
oyuncu da kipirdattigi kibrit ¢dplerini sayarak ayri bir yerde bi-
riktirir. Hangi oyuncu az kibrit ¢copl kipirdatmigsa oyunu o ka-
zanir. '

PENS OYUNU

Bu oyun biyiik givilerle 2-3 kigi tarafindan. oynanan bir o-
“yundur. Nemli bir zeminde, bahar aylarinda oynanir. Civi ele
alinarak, nemli zemine saplanir. Rakibin noktalari gember icine
alinarak kugatilir. Rakibin ¢ember iginden ¢tkmast halinde ye-
niden yolu kapatilmaya ¢alisilir. Civinin yere saplandigi nokta-
* lar, yine ¢ivi ucuyla ¢izilen gizgilerle birlestirilir. Cizgilerle kapati-.
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lan yol, rakibe gegit vermeyince oyun sona érer. -

* TEK Mi, GIFT Mi OYUNU

Plastik eéklmo ¢oplerlyle oyhanan bir oyun turadar. Oyuh
en az iki, en fazla Ug kigiyle oynanan bir oyundur. Oyunculardan -

 biri- elinde luttugu cOpleri rakibine gostererek "Tek mi, gift mi?" _‘ :

- diye 'sorar. Rakibi tek veya ¢ift der. Biimesi halinde oyuncu -
elinde tuttugu coplerin hepsini rakibine verir. Kim kimin ehnden :
coplerin hepsini ahrsa 0 oyunu kazanmns olur '

MiNi MiNi HAVUC

Bu oyun genellikle kiigiik yaslardaki-gocuklar tarafindan.oy-
nanir. Cocuklarin yaslari (1-6) arasinda degisir. Cocuklar gal-
durmek icin oynanan bir oyundur. Evin adlayan ¢ocugunu giil-
durmek veya eglendirmek igin, evin biyigi ¢ocugun elini
acarak ayastnin ortasina sehadet parmagtyla bir sembolik ha-
vuz yapar. Sehadet parmagdiyla avucunun ortasini ovalar ve
asagwdaki tekerlemeyi soyleyerek, ¢ocugun parmaklarini teker
teker kapatir.

" 0000000, 000....

Mini mini havug

Biriya bi kug kondi.

Bu tutti, bu kesti,

Bu bigirdi, bu yidi,

Bu gargidan geldi."

'Hant biye', "Hant biye', Hant biye' diyerek ¢cocugun boynu-
nu kidiklamaya baglar. Béylece cocuk glilmeye baslar. Bu oyu-
na alisan kiiguk ¢ocuklar surekli bu oyunu oynamak isterler.
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KALA KALA

Bu oyunda anne, baba veya evin bagka blf buyugi yere
sirtisti yatar, Ayaklariny gocugun koltuk altlarina koyarak ve el-
lerinden tutarak "KALA KALA..." diyerek havaya kaldrip indirir.
Cocuk bu hareketler kargisinda bir taraftan heyecanlanir, 6teki
taraftan da guler. Evde bu oyuna aligan gocuklar bazen ellerini
birakarak, havada akrobatik hareketler yaparlar.

EL EL USTUNDE

Bu oyunu oynayacak gocuklar kendi aralarinda bir ebe se-
gerler. Ebe sirtiisth egilerek yere yatar. Digerleri de ellerini zim-
zink (Yimirig) yumruk yaparak st uste koyarlar ve hep bir
~ agizdan

"El el Gstinde

El kemerin Ustinde,

Kimin eli en stte?" diyerek, ebeden hangi oyuncunun eli-
nin en Ustte oldugunu sorar. Ebe de bir oyuncunun adini sdyler.
Eger bildiyse o ¢ocuk ebe olur. Oyun boylece devam eder.

GELDi GULDU

Aglayan kuguk cocuklari eglendirmek ve gildirmek icin oy-
nanan bir oyundur. Blylk parmaklarin ucunu yerde gocuga
dogru yuruterek, "Geldi guldu, geldi guldd, g|d| gid1" diyerek go-
. cuk guldurulmeye caligtlir.

QOMQEGEuNV

Kurakhgmn hiikim strdigu, fopragnn gatladlglry‘lllarda yag-
mura ihtiya¢ duyuldugu, hissedildigi zaman ¢ocuklarin oynadigi
oyunlardan biridir. Oyunda oyuncu sayisinda bir sinirlama yok-
tur.
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Bir mahallede en az (i¢, beg ¢ocuk bir araya gelerek oyun
oynanir. Gaprazlama baglanmis iki tahta gubuga eski bir entari
(elbise) giydirilir. Bostan korkulugunu animsatan bu gubugun,
bostan korkulugundan baz farklihklar vardir..Bostan korkulugu
erkek tasviridir ve erkegi anlatir. Urkitiici ve heybetlidir. Halbu-
ki ¢cdomce gelin kadin tasviridir ve kadini anlatir. Comgegelin
merhamete muhtag, yardim eli bekleyen ve bostan korkulugu-
nun aksine ihtiyag sahibi (muhtag) kendine acinmasi gereken
bir gdrinim( vardir. Comge gelini ellerine alan gocuklar, yik--
sek sesle ve koro halinde:

"Comge gelin nar ister

Allah'tan rahmet ister

Bi koyin kurban ister

Bahklara yem ister - .

Ver Allahim ver '

Bi yagmirdan bi sel. "
tekerlemesini sdyleyerek, ¢gomge gelini kapi kapi dolastiririar.
Diger ¢ocuklar ¢comge gelini elinde tutan iki cocugun arkasindan
giderler. Tekerlemeyi hangi kapinin éniinde durarak séyliyor-
larsa, o evin kapisi acilir, ¢dmege gelinin Ustine bir kova veya
tasla su dokilir. Bunun (izerine gocuklarin bagrismalari ve ne-
sesi artar. Her evin onlinden ayrilirken, o evin cocuklari da bu
-oyuna katilirlar. Ug bes kisiyle baslayan oyun gittikge kalabalik-
tasir. Oyunun amaci Allah'a yalvararak rahmet ve yagmur is-
temesini saglamaktir. Yagmura duyulan ihtiyag ¢ocuklart bu
oyunu oynamaya sevkeder. Bunun yanisira bu oyunun da ken-
dine 6zgl kurallar vardir.

Comge gelinin yapillmasi sirasinda oyunu oynamak isteyen
cocuklar kendi aralarinda malzeme teminine giderler. Gomce
gelin boylece ortaklasa yapilmig olur. Comge gelinin taginmasi
belli bir kurala tabi degildir. Bazen bir kisi, bazen bir erkek bir
kiz, bazen iki erkek iki kiz tarafindan tasinabilir. Comge gelin
mahallede dolastintirken bir sokaga girilir ve sokak iginde so-
kagin bagindan sonuna teker teker kapilar dovilerek ve zikzak
cizilerek sokak sonuna kadar dolagtiritir. Bir sokak bitince diger
bir sokaga girilir. Bir mahallede biitiin evler dolastirilarak elbise-

16



si iyice 1slanan ¢omge gelin, daha sonra bolluk ve bereket, rah-
met timsali olan Balikir Gol'e atilir. Ve oyun sona erer.

DELEME CALMA, HURP OYNAMA

Urta Agzinda "Deleme galmak" olarak bilinen bu oyuna, is-
tanbul Agzinda "Topag ¢evirmek" adi verilir. Urfa'daki bu oyun
diger yorelerden ve bati yoresinden de farkl bir sekilde oyna-
nir. Cocuklar deleme ile bir cok oyunlari zevkle oynarlar. Bu o-
yunu oynayan ¢ocuklarin yas ortalamasi 5-16 arasinda degisir.

Genellikle bahar aylari deleme ¢alma mevsimidir. Urfa'da
deleme ile oynanan oyunlar biyik hiner ve beceri ister. De-
ieme gevrilirken pas kaldirma, atip ¢cekme, ahitma yapmak gok
heyecanli ve zevklidir. Hareketlilik, kivraklik ¢abukluk en belir-
gin ozelliktir. '

HURP OYNAMA

Bu oyunu oynayacak olan oyuncular toplanir. Ebeyi belirle-
mek icin, her oyuncu delemeyi ¢alarak, yerden pas kaldirmaya
gahgfr. Pasi yerden kaldiramayan ebe olur. Delemesini yere ya-
tirir. (Pas : Yerde calinan delemeyi iple yukariya dogru gekerek
avug icine alma) Yerde bir iki karig boyunda bir daire ¢izilir.
Yere yatan deleme bu dairenin icine konur. Oyuncular yerden
ka¢ pas kaldiracaklarsa anlagirlar. Herkes sirayla elindeki de- -
lemeye ipi sararak, yerde yatan delemeye hizla vurmaya basg-
lar. Deleme ipi kalinca bir sicimdir. Isabet ettiren pas kaldirmaz.
Hurp vuramayan oyuncular, yerde dénen delemeyle karariagtir-
ilan pasi kaldirmaya g¢aligirlar. Pasi kaldiramayan delemesini
yere yatinr. iddiali oyunlarda deleme kirmacasina hurp oyna-
nir. Bazen yerde yatan deleme vurulan hurplarla delik desik
olur. Bu oyuniar. 10 - 20 pash olarak oynanir. Atip cekme de-
lemeye ip- iyice sarildiktan sonra, yere paralel olarak ileriye
- dogru atilir ve tekrar geri gekilir. Gelen deleme avug igine alina-

- rak, avugta ¢alinmasina cakgilir. Ahitma avug iginde galinan
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delemeyi- ‘iple calinir vaziyette akltlp tekrar avug icine a'lmaktlr
Deleme galinirken yerden 15-20 pas kaldiran gocuklara rastla-

mak mimkindir. Bu isi yapan geng ve yasllar da vardir. "Cir-

tik"le calinan deleme ile 10-15 pas kaldiran hiinerli eller vardr.
Delemeyi "cirtik"le calmak zordur. Kuvvet ve beceri ister. Dele-
meyi bag parmakla orta parmak arasina alarak ve avuglayarak
ipsiz galmaktir. Hurp, yerdeki delemeye (Topag) bagka bir oyun- -
cunun, elindeki deleme ile galinir vaziyette vurmasidir. Atilan
deleme yerdeki delemeye degerse civinin deddigi yere bir "Hurp
isledi." denir.

KOSE KAPMACA

Kare veya dikddrtgen bigiminde olan, koseli yerlerde oyna-
nan bir oyundur. Bir oyuncu ebe olur. Diger oyuncular koseleri-
tutarlar. Ebe ortada bu oyuncular takip ederek, yer degistirmek
isteyen oyunculardan birinin kosesini kapar. Koge deglgtlrmek -
isterken, kdsesini kaptiran kendisi ebe olur.

KOZA KIRIK

Bu oyunu oynayacak gocuklar aralarinda bir ebe secerler.
Ebe elindeki kozay) yere diker. Koza sivri bir tagtir. Etrafina bir
daire cizilir. Kozanin dikildigi yerden 6-8 metre uzakta kozaya
paralel olarak uzunca bir gizgi gizilir. Karatas denilen bazalt par-
calar genellikle bu oyun igin kullanilan taslardandir. Dikilen
kozanin yanindan paralel gizgiye dogru ellerindeki taslar firla-
tip, atarlar. Taslarin cizgiye olan uzaklikiarina gére oyuncularin.
oynama sirasi belirlenir. Cizgiye en yakin tagi olan oyuncu si-
ralamada birinci olur. Diger oyuncular uzakliga gore birinciyi
takip ederler.

Her oyuncu elindeki tagt daire icine dikilen kozaya dogru
firlatir, sayet dikili tag, dikildigi yerden diserse buna "koza ki-
rik" denir. Koza kirdinca, yanibaginda bulunan ebe kozay! ye-
niden yerine dikmeye caligir. Kozayi kiran oyuncu ise attig
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tag! almak ister. Ancak bu tag! elle alabilmesi icin, ebenin ko-
zay! yere dikmeden alip kagmasi gerekir. Ebe kozayi dikip, ta-
sini almak isteyen oyuncuyu yakalarsa, o oyuncu 8lmis 'sayilir.
Olen o-yuncu ebe olur.

Bitun oyuncular ellerindeki tasi atarak kozayr ki-
ramazlarsa, oyunun yoni dedisir. Bltin oyuncular ebeyi sasir-
tarak, kozanin yanindaki taglarina ulagsmak isterler. Tagina tia-
san oyuncu, tasa ayadinl basar. Sayet tagina ayagini basma-
dan ebenin eli kendisine degerse 6lmus sayilir. Taga ayagini
basan oyuncu diger ayaginin yardimiyla bir ayadinin Ostiine
koydugu tasim havalandirarak kaldirir. Havada elleriyle tagini
tutan oyuncu, yeniden ebeye yakalanmadan paralel ¢izginin ol-
dugu yere déner ve kozay! kirmaya calisir. Kozay kirmaya de-
vam eden oyuncular, kozay: kirarak arkadaslarini kurtarmaya
caligirlar. Kozanin kirildigini géren oyuncular, taglarim alip
paralel ¢izginin bulundugu tarafa gecmek igin gayret sarfedar-
ler. Ebe kimi yakalarsa, bu oyuncu 4lur. Olen oyuncu ebe olur.
Oyun bu sekilde oynanmaya devam eder.

" Yere ¢izilen kiigiik bir daire icindeki sivri tagi distrmek icin,
diger oyuncularin ellerindeki taglart firlatarak oynadiklari bir
oyun cesididir. 6-14 yas cocuklarinin oynadiklari bir oyundur.
Mahalle aralarinda ve topraklik bir alanda bu oyun oynanir. Ati-
lan taslarin sert olmasi, yer toprak olunca sigramalarini onier.
Boylece yaralanmalar da 6nlenmis olur. Oyunun oynanmasi si-
rasinda heyecanin doruda ¢ikmasi: bazen oyuncularin ellerin-
deki taglar dikkatsizce firlattiklan ve yaralanmalara sebep oi-
duklari goralebilir. Birinin yaralanmas! oyunun sonu veva bir
kavganin bagi da olabilir.

DELLOBIR - DELLODAS

Bu oyun kesme seker biyikliginde ve kiip seklinde bes
adet tagla oynanir. Bu nedenle bu oyuna bestas adi da verilir.
Urta'da bu oyunu daha gok 8-12 yaglarindaki kiz gocuklari ken-

‘ d» aralannda oynarlar Genelllkle iki- oyuncuyla oynand:g: gibi, -

/
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karstikt eg tutularak ta oynanan bir oyundur. Bu oyunu oy- =
nayscak syuncular, dere kenarlarindan, kum veya gaklllar ara-
sindan :ec;t kleri tasiarla bu oyunu oynariar.

Cvuna baglayacak tarafi belirlemek igin, "inne minne kira-
21" tekerlemesi sdyienir veya kesme taglardan birinin yiizii 1sla-
ulir. Ovunculardan biri yas veya kuru. taraflardan birini ister.
Buna gdre, oyuna baglayacak taraf belirlenir. Dellobir oyunu
bes boiimden olusan bir oyundur. Oyunculardan birinin oyunu
kazanabilmesi icin bu beg bolimde hata yapmamasi gerekir.

Birinci bolumde oyuna baglayan oyuncu, elinde tuttugu bes
tagl yere atar. Buniardan sadece.bir tanesini alir.. Digerleri
verde kalir. Eline aldigi tagt havaya firlatir, tas yere diigmeden,
yine tasl hrlamg' eliyle, yerdeki tasglardan birini almaya c¢aligir.
Yerden kaldirdig: tagla beraber havadakini avucunun-igersine
alir. Birini tir tarafa birakir. Daha énceki hareketi yerdeki diger
taglari toplamak igin yapar. Yerdeki bitun taglari tek tek toplar.
Bu bdlimi hatasiz iamamlarsa ikinci bolime gecer. '

Ikinci bélumce, taglar yere atilir. Yerden bir tag alinir. Tag
havaya firlatihr. Yere diigmeden ayn: elle, iki tag yerden ali-
narak (i¢ tas avucun iginde, havadakiyle beraber tutulur. Ikinci
bélimde oyuncu taglari geligiglizel yere serpmez. Yere atilan
taglar ikigerli kimeler halinde, biri ayri olmalidir. Cinka taglari
yerden kaldirmak bdylece kolaylasir. Sayet taglar arasinda bi-
yUk mesafe olursa, taglari ikiger ikiger yerden kaldirmak zorla-
gir. Qyuncu taglar yerden ikigerli alamazsa veya alirken diger
taglart kipirdatir, yerinden oynatirsa 6lmis sayilir. Oyun sirasi
diger oyuncuya geger.

Uciincii bolumde, taglar yere atilir. Oyuncu énce yerden bir
tast alir onu havaya atar. Birini havadaki yere digmeden ayni -
elle tutar. Birini bir tarafa birakir. Ayni tast yine havaya atar, di-
ger ¢ tag! yerden alarak, havadakini tutar. Havadaki tasi tuta-
mazsa veya yerden {i¢ tagi birden kaldiramazsa oyuncu olmos
sayilir. Oyun kargl oyuncuya gecer.

Dérdunct bélimde oyun zorlagir. Taslar yere serpilir. O-
yuncu taglari yere gelisi gilzel serpmez. Taglardan dérdinin
bir, birinin birli bir kime olugturmasi oyuncunun oynamasi ve
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oyuna devam etmesi bakimindan olduk¢a dnemlidir. Yere serpt-
len taglardan birini alan oyuncu, tagi havaya firlatir ve diger dért
tast havadaki tag diogsmeden ayni elle, havadakini yakalar. Tas-
larin dordiinii yerden alamayan veya hata yapan olmusg sayl:r.
Sira diger oyuncuya gecer.

Besler b6limi, oyunun en zor bolimidir. Oyuncu elindeki
taslari yere serper. Taglarin birerli kimeler halinde dagimasi
oyuncunun igini kolaylagtirir. Sol elinin sehadet ve bag parma-
diyla taglarin 6niine oyuncu bir kdpril kurar. Yerden bir tag! ala-
rak havaya firlatir. Diger taglar sirayla havadaki tag yere dis-
meden tutularak, kopriden gegirir. Yerdeki tagian bitirir. Taslan
kdpraden gegirirken digerlerine degdirmemeye ¢aligir. Deddirip
oynatirsa dlmus sayilr. -

Altinct bélimde ilk bes bolimi hatasiz tamamlayan o-
yuncu, taglar elinin st tarafina koyar. Bu taglart yukartya dog-.
ru firatarak higbirini yere digiirmeden avucunun igine alir. Avu-
cunun icindeki taglar kadar sayi kazanan oyuncu, oyuna yeni
bagtan devam eder. Onceden karalastirilan sayilar kazanan
faraf oyunu kazanmig sayuir. ‘

. Bestas oyununun cezasina "¢imdik ¢irnah™ adi verilir. Oyu-
nu kaybetmig oyuncu sag elinin avug ici yere gelecek sekilde,
parmaklarn agik bir gekilde yere koyar. Kazanan oyuncu bes
tagt her bir parmagin 6nine gelecek sekilde yerlestirir. Her par-
mak i¢in ceza geklini uygulayacagi isimler sdyler. Cimdik, ¢ir-
nak, lif, sabun, tokmak... Cimdik tagint havaya atan havaya
atan galip oyuncu maglup oyuncunun elini G¢ defa ¢imdikler.
.Her seferinde havaya attig) tagi havada tutar. lkinci tagt havaya
- atan galip oyuncu bu kez maglup oyuncunun elini i¢ kez ¢ir-
nahlar. Ugiinchi parmaga sira geldiginde, tag1 havaya atan galip
oyuncu, maglup oyuncunun elini (i¢ kez ovar. Dérdinci tagta
rakibinin elini sabunlar gibi yapar. Her atigta havalanan tasi ha-
vada hareket halinde tutar. Beginci tagi havaya atan galip oyun-
cu, maglup oyuncunun elini, tokmagin eti ezdigi gibi, elini yum-
ruk yaparak ve tokmaga benzeterek ii¢c defa vurur. Bu oyunun
erkekler tarafindan oynandigi da gérilmisgtir.
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GiLE BULBULOM GILE

Bu oyunu oynayacak gocuklar kendi aralarinda esit gekilde
iki gruba ayriiirlar. Es alma iglemiyle iki grup olusur. (Ben Ah-
met'i aldim. Ben de Mehmet'i aldim.) geklinde. Her iki grupta iyi
kogabilen, hareketli oyuncular almaya caligiriar. Ortaya tasia bir
daire ¢izilir. Blyiik dairenin icine kiiglik bir daire daha gizilir ve
taglar bu kighk dairenin iginde ‘st Uste dizilir. Taglarin yedi
adetten az olmamasi gerekir. Orta bityliklikte olmalarlna dikkat
edilir. Bir de lastik top bulunur.

Oyuna 6nce baglayacak grup 8-9 metre uzaklikta birbiri
icindeki dairelere paralel sekilde ¢izilen ¢izginin gerisinde siray-
ta dizilifer. Diger tarafta dairelerin diginda ve {ist Giste dizili tag-
tarin cevresinde bulunurlar. Bu kiimenin bir bagkani vardir. Bu
Gyunct: *opi verden paralel cizginin gerisinde dizili kargi tarafa
dogru yuvariar. Karsi taraf oyuncularn sirayla taglarin dizili oldu-
gu dalrelerin igine dogru Ust Uste dizili taglan yikmak igin topu
tartar. Taslar yilkihizea ebe takumdan birist gelen bu topu yaka-
. Karg! tarafin oyunculanndanp birinin Zzerine hizla firlatir.
or toor by avunculzrdan birisine dedsree o oyuncu dlmis sa-

S GYLR c“!a’=| mw Topy deirenin igindeki taslara atan oyun-
lart vikmaya calismahidir. ilk oyuncu
Sayel taslan dislivemezse diger o-
dndru topu firlshiriar, Sayet bir tara-
ay: becyremezierss, oyun srasi di-
der jarafa ¢ jecma@ clur. ik atista tag disiiremeyen oyuncu hak-
ki kaybeder. Fakai Edkn"ft arkadaglarindan biri taglari yikmayi
hacerirse, teﬂrar Qyuna girmeye hak kazanir. Oyuna baglayan
iarafin oyunculari, dairenin icinde yikilan taglari st Uste dizer-
ler ve "Cile hiibilin: gilese” diyerek bu oyunu kazanirlar.

Eu cyun gok zevkli ve uzun siirer. Topu dairenin igindeki
tagiara atan iki takirn oyuncuiart, dizilen taglarin hepsini-yerle-
rinden digUrmeiidirler. Yine oyuna baglayan ilk taraf rakip ta-
kitndar gelen topu yakalayabildi mi bu topu hizia uzakiara dog-
ru filatir, atarlar. Bu is yikilan taglari yeniden (st Gste dizmek
igin zaman kazandirir. Alllan topu ancak rakip takim oyunculari
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alip getirebilirier. Atilan topla yikilan taglardan ¢ogu, biiyiik dai-
renin digina diigerse, bu oyuncuyu rakip takimin oyunculari

- topla vuramazlar. Taglan yerine koyan oyuncu, bunlari bir defa-
da dizmelidir. Dizdikten sonra, taglar hemen digerse, bu takim
oyuncusunu vurabilirler. ‘

ALKUC BALKUG

Bu oyunda ebe olarak segcilen bir oyuncu, avucunun igine
herhangi bir madde alir. Bunu hig kimseye gdstermez. Diger oy-
uncular tek tek siraya dizilirler. Ebe ortaya ¢ikarak avucunda
sakladidi geyi (Para, tag pargasi, kabuk... vs) diger oyuncularin
kendisine dogru uzatilan kapall avuglar arasinda gezdirerek:

"Alkug balkug,

Al da gunu, bunu

Haleb's ug." tekerlemesini soyler. Kimse farkina varmadan
elindeki maddeyi aniden bir oyuncunun avucuna birakir. Tagi
alan oyuncu diger oyunculara yakalanmadan, daha énce belirle-
nen yere kosarak varmaya ¢aligir. Belirlenen yere varmadan
yakalanirsa cezaya garptirilir. Kendisini yakalayan oyuncu sirti-
na binerek, oyun yerine birlikte donerler. Yakalanmazsa diger
oyuncu ebe olur ve oyun bu gekilde devam eder. Bu oyunda ve-
rilen cezalar garkl soylelme ve hayvan takiitleri: yaptlrtma geklin-
dedir. :

GULLE PESTE

Bu oyunda |k| Qe$lt malzeme kullaniir,

1- Gillle; (Misket) Tagtan veya kristaldan veya bllyadan ya-
pihir. Sert kaya ve mermerlerden yaptiani ve damarlilar mak-
buldur. Mermer giilleleri bazen pariatmak igin, bir bez igine zey-
tinyagi konur. Gille zeytinyagh bezle sarilir ve bir iki giin bez
iginde bekletilir. Daha sonra bezin iginden alinir ve oynanilir.
Misket glillenin modern ismidir.

2- Peste Yere dlkllen ve genelllkle elbise dugmeleridir.
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Camdan ve madeni paralardan yapilanlari da vardir. Her peste-
nin blylkligione gore bir-degeri vardir. Kiigiik digmeler birlik,
biraz-blyUk dugmeler ikilik, palto, pardesu digmeleri de beglik,

althk pestelerdir. Bir pardesu veya palto dugmesinin kargiigt,
nas tane kaglk digmedir.

Bu oyunun diger oyunlardan farkli yanlan vardir. Diger go-
cuk oyunlarinda, oyunu idare eden "Ebe reis veya bagkan ebe"
bulunmasina kargHik, bu oyunda buniar yoktur, Her oyuncu fer-
di ovnamak zorundadir.

Pesteler belli mesafede, araliklarla arka arkaya dikilir. Pes- -
telerin 1,5 - 2 metre dnline paralel bir ¢izgi gizilir. Oynanacak
yerin topraklik bir zemin olmasi sarttir. Topragin biraz nemli ol-
mas: garekir. Oyuncular kendi aralarinda siralama yapariar. Si-
ralzma rasinda oyunicular, kendine 4zgi deyimler kullanirlar.
zibog (birinci), Kiret (ikinci), Yazict (O¢tned), Kankiret (Dor-
dimclt), Leblebici (Beginci). Siralamada gdzagik oyuncu, diger
bitiin oyunculardan dnce "Ben elbogum." diyerek birinci siray!
alis. Daha sonra digsr oyuncular, "Ben Kirretim, Ben Kankire-
%im" ;iiyﬂrek stralamadaki yerlerini alhirlar. Sona kalan oyuncu

ncw olur. Binncl oyunda "Eibosg" ofan, ikinci oyunda en so-
nuncd, yani "Leblebicl” olur. Yine ikinci oyunda, birinci oyundaki
"Lelisbic® "Elbog" yan! wirinci olur. Oyun sirayla devam eder.

Cyuncular yukarida belirlenen sirayla gillelerini yerden si-

ek ve pesielsie nisan alarak atarlar. Bu atiglar sonunda
iari dugliren oyuncu, pestelerin sahibi olur. Bir pesteyi
ag.ianglcmda vuran oyuncunun bir daha atis hakkn var- -
G Hcr atigta pesteyi vurmak blyuk bir maharet ister. Bu o-
vunda ustalasmig oyunculara rastlamak mimkandur. Zemini
‘oprak olan, 'Tetirbe'lerde (¢gtkmaz sokak) bu oyun daha rahat
aynanir. Oyun iginde qilleye nisan alip isabet ettiren oyuncu,
by ovuncudan daha 8nce belirlenen sayida peste alir. Oyunun
sorunda pesteler sayiiir. Kimin n2 kadar kazandij! ve ne kadar
kavbetligi crtaya gikar. Giille peste oyunu sonunda, btin pes-
telerint kaybeden oyuncu "Fiilez" olmus sayilir.

v
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YASTIK TAKLASI

Bu oyun 6-8 kisi arasinda oynanir. Oyuncu sayis! 10'a da
_ cikabilir. Bu oyunu oynayacak gocuklardan ikisi yiizleri birbirine
ters gelecek sekilde, yere paralel olarak egilirler. Diger oyuncu
gocuklar sirayla bunlarin (zerlerinden atlarfar. Atlayamayan
“veya atlaytp yere diigen cocuk, digerinin yerine egilir. Yastik
taklasi gocuklar arasinda zevkle oynanan bir oyundur.

DUVARDAN DUVARA

Kése kapmacanin bir bagka gesididir. Bu oyun en az 3, ki-
siyle oynanir. Oyuncular duvardan duvara yer degistirirler. Yer
degistirme iglemi sirasinda ebenin eli kime degerse, o oyuncu
ebe olur: Belirlenen sahayt gecen oyuncu da ebe olur.

UZUN ESEK OYUNU

iki grup halinde oynanan bir oyundur. Oyun ydnetimini
(Hoca) Gstlenir. Hoca'ya ebe de denir. Gruplarin saytlan 3 ile 5
anisinda dedgisir. 6-10 kisi arasinda oynanir. iki gruptan biri bag-
lari ebenin bacaklar arasina gelecek sekilde (arkadaki oyuncu,
onlandeki oyuncunun bacaklar arasina basin sokar.) siralanir-
lar. Oyun boylece baglar. Siralanan grup (izerine, diger oyuncu-
lar atlamaya baslarlar. Bu oyunun kurah atlayanlarin sabit
yerde durmalarint gerektirir. Usteki grup o-yuncular: alttakilere
"Topuz mu, kilig m1?" diye soru sorarlar. Topuz ve kilig isaretle-
rini-elleriyle yaparlar. Topuz igaretini ellerini yumruk yaparak,
kili¢ isaretini de ellerini diz yaparak, alttakilerin gérmeyecegi
sekilde yaparlar. Ebe topuz veya kili¢ yapildi§ zaman gorir.
Eger alttaki grup sorulan soruyu dogru cevap verirse, Ussteki
grup alta uzanir. Yani "Uzun Egsek” konumuna geger. Ebe
(Hoca) oyun disiplinini saglar ve oyuna hile katulmasum -engel-
ler. . ,
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" Bu oyun toplanti giinlerinde 5-10 kigi arasinda oynanan bir
oyundur. Ebe her oyuncuya gizlice birer hart adi soyler. (A, B,
K, L;.. vb) gibi. Ebe 6rnegin kendi harflyle (A) der. Diger o-
yuncular (A) ile baglayan. cimleler sdylerler. (Ata bak veya Ak-
sam oldu gibi.) Ebenin kendisine soyledigi harfle érnegin (R) ise
(Resim yapti.) diyen oyuncu yanar. Yani éimiis sayihr. Olen o-
yuncuya ceza verilir. Herhangi bir hayvani taklit veya sarki .
soylemek bir ceza turi olabilir. Diger oyuncutar oyuna devam
ederler. Sona kalan, oyunu kazanmig sayilir.

TERLIK OYUNU (PABUC ATLAMA)

Bu oyun 8-10 kisi arasinda, a¢ik havada oynanan bir o--
yundur. iki kisi yere bagdas kurarak oturur. Her iki oyuncunun
ellerinde bazen birer ¢ift veya birer tek terlik vardir. Aralarindan
atlayarak ge¢mek isteyen oyunculara terlikle vururlar. Yerde
bagdas kuran oyuncular, diger oyuncularin rizastyla 3-5 da-
kikada bir sirayla degisir. Terlik oyunu da bu sekilde devam
eder.

GAZOZ KAPAGI OYUNU

Bu oyun bahar aylarinda en az iki, en fazla 5 kisi ta-
rafindan oynanan bir oyundur. Once yere bir daire ¢izilir. Daire-
nin-5 metre ilerisine atig ¢izgisi, paralel bir sekilde cizilir. Daire-
nin merkezine oyuncu sayist kadar veya oyuncu sayisinin kat-
lari kadar gazoz kapad: konur. Oyuncular ellerindeki yassi
taglarla, daire iginden atig ¢izgisine dogru - atig yaparlar. Atig
gizgisine en yakin tagin sahibi olan oyuncu, oyuna birinci olarak
baslar. Digerleri taslarinin ¢izgiye uzakhgina gére ikinci, ugtin-
ci, dordiinci olurlar. Taglar yanyana veya st Gste gelen oyun-
cular pata olur. Bu oyuncular dairenin ig¢inden; atig ¢izgisine
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“dogru yeniden atis yaparlar. Sirayla oyuncular ayaklar atig giz-
" gisinin gerisinde, daire igindeki gazoz kapaklarina atig yaparlar.

Gazoz kapaklart (st Gste dizili olmahdir. Gazoz kapaklarini dai-

renin distna ¢ikartan oyuncu gazoz kapaklarini alir. Bu atiglar

daire icindeki gazoz kapaklarinin bitimine kadar devam eder.

Kapaklar bitince, herkes kapagini sayar. Kim fazla kapak almig-

sa oyunu kazanir. Bu oyun kibrit kutularinin kapaklari da kopa-
“rilarak oynanir.

<

SURME Mi, CEKME Mi?

Cocuklar arasinda oynanan oyunlardan biridir. Bir mahal-
lede veya bir okulun bahgesinde birarada duran cocuklardan bi-
rine, arkadan yaklasan arkadasi gériinmeden gozlerini-kapatir.
Arkadastna donerek: "Soyle bakalim, ben kimem?" diye sorar.
Gozu bagh gocuk arkadasinin ismini bilirse, ellerini acar. Bile-
mezse "Surme mi, cekme mi?"diye sorar. Arkadasinin sirme
demesi lzerine ellerini arkadaginin gozlerine surer. Cekme
derse, gézlerine bastirarak ellerini geker. Oyun, arkadasini dal-
gin gdren birinin, agikgdz!uligini sembolize etmektedir. Bagka
yorelerde oynanan bu oyun ilimizde de oynanir.

ARI KIZDIRMAK

Bahar aylarinda bir araya gelen ¢ocuklar bir duvar deligine
yuva yapan kizil egsek arniarini, ya yuvalarina bir comak so-
karak veya ellerini toz, toprak ve kum doldurarak, essek a-
nlarinin bulundugu delige dogru savururlar. Yuvasindan- kizgin
bir sekilde disariya firlayan arilar, gocuklara saldirirlar. Bu sira-
da baz: arilar, cocuktar zehirli igneleriyle sokar. Yizl, gozu si-
sen cocuklar olur. A sokmalan kargisinda, ignenin girdigi yere
ve cevresine frenk suyu (domates salcas) surtulur 3- 5 giin
sonra gocuklar iyilegir.
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AKFIEP KIZDIHMAK

llimizde 6zeikle yaz aylannda mahalle mahalte ve sokak
sokak gezen bazi sahislar yilan basi ve akrep kuyrugu satin
alirlar. Ayrica geceleyin harabe ve yikik yerlerde ellerindeki fe-
nerlerle akrep avciarina rastlamak mumkindir. Zehirin kendisi
ayni zamanda panzehirdir. Bu akrep avcilari canli yakaladiklari
bazi akrepleri bir sisenin icersine korlar. 2,3 gin sonra evin
bahgesinde, nahit bir alan Gzerine birakir, akrebin kuyrugunu
kaldwrarak ve dénerek gezinmesini seyrettikten sonra, éldirur-
ler. Akrep kizdirmak cok tehlikelidir, 6lume sebep olabilir.

LEYLI (SALINCAK)

Cocuklar ozellikle bayram giinlerinde Urfa'nin belirli alanla-
rina kurulan leylilere binerek, bayramlarnin tadini ¢ikarirlar. Yine
belirli evlerde kurulan, geng kizlartn ve delikanhilann bindigi ley-
liler de vardw. Leyli Urfah gocugun elma sekeri, ayriimaz par:’
casidir. Hele Alidotaplar (Dolambacg). Aldolaplara binen gocuk
ne kadar sevinir bilemezsiniz. Cocuklugumda Arap Meydani'na
kurulan Ieylileri bugun bile animstyorum..

SANLIURFA'DA KURULAN LEYLIGi EVLERI
(SALINCAKLAR)

Sanliurfa'da Ramazan ve Kurban Bayramtarinda, yalniz
bayanlara ve gocuklara kurulan, 6zellikle niganli ve gelinlik kiz-
-lanin bindigi Salincaklar asadidaki evlerde bulunmaktadlr

1. Kederegilin Leylisi -

2. Karapiyar Vakiflar Leylisi. :

3. Sahinelerin Leylisi.

4. Husrumlann Leylisi.

5. Agzi Egrilerin Leylisi.

6. Dondurmacilarin Leylisi.

7. Cintiyanlarin Leylisi.



8. Abud-el Hamade Leylisi.
9. Besnililerin Leylisi.

10. Kumargilarin Leylisi.
11. Dolaplarin Leylisi.

PAMPAL PISSO UCURMAK

. Bir dikenli ¢igedin meyvesi olan Pampal Pigso yuvariak ty-
IG ve riizgarda ugabilen, cocuklar tarafindan sevilen ve wutularak
avuca altnan bir varliktir. Avuca alinan "Pampal Piggolar” 0fu-
rikle, yeniden rlzgarin dndne katilir. Cocuklar "Pampal Pisso”
yarigtirmaktan, baylk bir zevk alirlar. Ayrica ¢cocuklar "Pampal
Pigso"dan saat yapartar.

ARPA YURUTMEK, BUGDAY YURUTMEK

Ozellikle hasad aylarinda gocuklar tarafindan koparian
bugday ve arpa basaklari, cocuklar tarafindan avug icine ah-
narak ve dirsekler bitigtirilerek, avug icinden dirsege dogru yiri-
tilir. Cocuklar arpa ve bugday yuriterek, zevkle yarigirlar.

~ GOCUK KOLLEKSIYONLARI

Defter aralarinda giil kurutan cocuklar oldugu gibi, tavus
- kusu tiyt koyan ve bilyiiten ¢ocuklar da vardir. Gl kurutmak
ve defter aralarina iri gozli tavus kusu tiyG -koymak oldukga
zevklidir. Ayrica Kur'an okuyan veya ciizlerden birini okuyan ¢o-
cuk, parlak kagitlardan "Strecek” adi verilen ve hangi sayfada
* oldugunu bulmak icin ¢ocuga kolaylik saglayan bir tir egya ya-
pariar. ‘Ayrica kagittan gemi ve ¢camurdan ev yapmak, evcilik
. oynamak g¢ocuklar igin vazgecilmez oyunlardir. -
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SiN SIN OYUNU

Bu oyun bir bly(gin ¢ocukla sakalagmasini sembolize
eder. Bahgelerden meyve calan gocuklari anlatir. Bir buyiik kar-
sisindaki cocugun iki kulagindan ellenyle tutarak a§ag|dak| te-
kerlemeyi soyler:

"Saga baharsan (iki kulagini tutarak saga gevmr

Sola baharsan (iki kulagml tutarak sola gevirir.)

Bahisan bahcac! geli sin sin sin sin... (Iki kulagimn a§ag|ya
dogru gekerek cocugun oturur vaziyete gelmesini saglar.) '

Sagda baharsan, sofa baharsan

Bahisan bahgaci getmisg

Kah, kah, kah...." (Iki kulagini tutarak ayaga kaldirir.)

~EMBER CEVIRMEK

Cocuklarin surdiikleri gemberler iki tariadar. 1- Demir ¢em-
ber. 2- Lastik gember. Demir gemberler genellikle ya telden ya-
pilirtar veya bidon kapaklarinin agiz kapaklart kesilerek yapilir.
Lastik cemberler 'Kokaci Pazari'ndan alinir. Genellikle bakir
testierle hamur yogururken veya ges yikarken testlerin altina
konur Lastik gemberlerin testferin altina konmasi, ze-
delenmelerini ve islak yerlerde kaymalarini dnler. Cember ge-
virirken sokak aralarinda yartsan gocuklara da rasttamak mam-
kandur.

ONUMUZE GELENE BIiR TEKME

Cocuklar sayllart kesin olmamakla birlikte (4-10 arasi ola-
bilir.} kolkola girerek, mahalle aralarinda dnlerine gelen gocukla-
ra birlikte tekme sallartar. Tekme sallama iglemi sirasinda toplu-
halde "Oniim{ize gelene bir tekme" tekerlemesini sesli sdylerler.
Bazen tekme yiyip adlayan cocukiara rastlanildig gibi, kavgala-
ra da rastiamak mumkundur
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KENDIR ATLAMAK

- Kendir, kalin sicim demektir. Sanliurfa'da gcocuklar bir araya
geldiklerinde zaman zaman kendir atlarlar. Iki gesit kendir var-
dir. 1- Tek kendir. 2- Cift kendir. Tek kendir en az 3 kigiyle oy-
nanan bir oyundur. Kendir saga veya sola dogru, bazen yavas,
bazen hizh sallanir. Iki kisi kendir sallarken iciincii kisi atlar.
Hata yapan sirayla iki ebeden birinin yerini alir. Gift kendir iki
ucundan baglidir. Ebeler iki ucu baglanan daire geklindeki ipi
arkalarindan dolayarak ige ve diga dogru bazen ters, bazen
dogru sallarlar. Cift kendir en az 4 kisiyle oynanir. Oyuncu fazla-
lastikga oyunda heyecan artar. Hata yapan oyuncular ebelerle
yer degistirerek, sirayla kendir atlarlar. Kendir atlamak ¢ok ke-
yiflidir. :

TEL ARABA YAPMAK VE SURMEK

Cocuklar yapilacak arabanin dnce iskeletini hazirlarlar. Ya-
pilacak araba bir kamyonet, bir jeep veya taksi olabilir. Hazirla-
nan iskelet daha sonra ince tellerle veya renkli kablolarla bag-
lanarak sislenir. Telden tekerlekleri ve direksiyonu yapihr. On
tarafa bir bayrak diregi de yapiabilir. Urfa'da araba sirmek ve
yapmak cocuklar igin bash bagina bir tutkudur.

ELIM SENDE

-En-az iki kisiyle oynanir. Oyun bir oyuncunun digerine ani-
den elini dokundurmasiyla basglar. Hangi oyuncu atik davranir,
rakibine elini 6nce vurursa, rakibi ebe olur. Ebe diger oyunculari
kovalar, elini degdirene kadar bu kovalamaca devam eder. Ebe-
rakibine elini degdirirken, "Elim Sende" der. Ebe bdylece dedi-
sir. Say! ve eglesme oyundan ¢ikma yoktur Urfa disinda da
 oynanan bir oyundur.
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 GATALATMA

Oyunun isminden de anlasilacag! gibi, aga¢ dalinin ¢atal
kismindan yapihir. iki ucunu ig lastik pargasindan 2 cm. eninde
20 cm. boyunda lastik kesilir. Tag yerlegtirilecek yer megin de-
riden yapiir. Catal glivercin ve sigircik (Urfa'da sigirciga 'Zev-
zir denir.) avilamak igin kullanilir. Keskin bir n|§ancm|n bir
gunde 15 - 20 zevzir vurdugu gériimistir. :

Gatalin bir bagka sekli de vardir. Ambaiaj Iast|kler| veya O¢
telli bel lastiginin dig kismi soyularak 15 - 20 cm. uzunlugunda
kesilir. Koparilarak iki ucundan diagimlenir. Lastik sag elin bag
parmagiyla, sahadet parmagina gegirilir. Parmaklar "V" geklini
alir. E! yumak bigimindedir. Sol el lastigin ortasina konan por--
takal kabugunu kendine dogru ceker. Nisan alinip gerildikten
sonra birakilir. Mermisi portakal kabugudur. Dikkatli oynanmasi
gereken bir oyuridur.

- BELEYEM BELEYEM OYUNU |

En az iki kigiyle oynanan bir oyundur. El biiyikligindeki
avug icine sigacak kadar tas!, birisi birkag metre ileriye firiata-
rak 'Beleyem' der. Diger oyuncu elindeki tagi, rakibinin tagina
regdirecek sekilde nigan alarak firlatir. Taglar birbirine degince,
deg@diren taraf say1 almig olur. Oyuna tekrardan basglanir. Oyu-
nun say! limiti yoktur. Istenlldlgl kadar uzatilir. Taglarin birbirine
" degmesi oyunu sona erdirir. Oyun biyiik bir topraklik alanda.5-
& kigiyle de oynanabilir. Hangi tarafin tagi rakibine isabet ettigi
an, rakibi oyundan ¢ikar. Bdylece oyunu kaybetmis olur. Oyun
diger oyuncular arasinda devam eder. Ta ki en son oyuncu ka-
lincaya kadar surer. Kimin tagi hi¢ kinfmamigsa oyunun galibi o
sayilr.
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PAMPiT

Yas kendir kamigi yarim ay seklinde kavisli bir bicimde egi-
lir. Kendir kamiginin soyutan kabugu yay bicimindeki egik ka-
misin, bir ucundan diger ucuna diz ¢ekilir. Kamigin kavisli dur-
masini sagtamak’icin, aynt zamanda bir bag vazifesi de gérmus
olur. Yarim ay seklindeki kamigin egik kismi yere degecek se-
kilde slrtiinerek itelenir.' Ve 'Pampit pampiiit’ diye bagrilarak do-
lasthr. Grup halinde turlar atitir. Yarig yapilir. Birinci, ikinci,
iciincll diye hedefe ulaganlar arasinda siralamalar yapilir.

OK ATMA

Dut agacindan veya nar agacindan koparilan dal yarim ay
seklinde egilerek kavis verilir. Silindir lastik kavisin iki bagina
yay biciminde olan ¢ubugun uglarina gergin bir sekilde baglanir.
Ok ¢ubugdu vazifesi gorecek olan diiz gubugun bir bagina, sivri,
iki santim disarda kalacak sekilde birakilir. Cubugun lastige

-gecécek kismi da, lastigin serbest girip cikacadi capta oyulur..
Ok atihr. Hedef tahtadan bir kitiik veya belli bir tahta parcasi
da olabilir. Hedefe kim isabet ederse, en iyi nisanct Ginvanini o
almis olur. Tehlikésiz bir oyun turidir. Her yerde,. her ortamda
oynanablllr Bir veya birkag kigiyle oynanr.

QINDIR PIR (CINDIR FIS)

En az iki kigiyle oynanan bir oyundur. Oyuncu sayis! artabi-
* lir. iki kisi biraz genig bir sokakta duvara arkasini déner. Bu iki
kisiye ellerini veren diger oyuncular, "Cindir pir veya ¢indir fis"
diyerek kogmaya baglarlar. Kargr duvara elini vurarak, oyunun
- bagladigi yere ilk dénen oyuncu oyunu kazanmis sayilir. Co-
cuklarin yetenegini gelistiren bir oyundur.

33



TOLAKA

Biylk yastaki cocukiarin kendi aralarinda oynadigi bir o-
yundur. Oyun bir sokak arasinda oynandid gibi. evde sira ge-
cesi sirasinda da oynanabilir. Tolaka 5-6 kisiyle oynanabilecegi
gibi, oyuncu sayisi artabitir. Oyuncu sayisinin faztaligi, berabe-
rinde heyecan ve zevk getirir.

Avug icine sigacak kadar biyuklikte madeni para, yizik
veya saklanacak herhangi birsey kullanilabilir. Ayrica oyunda
ceza alan oyuncunun eline vurmak i¢in bukdlmuis boyun bagu,
havlu, kemer veya kayis kullanilir. iki geyin temininden sonra,
her oyuncu belli bir yere oturur. Iki elini birlestirerek ileri uzatir. -
Ebe saklainacak seyi eline, kayisi da koltugunun altina alir. A-
yaga kalkar. Diger oyuncular kapal ellerini, ebeye dogru uzatir-
lar. Ebe sirayla oyungularin ellerinin arasinda ellerini gezdire-
rek, saklanan esyay! ovunculardan birinin eline birakir. Ebe bu
isi birkag defa tekrarlar. Sonra diger oyunculardan birine déne-
rek, esyanin-hangi oyuncuda oldugunu sorar. Kendisine sorulan
oyuncu, esyanin kimde oldugunu bilirse, kayigla ebenin eline
bir kez vurur ve kendisi ebe olur. Ebe de onun yerini alir ve
oyun devam eder. Tolaka oyununda cezalar iki tariudar. Hafif
vurulana yagsiz, hizli vurulana yagli vurug denir. Ebe bazen
madeni paray! veya y(z(g0 oyuncularin eli yerine, herhangi bir
yere birakir. Diger oyunculari sagirtir. i

KOLGU KAGAKGI

- Bu oyunu oynayacak ¢ocuklar iki gruba ayrihirlar. Ebe olan
oyuncu diger oyuncularin kollarini, karisiyla dlgerek "Kolgi ka-
cakci"der. El bileginden omza kadar elleriyle kariglar. 'Kolgr' ile
biterse o oyuncu 'Kolgl', 'Kagakg!' ile biterse o oyuncu 'Kagakg!'
olur. Gruplar bodyle olugur. Kagakgilar belli bir bélgeden gegmek
icin plan yaparlar. Kacakgilarin yaptig: plant bosa gikarmak
icinde 'Kolgilar' karg! plan yapatlar. O bolgede kolgilarla, kagak-
¢llar arasinda bogugmalar, kavgalar olur. Bazi kagakgilar yakal-
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anir. Bazilari da ellerindeki semibolik mallar birakarak kacarlar.
Daha ¢ok kenar mahallelerde oynanan bir oyundur.

PiS KUTTE

Yumusak topraklik alanda oynanan bir oyundur. Cocuklar
bir halka olustururiar. Bir oyuncu ebe olur. Oyunu ebe idare
eder. Oyuncular ortaya toplanan kimbet halindeki topragin
icine boncuk veya bilyay: birakirlar. Ebe toprag: karigtirir. O-
yuncu sirasina 'gore aynirir. - Topragd: ayirdiginda boncuklarin
gorinmemesi lazimdir. Her oyuncu bir avug toprak alir. Igmde
boncuk bulan ¢ocuk, o boncugun sahibi oiur.

HAC HACCIKE

Bu oyunda c¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Tag tutarak, oyuna
baglayacak taraf belirlenir. Kazanan tarat ve diger grup dizilir-
ler. Kazanin taraftan bir oyuncu eline degnek alir. Bezden topa
sert ve hizlh vurur. Onceden topun gidecedi yer belirlenmistir.
Top belirlenen yere varmadan rakip oyuncular tarafindan tutu-
lursa, oyuncular yer degistirir. Hedefe vanig bir sayi sayilir. Be-
lirlenen sayiyt kim alirsa, oyunu o tarat kazanmig sayilir. Ka-
zanan taraf diger tarafi cezalandirir. ,

GOz BAGLAMA

- Bir oda igersinde, digariya ¢ikilmayacak gekilde her taraf
kapalt tutulur. Biri ebe olur. Ebe olanin gozii bir mendille veya
bir bez parcasiyla géremeyecek sekilde badlanir. Ebe etrafinda
donen ve kendisini kizdiran: diger oyunculardan birini yakala-
maya caligir. Kim yakalanlrsa ebe o olur. Oyun béyle siiriip
glder
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AT OYUNU

En az iki kigiyle oynanan bir oyundur. Oyuncutardan biri at =
olur. Bir diger oyuhcu at olan esinin arkasindan, bel yerinden tu-
~tar. Kamgilar vaziyette ve birlikte kosarlar. Ip varsa, at olanin
agzina konur. Ip gem vazifesi gorir. Ip varsa diger oyuncunun,
at olanin arkasindan, bel yerinden tutmasina gerek yoktur. Bu
oyunda iki kisi de at olabilir. Oyunun bu $eklme de 'Gift At Oyu-
nu' denir.

KOLLAHLI TiYARA

~ Tiyara teyyareden gelen bir isimdir. Bir dosya kagidi iiggen
vaziyette Ust iki kdgeden gaprazlamasina birlestirilir. Alt kis-
minda kalan fazlalik kisim, kuyruk olarak degerlendirilir. Daha
sonra kagit i¢ten disa, iki ucundan katlanir. Ayni islem merkezi
- gekilde, ortal vaziyette yapilir. Kath yerlerden kargilikli iki delik
aciir ve ip gegirilir. Terazilenerek bu ipin tam ortasindan uzun
bir ip baglanir. Riizgarhi havada ugurulur. 12 - 13 yaslarindaki
gocuklarin yaptigi ¢opli tiyara biraz daha renkli ve blyuktir.
Bahar aylarinda albenili tiyaralariyla yarigan gocuklan gormek
mumkandir. :

COPLU TiYARA NASIL YAPILIR?

Altigen seklinde kibrit ¢copleri (Kalin) capraz sekilde bagla-
nir. Ortasi merkez kabul -edilir. Alt tarafina kagittan (renkli de
olabilir) bir kuyruk yapihir. Ustten merkeze gelecek sekilde ke-
narlardan ipler baglanir. Merkezden terazilenerek uzun ip (hét)
baglanwr. Riizgarli havada ugurulur. Bahar aylarinda ¢opli uya-
ralariyla yarigan. rouklara rastlamak mumkandur.

ARI UCURMAK
Bir bez pargasi yardimiyla sag yakalanan esek arisinin ig-
nesi ¢ikarilir. Ayagina ip baglanarak ugurulur. Urfa agzinda ze-
hirli ignenin adi (gizzik) tir. Bazen lg¢ be§ gocugun ari yar|§t|r-
diklari da olur.
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BILYELi ARABA SURMEK

Kare veya dikdortgen seklindeki tahtanin arkasina 3 - 5
cm. eninde bir tahta cakilir. Tahtanin iki ucu yontularak sivriltitir.
iki ucuna yuvarlak, gelik bilyeler gegirilir. Oniine tahtadan bir di-
reksiyon, direksiyonun hemen altina bir bilye daha gegirilir. Bil-
yeli araba yapan gocuklar, arabalarini ¢cimento kaldirimlarda
slrerler. Bazen cocuklar bilyeli arabalartyla yansgirlar. Bilyeli
arabanin arka iki tekerlegi kiicik, on tekerlegi genellikle biyik
ofur: Arabaya binen cocugu arkadan arkadag iterek stirer. O-
yuncular arabaya sirayla binerler.

KOREBE

Bu oyunda iki ebe segilir. Bu oyun blyuk hayatl: evlerde,
sokak aralarinda ve meydanlarda oynanan bir oyundur. Segilen
ebelerin gozleri baglanir. DiGer oyuncular ebelerin gevresinde
halka olustururlar. Ebeler kendilerini sagirtan ve kizdiran cocuk-
lardan birini veya birbirini yakalamaya ¢aligirlar.” Kérebe oyunu
ya ebelerin birbirini yakalamasiyla veya ebelerden birinin halka
olusturan oyunculardan birini yakalamas: seklinde devam eder.
" Ebe kimi yakalarsa, o ebe olur ve gozleri baglanir. Géz bagla-
manin bir baska seklidir. '

SAPAN HARBI

Sapan harbi 6teden beri oynanan bir oyun tirdir. Mahalle
gengleri arasinda veya iki grup arasinda oynanir. Bu oyunu oy-
namak icin 6nceden sapan yaptinhir. Sapan goyle yapilir. Tag
koymak-icin orta kismi, keci kilindan yapilmig iplikle ériitr. Bu
kisma KEF denir. KEF el ayasi buylkligundedir. Her iki ucuna
70 - 80 cm. uzunlugunda 1 cm. ¢apinda kahin ip 6ralir. Bu
iplere KOL denir. Sa§ kolun ucu deliklidir. Sol kolda ipek puskl
bulunabilir. ipek plskil bulunan sapanla tas firlatmak daha
zevklidir. GOnku puskdl ses gikarmaya yarar. Sapan harbine
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b-aslamak icin iki ekip kar§ihk|| hazirlanir .ve yerlerini alirlar.
Harbi kizigtirmak icin meydana salinan ¢ocuklar LES L E$ diye
bagirirlar. Bu meydan okumanin bir ba§ka tarador.

MEHLEMIZDE iIGIT COK / MEHLEYIZDE IGIT YOK

Cocuklarin harbi klzdlrmak igin soyledikleri sozlerin ardin- - "

dan, oyuncular sapantarina yerlestirdikleri taglari birbirlerine fir- -

latirlar.. Bu oyunda kafas! kirilan olur. Kirilan kafa sayist
arttikga oyun kizigir. Oyunun bu yermde araya giren biytkler
her iki tarafi barigtirirlar. Sapan ayrica avianmak icin kullanilir. .
Urfa Kurtulug Harbi'nin sapanla kazanildigi yolundak| Iddla ko- '
-miktir. Ash yoktur. , e

SAKALiLLO

Bu oyun boyGklerin gocuklarla $akala§ma5| sirasinda oy-
nanir. Anne veya abla sirtlistd yere uzanir. Ayaginin tabanini
cocugun karnina dayayarak ve onun ellerinden tutarak yukarlya
dogru kaldirir. Asagidaki tekerlemeyi soyler.

1 - Anney ne p|$|r|y7

- Agir-asi.

- iginde ne var?

- Honzin basi.

- Nagara mi? Zurna'mi? :

- Nagara (veya zurna) deyince ya (gim gam) veya (zur zur)
diye gocugu ziplatirlar.

- Adin ne? Cim kabah

- Derdly ne? Evlenmah

- Evlensene. Param yoh:

- Hirhizlik et! Asarlar. -

- Nerede ? Karacadag'da. ‘

- Karacadag'in nesisen? Bulbaliyem. .

- Ot bakalim! Sak... Sakalilio... Mem Haci Baba.
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SANLIURFA'DA MAHALLI COCUK OYUNLARININ
OYNANDIGI MEYDAN ADLARI UZERINE BiR
TOPONOMiI

1 - Pigak¢r Meydani
2 - Su Meydani
3 - Karpiz Meydant
4 - Bidik Meydani
5 - Kosi Meydani
6 - Arap Meydani
7 - Hokka Meydani
8 - Hagimiye Meydani .
9 - Yildiz Meydani
10 - Ellisekiz Meydani -
1 - Kara Meydan
12 - Topgu Meydani
13 - Bamya Suyu Meydani-
Yukarida isimlerini saydigimiz meydanlardan bazilar bu-
“giin igin mahalli gocuk oyunlarini oynamaya elverisli degildir.

DERREBU DERINEBU

Genelde erkek ¢ocuklarin-oynadidi bir oyundur. Cocuklar
iki:grup olusturur. Gruplar aralarinda 15 metre bulunacak se-
kilde, iki sira halinde dururlar. Her seferinde degismek sartiyla,
siralardan bir gocuk éne firlar. Derin bir nefesle (Derrebu deri-

"+ nebu... derrap derindir. Suyu serindir...) tekerlemesini sdyleye-

rek kargi-grubun gocuklarindan birine veya birkagina -elini-do-

kundurmaya cahsir. Nefesi kesilmeden hangi ¢ocuda eli

degmigsse o c¢ocuk olir. Yerine donmeden karsi grup o-

. -yuncularindan birine yakalanir ve nefesi kesilene kadar birakil-
- mazsa kendiliginden éliir. Nefesinin kesilmesi halinde yine 6lir.
- Once hangi grubun gocuklari biterse o grup oyunu kaybeder.
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BES PARMAK

Coculdar birbirlerinin parmaklarini birer birer sayarken (Ay-

niz, buynuz, seksen, doksan, yiz) veya (ak katir, kara katir,
mahsereye un getir, in bm) diyerek bes parmagl yuz veya bin
yaparlar

KUP GETIR

Anne yeni konugsmaya baslayan ¢ocugun avcuna parma-
giyla dokunarak {Kibeybe... Kiip getir.. Var dereden ¢op getir...
Anasi as pisirmis... Bactsi kagik getir... Oglum ham ham etsin
...) derkeri, ¢cocugu gidiklar ve guldiirir. :

HOPLEYLI

Bu oyun en az iki kisiyle oynanir. Oyuncular birbirine arka-
sint dénerek kollarint gegcirirler. Biri digerini sirtina alarak ha-
vays kaldinr. $u tekerlemeyi sdyler :

Ustteki : Yerde ne var?

Alttaki © Yer boncuk.

Altiaki : Gokie ne var?

Ustteki : GOk boncuk.

Alttaki : Anayin adi ne?

‘Ustteki : Fatmacik. '

Alttaki : Kaldir beni hoppacik, der. ikinci kez alttakml ustte-
ki kaldirir. Oyun bdylece devam eder.

SANLIURFA 'DA HATIM MERASIMI SIRASINDA
COCUKLARIN YAPTIGI BiR DUA

Sanlhurfa'da kutsal kitabimiz Kur'an-1 Kerim'i hatmeden kiz
cocuklarl hatim merasimi ad: altinda bir dua yaparlar. Bu dua
sirasinda diger kiz-gocuklarini, kutsal kitabimizi okumaya
6zendirmek en biyik amagtir.

Kiz cocuklan medresede veya hoca evinde rahleyi yesil
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bezle sararlar. Rahlenin tizerine konulan Kur'an-t Kerim oir kiz
cocugunun basinda medreseden ¢ikarihr. Diger kiz ¢ocukiari
bu sirada agagidaki tekerlemeyi séylerler.

"Failatin faifat" / Amin

Muhammed'e salavat / Amin

Hocamiza gefaat / Amin. " diyerek rahle ve Kur'an basta di-
Jer Ogrenciler arkada Dergah'i (Hz. ibrahim Halilullah Maka-
mi)'ni ziyaret ederler. Tekrar aym duayi yaparak medreseye
donerler. Tabi gidip gelirken mahalle aralarindan gegerler. Bun-
lart goren diger kiz ¢cocuklari da Kur'an-1 6grenmek isterler.

YENGEC TUTMAK

Sanliurfa'da Kelleci Cay1 ve Gimrik Hani igerisindeki suda
yengec tutmak isteyen cocuklar bugiin bile var. Bu ¢ocuklarin
yaglari 12 - 15 arasinda degisirdi. Yengec tutan cocuklarnn er
buyiUk zevki, yengecin saatine bakmakti. Yengecin ayagini iple
baglayan ¢ocuk, yengeci yeniden suyun igine birakir ve ytz-

- mesini seyrederdi. Blyuk gocuklar kendilerini seyreden kigik
¢ocuklan korkutmak igin "Yilangeg elizi tutmasin. Tutarsa Sam -
essedi minanya ¢ikmadan birakmaz." derlerdi.

. BEZIRGAN BASI

Bu oyunu erkek ve kiz cocuklart karigik ‘oynarlar. Bu oyun
en az 8 kigi ile oynanir.. Qyuncu sayisinin artmasi, oyuna zevk
katar. Bu.oyunda iki-ebe segilir. Segilen ebeler kendilerine gizli
*isim koyarlar. (Demir, Bakir, Arap, Elma vb. gibi..) iki ebe elleri-
ni képri eder, birlestirir beklerler. Diger oyuncular siraya gire-
rek, bu kdpriden gegmeye g¢ahgirlar. En ondek| oyuncu su te-
kerlemeyi sbyler.

"Acin kapiyi

Bezirgan bagiyam

Arhamda clicik var ‘ '

Onun yolda$lyam " Butun oyuncular yukandakl tekerie-
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~ meyi sdyleyerek kopruden geq;erler Ebeler de bu surada a§ag|- o 3
* daki tekerlemeyi sdyler: -~ " - :

. "Vallahi agmam -

Biuahi-agmam j

Kapim kinktir, : :

Askerim c¢oktur.” Son oyuneu kopruyu gegmeden, tutulur.
Ve ona kendilerine taktiklari isimleri sbyleyerek "Sole-bakalim -
demiri mi, bakir mi-istisen? " diye sorarlar. : .

Sona kalan oyuncu, hangi ebenin bakir, hangi ebenin de-

mir oldugunu bilmediginden dolay: bakir veya demir der. Bakir -

derse adi bakir olanin taratina, demir derse, adi demir ofanin”
tarafina geger. ikinci béliimde de oyun bu sekilde devam eder.
Tum oyunculara ayni sorular sorulur. Herkes soyledigi isme
gore, sdyledigi ebenin tarafina geger ve bekler. Olusan iki grup
ebelerin arkasina dizilir, zincir olugtururlar. Ebeler ellerini birbir-
lerine vererek, arkalarindaki oyunculann yardimiyla birbirlerini
¢ekip disiirmeye calisirlar. Hangi grup diserse BEZIRGAN
BASI oyunu kaybeder.

ACIL KiLiDiM ACIL

Uzun kig gecelerinde oynanan bir oyundur. Cocuklar hepsi
oturmus vaziyette ellerini Ust Gste yumruk yaparak korlar. O-
yunculardan biri sahadet parmagiyla, en tstteki yumrugun igine
parmagini koyarak (Acil kilidim a¢il) der. Elleri teker teker acar.
En alttakinin agilmadigini goriince, elin sahibine sorular sorar.

Cevaplar alir. Soru cevap taslindan sonra bitin ¢ocuklar, elleri
acik, ¢cenelerinin altinda sakal gibi tutarak (Vay benim kdse sa-
kahm... Vay benim kdse sakalim...) sézlerini sdyleyerek gili}-
sirler. Asagidaki tekerlemeyi soylerler.

"Hani binin kilidi?

- Kuyrya digti.

- Kuy!t nicoldu?

- Okiiz igti.
- Okiiz nicoldi?
- Daga kagtt.
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- Dag nicoidu?

- Yand.

- Kah neriye savruldi?
- Haviya

ARPA CARPA

Coguklar aralarinda tagla bir ebe segerler. Bu oyunda iki
ebe vardir. Diger ebenin elinde uzun bir bel kayigi bulunur.
Elinde kayis bulunan ebe birinci ebenin direktifleri dog-
rultusunda hareket eder. Birinci ebe "Arpa ¢arpa” dediginde,
ikinci ebe elindeki kayigla, diger oyunculari kovalayarak vurur.
"Bugday” dediginde durur ve diger oyunculart vurmaz. {kinci
ebe elindeki kayrgla, hangi oyuncuya vurursa ebe o olur. Oyun
bu sekilde devam eder.

LALIK OYUNU

Gruplar halindeki ¢ocuklaria oynanir. Bir kigi ebe olur. E-
benin yaptigini diger oyuncular yapar. Yapmayan oyunu kay-
beder. Ebe kurbaga gibi viyaklarsa diger oyuncular kurbaga gibi
vivaklarlar. Ebe leylek gibi kanat agarsa, diger oyuncular da ley-
lek gibi kanat acarlar. Ebe penguen yiriylsi yaparsa diger o-
yuncularda, penguen yiriyGsu yaparlar. Yapamayana ebe tara-
findan ceza verilir.

YUZUK FINCAN OYUNU

Cocuklar ve biyukler tarafindan oynanan bir oyun tartidir.
Kigin uzun gecelerini biraz olsun kisaitmak i¢in zevkle oynanir.
Bu oyunun oynanabilmesi igin diiz bir tepsi, fincanlar ve bir yi-
zlik gereklidir. Iki esit grup arasinda oynanir. Her gruptan bir
kigi idareci secilir. Bir kisi fincanlarin ikisinin altina yizGgi sak-
lar. Fincanlar ortaya gelir ve bir taraf yizgiin hangi fincanin al-
tinda oldugunu bulmaya calisir. YGzGiga bulan taraf oyunu 6nce
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basiar. Oyuna baglayan taraf yiizagi tepsi icindeki 5-6 adet fin-
canlardan birinin altina saklar. Karg taraf y0z{igi bulmaya ¢al-
sii. Fincanlan kaldirma igini genelde idareciler yapar. Birinci fin-
canin altinda yizagl bulursa, oyun oynama sirasi karsi tarafa
gecer. idareciler fincanlari kaldirirken bog veya dolu demelidir.
Fincanlar kaldirilirken idareci bos dedigi zaman, fincanin altin-
da yizik varsa bildigi fincan adedi kadar say: alir. Kargi tarafa
kaldirdmayan fincan adedi kadar say: verilir. Yizigi saklayan
taraf saklamaya devam eder. Onceden kararlagtirlan sayiyi
kazanan taraf oyunu kazanmig saytlr.

HAMAMPUG

Toprak zeminde ve diiz agik arazide oynanan bir oyundur.
Cocuklar ortaya yigdiklari topragt camur haline getirir ve kuru-
masint bekierler. Topragin alti ve yanlari bogaltilir. Kapilar ve
pencereler yapilir. Hangi cocuk "Hamampug"u gizel yapmissa,
digerini kizdmnr.

ESSEK BEKLEME

Bu oyun 8-10 |

300 dvara Ganok

izt arasinda oynanir. Bir kigi ebe olur. Ebe
sur. fdarecinin elinde bir kayis vardir. Oy-
unaular vz dénuk ebenin sirtina binmeye ¢aligirlar, Bu sirada
kawig yiven ebe olur. Ebenin sirtina binen oyuncu igin, idareci
ona kadar sayar. Bu sirada ebenin sirtina binen oyuncunun
kayis yemeden inmesi-gerekir. Sayl sayma iglemi sirasinda i-
nerek kayis viven ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.

e
kY

YAZ GELDI

Tekerleme eslijinde oynanan bir oyundur. Cocuklar halka
olusturarak asagidaki iekerlemeyi séylerler.
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"Hoppala yavrum yaz geldi.
Carsiya kiraz geldi

Sam egsedi kirtya

Kirasi pes partya

Aliyam da, satiyam da,
Babayin sekeline

UGTU UCTU

Yere bagdas kurarak oturan ¢ocuklar, aralarindan birini
ebe secerler. Ebe "Ugtu ugtu ugtu..." diyerek herhangi bir seyin
adini soyler. Ebenin sdyledigi ugan birgeyse ¢ocuklar ellerini
kaldirmalidir. Oyunun can alici noktasi buradadir. Ebe u¢gma-
yan birgey séylediginde, elini kaldiran ¢ocuk oyunu kaybetmig
saytir. Ebe oyunu kaybeden oyuncuyu cezalandinr. Oyun bu
sekilde devam eder.

TAKIR TAKIR TiK

Kis geceleri oynanan bir oyun tirtidiir. Cocuklar evin i¢inde
-halka geklinde dizililer. Aralarindan birini ebe segerler. Ebenin
‘bagina mendil koyarlar. Oyuncular ellerini dizlerine vurur ve
soyle derler. "Takir takir tik:.." Ebe bir ara "Tik" der ve o-
_yuncular ellerini baglarina gétirirler. Ebe de ellerini bagina gé-
tariir. Bu sirada oyunculardan biri ebenin bagindan mendili kap-
maya galigir. Mendili ebenin baginda alan ebe olur. Oyun bu
sekilde devam eder.

YATTI KALKTI

Gruplar halinde oynanan bir oyundur. Oyuncularn her bi-
rine bir isim verilir. (Elma, armut gibi...) Oyunculardan biri oyuna
. baslar. Oyundaki ismini sdyler. Arkasindan. bir bagka o-
yuncunun ismini sdyler. Ornegin (Elma yatti, kalkti Armut) der.
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Bunun arkasindan Domates : {Domates yatti, kalkti Portakal)
der. Portakal'da aym! cimleyi yatip, kalkarak, egilip dogrularak
soyler. Ismi séylendigi halde yatip katkmayan, egilip dog-
rulmayan ebe tarafindan cezalandirilir. Zevkle oynanan bir o-
yundur,

ELiM DUVARDA

Urta'nin dar sokaktarinda oynanan bir oyun tiriidur. Oyun-
da bir kisi ebe segilir. Ebe iki duvar arasinda, orta yerde durur.
Oyuncularin eli duvarda olacak sekilde oyun baglar. Oyuncular
bir duvardan digerine yer degistirmeye ¢aligirtar. Bu sirada ebe-
nin eli kime degerse o ebe olur. Hareketli bir oyun tiridir.

YASTIK KAPMACA

Iki kisi tarafindan oynanan bir oyun tiriidir. Oyuncular kar-
silikh otururlar. Aralarina bir yastik konur. Gdzleri baglantr.
G6z0 bagh oyuncularmn ellerine birer kayis verilir. Oyunculardan
biri "Hisen emmi ben geldim der ve yasti§1 oynatir. "Saga veya
sola yatarak, diger oyuncunun sesi nereden gelirse o tarafa
dogru kayis! savurur. Oyun bu sekilde devam eder. Bu oyunu
oynamayan diger oyuncular gllerek arkadaslarini bir kenarda
seyrederter.

YAGMURYAGIYOR OYUNU : Bu oyun 'Yagmur yag:-
yor' sarkist egliginde gocuklarin elele tutusarak oynadiklari bir
oyundur. Cocuklar koro halinde asagidaki sarkiyt soylerler.

"Yagmur yaglyor -

Selter akiyor

Arap kizi damdan bakiyor.

Yagmur yagiyor.

Seller akiyor.
Arap kizi camdan bakiyor.
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MAKARA OYUNU (LOGLOG OYURNU)

Uzun kahn bir telin ucuna sapianan bir- veya iki makara
(Loglog) ¢ocuklar tarafindan araba gibi strdlir. Cocuklar loglog-
lardan araba yapip sirmeyi cok sever.

FIRFIR UGURMAK (RUZGAR GULU)

Cocuklar kare seklinde bir kagidi dért yanindan keserler.
Ortasina dogru dort yandan egilen uglar yapistirilir. Yuvariak
bir kagit kesilerek merkeze yapistinlir, merkezden delinir. Kagit
merkezinden gecirilen tel beyaz, kalin, igi bos bir ¢ope takilr.
Cocuklar rizgarli havada firfir ugurmayi ¢ok severler. Firfir riiz-
gar giilinin Urfa'daki adidir.

EL FIRFIRI YAPMA VE CEVIRME

Cocuklar genellikle digmeden veya bir gazoz kapagmi iki
yerden delerek firfir yaparlar. Orta biyiiklikteki dugmenin kar-
silikli iki deliginden gecirilen yorgan ipligi (Halep ipligi) her iki
ucundan bir dagiimle bagtanir. Daha sonra her iki elin orta par-
magmnin arkasindan ele gegirilir. Ip 6ne veya arkaya dogru ha-
vada daire gizecek gekilde sallanir. Bikiimeden dolayi ip ken-
diliginden ortadaki dogmeyi cevirmeye ve -etrafa riizgar
vermeye baglar. iki elin ayas! birbirine yaklastikca ve uzaklag-
tikga ortadaki digme veya gazoz kapagt fir fir diye donmeye
baglar.

BILMECELi OYUNLAR
Bilmeceli oyuntarda gocuklar birbirlerine kargilikh bilmece-
ler sorarlar. Biimecenin cevabini dogru veren ebe olur. Bu se-

ferde kendisi bilmece sorma hakkina sahip olur. rouklar ge-
nellikle asagldakl bilmeceleri blrbnrlenne sorarlar.
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1 - Cincikli Hamam
Kubbesi tamam
Bi gelin aldim, (Saat)
Babasi imam.
2 - Durnani titer, isterse glder (Gemi)
Balik degildir, denizde ylizer.
3 - Alti atag, Ustl dag
Iginde var, binbir bag, (Hamam) -
4 - Dért lap, bir kip, ‘
Egri ¢cbgen, basi top. (Deve)
5 - Yazin geyinir, kigin soyinir. (Agag)
6 - Suda yayilir, karada bayilir. (Balik)
7 - Fincan gibi gozii var, aci act sdzii var: (Bayku5)
8 - Inim inim inler, bin kigi dinler. (Davul)
9 - Agz! agik alamet, i¢i kizil kiyamet. {Firin)
10 Ayahlar su iger, Gstinden gelen geger. (Kopru)
- Elde yapilir, ete takihr. (Kiipe)
12 Ince yemeni, incitme beni.
Ciktim cardada, endirme beni. (Ekmek)
13 - Dam ardinda, bir parca kilinge. (Ay)
14 - Agaca ¢iktim titriye titriye
Allah dilimi lal ede, ‘
Kigimi pompol ede. (St Kabagr)
15 - Bigirirsey as olur,
Bisirmezsey kus olur. (Yumurta)
16 - Kigiicilk mezar, diinyay gezer. (Fanis)
17 - Bir kutum var, icinde yedi tarli otum var. (Kulak)
18 - Sildim, stpfirdim, hiitti geldi otirdi. (Mangal)
19 - Bizim evde var bir kuyu.
Kuyu iginde suyu, (Lamba, fitil, gazyags, ate§ )
Suyu iginde ifan.
llan agzinda mercan: ‘
20 - Etten kantar, altin tartar. (Kulak)
21 - Dam ardinda, boynu burug. (Pislik)
22 - Dilim dilim nar, dize ¢ikti kar. .
Indi hiinkar, ¢ikti sedefkar. (Kémar, mangal, kul.)
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23 - Yer altinda gelin gidi. (Karinca)
24 - Yer aftinda aftin digme (Cigdem) -
25 - Biz biz biz idik.
Otuziki kiz idik. (Digler)
Ezildik, bizildik,
Otuziki divara dizildik.
26 - Hentese, mentege, kaldirdim vurdum taga. (Stmsirik)
27 - Uzun uzun kemigler
Bi'gece bize gelmigler, (Yagmur)
Oynamiuglar, sigramiglar,
Getmigler.
28 - Alti deniz, Ustd duman.
Duman Ustiinde saman. (Nargile)
Samana dusgmusg ates,
Yanar yanar, ne yaman.
29 - Alti mermer, Ustl mermer
icinde bir hanim terler. (Dil)
30 - Agirdir basi, kalkmaz lesi
Kalkarsa legi, bitirir isi (El kabani)
31 - Dagdan attim kiriimadi
Tastan attim kiriimadi. (Sogan)
Bir yimrigima dayanmad.
32 - Ben dururam, o gider. (Ses)
33 - Dilsiz hayvan. (Baltk)
34 - Cigeksiz meyve. (incir)
35 - Dort ayagr var, Ustiinde dayagi var. (Masa)
‘36 - Mes tahtasi, mestane tahtasi,
Topuk tokusturan, miraz kavusturan (Tandir)
37 - Ev kimindir, kapisini agarsay konusur
Acmasay konugmaz. (Soba)
38 - Uzun uzun uzaniy, haftada bir bezeniy. (Camasir ipi)
39 - Ben yeriyem, o yeriy. (Golge)
40 - Ektim nohut, ¢iktt s6gut
Yapragi dut, kendi armut. (Pamuk)
41 - Etten sig, demirden kebap. (Parmak - Ylizik) -
42 - Gind{z kalada, gece belada. (Yatak)
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43 - Bir kuru kafa

Koydum rafa, {Nar)

Yemesi dath,

Maymun suratls.
44 - Uzun uzara gidiy,

Ol mezara gidiy, (Patlican)

Babasi U¢ ayhkken,

Oglu pazara gidiv. O
45 - Mantosu yesil, ayzesi kirmiz, pulu kara. (Karpuz)

Bu konudaki 6érnekleri daha da ¢ogaltmak mim-
kiindiir. Fakat biz yukaridaki 6rneklerin yeterli olacagi kamisinit -
tagneoruz,

Bilmeceler bazen cocuklart glildiren. bazen di-
stndiren Dir yaplya sahiptir. Cocuklarin birbirlerine sorduklari
hazi bilmeceierde ise yerel bir hamam adina da rastltamak
mimkindin. (Cincik!t Hamam orneginde cldugu gibi.)

BIR COCUK OY1NU TEKERLEMESI

“i_akla lakia laklakoz
Biri sigan, bin boz
Bindim bozin sirtina
Vardim Halep yoluna
Baktim bir tekke
Tekenin kigini kirdim
Tekke getti, hekime
‘Hekim dedi, ..............

ANAM BABAM MAKARADAN SU CEKER

Bu oyun 8-10 kisiyle oynanan bir oyundur. Oyun gruplar
halinde oynanir. iki gruba ayrilan oyuncular aralarindan iki ki-
siyi ebe segerler. Ebeler ellerini capraz, makara geklinde, kars!-
ltkli tutarlar. Her grubun bir lideri bulunur. Liderler kendilerine
birer ad koyarlar. Koyduklari adi, ebelere sbylerler. Capraz kop-

50



r0 seklinde tutulan ellerin altindan gegerken, ebeler "Anam,
babam makaradan su ¢eker. Yiksekten algaga toker” tekeriem-
esini soylerler. Arkasindan ebeler, alttan gecen oyunculara "Ei-
may! mi istisen, armidi mt istisen?" diye soru sorarlar. Eimay!
isteyen elma tarafina, armudu isteyen armut tarafina gecer.
Hangi taratin oyuncular fazlaysa oyunu bu grup kazanr.

CUM OYUNU

iki kisiyle oynanan bir oyundur. Toprak bir zemine sivri bir
tas pargastyla veya ¢imento zemin tizerine komuir veya tebe-
sirle, kare geklinde, bitigik dort kiiclik kare bir blylk kare ede-
cek sekilde bir sekil gizilir. ki kigi taglarini capraz ve birbirlerini
markaja alacak gekllde dizerler. Taslar ¢izgiler zerinde ileri
geri, asag! yukar, saga sola hareket ettirilir. Taslarini asagi dik
veya yanlamasina paralel hale getiren oyuncu "CUM" diyerek
oyunu kazanir. Taglar yeniden dizilir ve oyuna bu sekilde de-

vam edilir.
A X
7 8

ileri geri
donuiur.

6

O 4 5

3

2

1

Baglama Cizgisi
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CizGi OYUNU

Bu oyun Urfa'da oynandidi gibi, Tarkiye genellnde de oy-
nanan bir oyundur. Once yere bu oyunu oynamak i¢in agagida
gosterilen sekil gizilir. Bu sekilden énce baslama cizgisi vardir.
Seklin son kisimindan baglangi¢ ¢izgisine oyuncular taglarini
firlatirtar. Kimin tasi gizgiye en yakinsa o oyuncu oyuna énce
baglar. Oyuncular sirayla ve tek ayakla tag! yerden slrerek ve
cizgiye basmadan sekizinci kareye, oradan tekrar gerisin ge-
riye, yani birinci kareye donerler Kim hata yapmadan bu isi ba-
sariza, oyunu o kazanir. Tasi cizgi Gzerinde duran veya ¢iz-
giye basarak tagi siiren oyuncu yanar. En az 2, en fazla 8 ki-
siyle oynanan bir oyundur. Yine tagin karenin disina ¢ikmasi
oyuncunun yanmasina sebep olur. Bu oyunda tek ayak Ustiinde
hoplamak yetenek ister. Kaslart geligtiren ve cocugu disipline
eden bir oyundur.

iP ALMA, iP VERME OYUNU

Uzun bir ipin iki ucu ddgumlenir. Caprazlamasina iki par-
maga gecirilir. ki kisi arasinda oynanan bir oyundur. ip ya
icerden veya disardan alinir. Ip alinirken veya verilirken bakla-
va dilimi, G¢genler, cesitli geometrik sekiller ortaya ¢ikar. Ipi
eline alamayan oyuncu, oyunu kaybeder. Bu oyun genellikle 10
yasindan blylk ¢ocuklar arasinda oynanan bir oyundur.

KUMKUMA GLDURME VE BIR iINANIS |

Yolda yuriiyen bir cocuk veya ¢ocuklar kumkuma gordukle-
ri zaman hemen agizlarini kapatirlar. Agiziarini kapatmamalari
halinde, kumkumanin diglerini sayacagina inanilir. Kumkuma
kimin dislerini sayarsa, o kimsenin élumden sonra gozlenm o-
yacagina inanihr,
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KUS DiLi KONUSMAK

Cocuklar kendi aralarinda kus dili konusurlar. Bu oyunda
kisa cimleler ortadan ikiye tersine, uzun ciimleler ortadan bag
ve son olarak heceler yer degistirilir. 10-12 yaslarinda cocuklar
aralarinda kus dili konusurlar. Birka¢ drnek verelim: "Leg rivabi
(Gel Birtya.)", "Piyaka langa dirkim?" (Kapiyt ¢alan kimdir?",
"Dimi leg" (Gel di mi?) vb...

OYUNCAK YAPMA (TOSBEH YAPMA)

Cocuklar zeytin gekirdeginden tésbeh yaparlar. Zeviin ge-
kirdeginin her iki sivri ucu duvara veya bir tasa surtulersk asin-
dirihr. Duz olduktan sonra igne veya cuvaldizla delinir. Ipe sap-
lanarak tésbeh yapilir.

HALBIRLA KUS TUTMAK

Kigin ¢ocuklar bir duvarin kdsesine altina bir cubuk daya-
nak koyarak halbur koyarlar. Halburun bir tarafina ip baglanir.
Altina biraz ekmek ve bulgur kirintisi konur. Yiyecek kirintitari-
ni yemek i¢in halbirin altina gelen serce ve zevzirler ipin ¢ekil-
mesiyle halbirin altinda kahr. Halbirla kus tutmak ¢ok zevklidir.
Yakalanan kus veya zevzir bazen birakilir. Bazen de kesilerek
kavrulur ve cocuklar tarafindan yenilir.

NOT : Giile peste oyununu Urfa'da findikla oynamak daha
yaygindir. -

"Sey... Portakallarla limonlar diyerek galar Aziz Clement'in
gantary ... Bir sarkiydi. Ben kiigikken sdylerdik. Gerisini hatirla-
miyorum ama sonu hala aklimda. 'I§te sana bir mum, hadi yat-
maya, biri gelecek, kafani ugurmaya.' Bir oyundu ayni zamanda
¢ocuklar. kollarini havaya kaldirirlar, herkes altindan gecerdi.

Tam 'kafani ugurmaya' dedikleri zaman da kollarin: indirerek al-
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tmdan geceni yakalarlardi. Sarkida Londra'daki butun kiliselerin
adi .gecerdi.” (George Orwell 1984).

COCUK AGZINDA KERRAT CETVELI

6 Kerre 6 Otuzalti-Evlerinin 69 kabaltr.

6 Kerre 7 Kirkiki-Kaldiramam bu yuki.

6 Kerre 8 Kirksekiz-Ogimiz derya dengiz.

6 Kerre 9 Ellidort-Hava savih, kapty ort.-

6 Kerre 10 Altmig-Mevlam neler yaratmig.

7 erre 5 Otuzbeg-Yok mudur biye bir es.

7 Kerre 6 Kirkiki-Atma biye bi riki.

7 Kerre 7 Kirkdokuz-Yakti beni kara kiz.

7 Kerre 8 Ellialt:--Hakem dedi penalti.

7 Kerre 9 Altmigiic-Haliy getin, isiy gug.

7 Kerre 10 Yetmig-Tamamdir piliy bitmis.

8 Kerre 5 Kirh-Beyniye cahlamih.

8.Kerre 6 Kirksekiz-Bogin gelmedi Cengiz.
- 8 Kerre 7 Ellialti-Yihilsin Nemrut Tahti.

8 Kerre 8 Altmigdéri-Corabiy soy, basiy ort.

8 Kerre 9 Yetmigiki-Nerde kondira teki.

8 Kerre 10 Sekzen-Korhtim firenk yiyesen.

9 Kerre 5 Kirkbes-Doktor of, yarami des.

9 Kerre 6 Ellidort-Beynime bi dirtme dirt.

9 Kerre 7 Altmigiig-Kanatlan haviya ug.

9 Kerre 8 Yetmigiki-Sirgada balcan yuki.

9 Kerre 9 Seksenbir-Susuzmugam ayran ver.

9 Kerre 10 Doksan-Tahtaytn biri noksan. ‘

(Ogretmen merhum Celal Gayberi'den alinmigtir.)

1(Bir)-Kapiy: ¢al, igeriye gir
2(Iki)-Yesin seni tilki.
3({Ug)-Deme bu is gig.
4(Dort)-Kapiy: ort.
5(Bes)-Tut es.
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6(Alt1)-Ogimizde kabalti.

7(Yedi)-Ogretmen calis dedi.

8(Sekiz)-Memos ¢ok semiz.

9(Dokuz)-Hokuz pokus.’

10(On)-Karga dala kon.

Yukaridaki kerrat cetveli (Carpim tablosu) ve birden ona .
say! 6gretimi igin 6grencilere kolaylik saglayan matematiksel te-
kerlemeleri kitabimiza almay uygun bulduk.

KABAKCIBASI

12 kigiyle oynanan bir oyundur. Karsilikh altigarli gruplar
olugur. Her grubun baginda biuyulk biri-butunur. Blyiik oyuncu
diger oyunculara meyvelerden ve renklerden isimler kor. Bir
grubun isimlerinden diger grubun haberi olmaz. Biyluk oyuncu
grup lideridir. Her iki grubun baginda bulunan liderler "Hop
hoppe, kara toppe" dedikten sonra bir adim &éne sigrar. Sigra-
madan sonra, kim atik davranirsa o tekerleme séylemeye énce
‘baglar. Bu sirada oyuncular su tekerlemeyi soylerler. "Aldim,
verdim. Ben seni yendim. Bir kagik ayran icmeye geldim." de-
dikten sonra, "Bir, .iki, U¢" der karsilikh birbirlerine dogru ayakla
yurirler. Hangi oyuncu rakibinin ayagina basarsa o taraf oyuna
once baglar. Her iki grubun oyunculari karsilikh aralarinda 10
metre bulunacak sekilde otururlar. Baslarinda liderleri bulunur.
Oyuna baglayacak grubun lideri tek ayakla sekerek, karg! tarafa
dogru yiirir. Karst grubun yaninda durarak "Babamin kil taba-
. g1 burda kaldi." dedikten sonra sirayla oyuncularin kafasina ka-
bak gibi vurarak, sert olup olmadiklarina bakar. Kiminki sertse,
6 oyuncunun goézlerini kapatir. Goziin{ kapattiktan sonra kendi
grubundan bir oyuncu gelir. Gozil kapalt oyuncunun basina vu-
rur. Kogarak geri déner ve yerine oturur. Dandigu grup hep bir
agizdan "Kiz-seni kimler vurdu? ciimlesini birkag kez soylerler.
Bu sirada gdzii kapali oyuncunun gozleri agilir. Gozi kapal oy- .
uncu rakip oyuncular arasindan bagina vurani bulmaya ¢aligir.
Bulursa buldugu oyuncu, bulamazsa kendisi bir gruptan dige-
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rine geger. Hangi grubun oyuncu sayis! artarsa o grubun oyunu
kazanma sansi artar. Oyuncular liderleri arkasina tek sira ha-.
linde dizilerek birbirlerini ¢cekerler. Bu ¢gekme iglemi sirasinda,
hangi grup rakip grubu gekerse oyunu o taraf kazanir. Bu oyunu
kiz gocuklari oynadigi gibi, erkek cocuklar da oynayabilir. Erkek
¢ocuklar bu oyunu oynadiginda "Kiz seni kimler vurdu?" cimle-
si, "Oglan seni kimler vurdu?" ciimtesine dénisdr.

ALILER ALILER CINGENE ALILER -

Genellikle kiz ¢ocuklarinin oynadidr bir oyundur. Ugerli iki
grup olu§turulur Asagidaki tekerlemeyi karsilikii soylerler
Ovyun b sekilde devam eder.

“Aliler Aliler gingene Aliler" :

“Ne istersen, ne istersin, bizim saraydan

Igimizde igimizde bir glzei var.

O guizelin, o sirinin adt ne?

{Cihan) veya (Hacer) oh...

Bizim kiz, altin saat takti da gitti oh...

Bizim oglan, altin yiz(k takti da gitti oh...

E?DE LACHI GUZEL
ing iz ;ocuz Ea!{ tarafindan oynanan bir oyundur. U(;erh
iki grup olusturulur. Gruplar karsilikli agagidaki tekerlemeyi soy-
leverek bu oyunu oynaiiar. Tekerleme soyledir.
"Kurdelaci guzeli
. Hamdana hamdana
Biz size geldik onbir'de
Geldinizde, geldiniz
Bizi mahgup ettiniz
Kutu kutu iginde
Kutu zarfin icinde
Ekele mekele ‘
En glizelini secele. "Bu tekerleme sdylendikten sonra, gi-
zel se¢ilen oyuncu kar§| tarafa gecer. Bu oyun bdyle devam
eder.
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DEVELER MERSIN'E OYUNU

Develer Mersin-Tokatimi yersin.

Git annene sdyle-Terbiyeni versin.

Ebe Gi¢ oyuncunun gevresinde ddner. Yukaridaki tekerle-
meyi sOyler. Tekerleme bittikten sonra, "Kim anne?" diye sorar.
Anne gelir grubun basgina gecer. Ebe kapiy: ¢alar (sembolik ola-
rak) Tik tik tik... "Kim 07" diye sorar anne. Anne ile ebe arasin-
da su konugma geger:

"Hayrola Allah'in cezasi, oglum kizina ne demig?"

"So6z yiuzigiyle kagalim demis."

"Hangisi? der ve birini seger. Anne kizina dbnerek "Dogru
mu?" diye sorar. Arkasindan "Yedirdigim yemekler, icirdigim
sitler, hepsi sana haram olsun. Defol git evimden.." der. Onu
kovar. Ebe oyunculann etrafinda yeniden ic kez doner. Yukari
daki tekerlemeyi tekrar soyler. Ebe anneye, siirekli "Gelinimiz
‘hazir m1?" diye sorar. Gelini alir ve gotarir. Oyun yeniden bas-
lar. Kiz ¢ocukiarinin severek oynadidi bir oyundur. Oyun bu se-
kilde devam eder.

SANDALYE KAPMACA

Zemin (zerine blyulk bir daire gizilir. Dairenin icine sandal-
yeler konur. Sandalyeler oyuncu sayisindan daima bir eksik ko-
nur. Daire iginde (¢ sandalye varsa, oyun dért kigiyle oynanir.
Daire etrafinda kosar gibi yapan oyuncular, didukle veya ko-
mutla sandalye kapmaya cgaligiriar. Kim agikta kalirsa o yanar.
Sirekli sandalye sayisi, oyuncu sayisindan bir eksik tutulur.
Sona kalan oyuncu oyunu kazanmig saythir. Oyun heyecanli bir
oyundur.

DAIRE KAPMACA

Yere kigik daireler gizilir. Daire sayisi oyunéu sayisindan
daima bir eksiktir. Oyuncular sandalye kapmaca oyunundan
farklt olarak, didik sesiyle veya komutla yere ¢izilen daireleri
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‘ kapmaya ve tutmaya. calisirlar. Sona kalan oyuncu oyunu ka-
zanmig sayilir.

-SAKIZCI OYUNU

Genellikle kiz gocuklarinin oynadidt bir oyun taridir. 8-10
kisiyle oynanan bir oyundur. Oyunda lider ebe "Sakizct kim?"
diye sorar. Bir oyuncu "sakizci" olur. "Nazli kiz kim?" diye sorar
ebe nazl kiz da segilir. "Nazli kiz" ve diger oyuncular ebenin
arkasina dizilirler. Sakizci ebenin kargisinda, elinde tuttugu
sakiza benzeyen bir varlikla "sakiz var, sakiz" diye baginr. E-
henin arkasindaki diger oyuncular aglar gibi yaparak "Anne sa-
kiz, anne sakiz!" diye bagrigirlar. Ebe sakizciya, sakizin fiatini
sorar. Bakizcl sakizin fiatinl soyler. Sakizc biraz pahali fiat
tzdiginden, diger oyuncular hep bir agizdan "Yeri yeri
Mderler. Buny (¢ bes kez vapan ebe ve diger oyuncular,
rnunida sakizi sembolik alirlar. Ebe diger oyunculara sakizi
, Uturrnelerini sadglar. Oyuncular sirayla. sakiza Ufi-
z Jana sonra "Nazh kiz''in" ayakkabisimin altina sak-
: jer oyunculara sirayla, "Hani sakizim?”
i ?umf:zndﬂki oyuncuyy gistererek, "Sa-
Kaz'm camasgining vihi-
) “Ci BDEYE uﬁnerr:!i,
Wiz veya digeriari-
v ‘im kacwir. Ebe kiz kagiwmak is-
fotety eneyt alisir. Sakizar kiz kagirmaya de-
i edﬁ: Sira "Hazl kiz'a” guhr. Nazh kzin O¢ hakk vardir.
lazel "Mazh iz Og kez yakalayabilirse kacirabilir. Sonunda
Salizol "Nazh Kiz's" da kaginy. Arkasindan kizlarin annesi ro-
iindeki ebe, aglamaya baslar. Sakizci ebeye, nigin aglad|g|n|
sorar. Ebe kizlarin kaybetiigini sdyler. Sakizcl ebeye donerek,
"Hende de o kadar kiz var.” der. Oyuncular sekerek tek ayakla
aberin yanina gelirler. Ese oyunculara "Yer yeri yeri.." der. Kiz-
lar goziine girkin gdrinmisior. Onlari begenmez. Sakizci e-
beye, "Kizlann bunlar m1?" diye sorar. Sislenip gelen ve gi-
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zellesen kizlart ebe begenir." Bunlar benim kizlarim." der. Kiz-
larina donerek, "Nereye gettiyiz?" diye sorar. Onlarda "Nene
gile gettih..", "Orda ne yaptiz?" diye sorar ebe kiziarina.. Kizlar
da "Fistih yedih, kaymah yedih, kedeyif yedih..."derler. Oyun-
culardan biri sinkafli séz sdyledikten sonra, ebe onlari. kovalar.
Sirayla yakalar ve yer gibi yapar. Oyun yeniden baglar.

MENDIL KAPMACA

Yoremizde zevklie oynanan bir cocuk ovunudur. Bazen hii-
yilklerde oynar. Qyun i0-12 kisiyle omana‘m bir Dyundur Esit
sayida kargiikliiki grup olusur, Or“f"d' hw Ki 9, meik ezde 0
sekilde, elinde tuttugu miendii nay K C
cudan egli uzakilda ve b
cular saddan sola ve

altin " d
fart says
i byl b
deniginds iiti ‘
mayacak sekilce,
nina gplnier M@
vanilirder. Mandili
fa dogiu kosar. D
ianan ovuncu yanar.
cu yakalayamazsa, kendisi ;i
kazanir, Oyun bu sekilde devarn e*)cr Bl grabun ovunc
tigi zaman, ovun da biter. Mendil kapraca ¢ scuklann
oynadig: bir oyundur. Oyuncularin mendil kapmaya gelir
dikkatli kogmas! gerekir: Bazen bmngs:zue Kosan oyurcy
kazalara neden olabilir.

4

Y

snt yakalams

T3 O ROV

CUMLE YAZMA OYUNU

Bu oyuna katilmak isteyen gocukiar, yan yana, bir sira ha-
linde otururlar. En bastaki ¢ocuk, eline uzun bir kagit alarak
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buna, bir climle yazar. Gostermemek icin, kagidi kivirarak Ustit-
nU kapattiktan sonra, yanindaki arkadagina verir. Yalniz, yazdi-
g1 cimlenin son kelimesini sdyler. lkinci gocuk, bu kelimeyle
baglayan bir cumle yazar; ustinu kapattiktan sonra, kagidi ya-
nindaki arkadagma verir. O da, son kelimeyi séyler. Oyun bu
sekilde devam eder. En son gocuk da cimlesini yazdiktan son-
ra, iclerinden biri kagidt acgar; yitksek sesle bitin ciimleleri
okur. Ciimieler anlam bakimindan birbirini hi¢ tutmadig: igin,
ka@idin okunmasi oradaki bitin ¢ocukiari guldurir.

- iP OYUNU

. Qocuklar, esit sayida, iki yana ayriliriar. Uzun bir camagir
ipini alip, tam orta yerine bir dagim atarlar. Bu dugumun hiza-
sinda, yere de bir ¢izgi ¢ekerler.

Cocuklarin bir kismi ipin bir yanlndan bir kismi da Obir
yanindan tutarak, bitin gugleriyle gekmeye baglarlar. Hangi ta-
kim, oteki takimdaki gocuklari yerdeki ¢izginin berisine gegir-
meyi bagarirsa, oyunu kazanmig sayilir. '

Bu oyunda dikkat edilmesi gereken sey, iki taklmln da hem
kuvvet, hem de yas bakimindan birbirine denk olmasidir.

SASKINA BAK OYUNU

Bu oyun, daha ¢ok kiz gocuklar igindir. Ebe olarak segilen
kiz, oyuna girenlerin goézlerini mendiliyle teker teker baglar.
Bundan sonra, gézleri baglanan g¢ocuklar, ellerini birbirine vura-
rak, hep bir agizdan bagirmaya baglarlar:

"Sagkina bak, sagkina bak

Kulagina kiipeler tak!"

Aradan birkag dakika gegince, ebe mendilleri birer birer, se-
sizce ¢bzer. En son kalani ¢gézmez. Bu ¢ocuk, dteki arkadaglari-
nin da gozleri baglh sanarak, onlarla birlikte:

"Sagkina bak, sagkina bak,

Kulagina kipeler tak!"
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diye bagmnr durur sonra, ebe oradakilere teker teker sorar:

- "Sagkin kim, dalgin kim?" :

- " Ben degilim, ben degilim!"

Hepsi, ayri ayn kargilik verdikten sonra, sira gozi bagl
olana gelir.

O da: "Ben degilim!" deyince, ebe onun gdzini birden
agiverir.

O zaman, dtekiler, hep blr agizdan: "lgte sensm' iste sen-
sinl..." diyerek baginirlar.

‘Cocuk, otekilerin gdzlerini agik goriince, sagirir. O zaman
otekiler hep bir agizdan gulmeye baglarlar.

Bu oyunda, kizlarin gézinii yalniz ebe baglar ¢bzer. Hig
kimse elini mendiline siiremez.

KAC KURTUL OYUNU

Bu oyun, en az, sekiz kisiyle oynanmahdir. Bunlarin biri
ebe sayilir. Oteki yedisi ise, el ele tutugarak, bir halka meydana
getirirler. Sonra, ellerini birakiriar.

Halkanin diginda kalan ebe, arkada§larmdan birinin arka-
sina yavage¢a dokunur. Sirtina dokunulan gocuk, ebeyi kovala-
maya baglar. Ebe, gocugun bog birakug: vere gelir, durur. $imdi
yeri kapilan, acikta kalan gocuk ebe olmugiur.

Yeni ebe, halkanin diginda bir kez dondiikten sonra, bir
bagka arkadasinin sirtina dokunur, kagar. Bu sefer, o ¢ocuk
ebeyi kovalamaya baglar. Oyun, boylece, bir gocuktan otekme
gecerek, surup gider.

ATE$IMI ALDIM OYUNU S

Bu oyuna baglamadan 6nce, ¢ocuklar, sayilari begerden

az olmamak Uzere, ikiye ayrihriar. Her iki takimin baginda da,
birer ebe bulunur. En az yirmi adim aralikla, iki buyik tag dikilir.

: Birinci takimdaki gocukiardan birisi, elini tagsa vurduktan
sonra: "Atesimi aldim!" diyerek, karsi tarafa do§ru kosar. Bunu
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karsilayip yakalamak igin, karsi takimdan da birisi gikar; bir ko-
valamaca baslar. Cocuk, yakalanacagini anlarsa, kendi taginin
pulundugu yere dénmek zorunda kalir. Yerine bir bagkasi ¢ikar.
Oyun, boyle kargihkh gikislarla, siirtip gider. Yakalananlar olur- -
sa, karg! tarafa gegirilir. Bu oyunda, her iki takimin da, ok uya-
nik ve gevik olmast gerekir,

YAGMURLA iLGILi BiR TEKERLEME

Esek gelin olur mu?

Yer yagmursuz -durur mu?
Yer yarimig yas ister,
Ufaciklar ag ister.

Yagmur yag ekin bit.

Tarlada gamur
Teknede hamur
Okiizlere 6mar
Ver Allahim ver

{Son derece bagirarak)
Sellice, suluca
Bin yagmur.

Yuvarlandim yumak buldum
Yumakta bir tarak buldum -
Taragdt verdim yengeme
Yengem bana ¢orek verdi.
Coredi verdim gobana
Coban bana kuzu verdi
Kuzuyu verdim beylere
Beyler bana bir at verdi
Bindim gittim kara suya
Kara suda kanlar akar

Iki dilber bana bakar

62



Kigligine mail oldum
Biyugine selam verdim
Bunu diyen gdkcek
Arpalar yuz digek
Aksama kaba dogek
Kadrin bilmeyen eggek
Esek, esek, esek
Kulaklar gevgek

ocuk Oyunlarinda Séylenen Bir Tekerieme
Iktik erik dalina, -

Baktim sag@i soluna,

Katar deve diiz gider. (gelir)
Sirtinda tuz getirir.

indim bindim birine,

Yolum gider Mersin'e.

Vardim gittim ablama.

Ablam helva pigirmis,

igine sigan dustrmis.

_ Vallah yemem, billah yemem.
Hic kimseye diyemem.

Bu nahiri siremem.

Su kapidan kim ¢ikar?

Kinali gelin gikar. (Bir kinali kiz gikar.)
Gelinin adi nedir ? (O kizin adr nedir?)
Adi giizel Emine. '
Biz yedik balli borek

Valasi sari iipek (Ipek)

O kiz kara bir kdpek

Elden ele epelek,

Elden ¢ikar topalak.

Gel ona sen bir de bak.
Topalagin yavrisi ‘
Bit, pirenin yavrisi (karisi) ~ ~
- Koca egsek arisi -
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Bagddan inig agagi

Uyuz beygir kagag! -

Su abdalin ugag:

Bagda bir ay1 gordiim

Ay! beni korkuttu

Kulaklarini sarkitti

Ark altinda alaca

Kizin gézii karaca

Adami gordum atlak.

Atit gelir satlak,

Biraz bagi gatlak,

Atlak, satlak, ¢atlak,

Iki gdzii patlak.

Usiidiim dsiidiim

Yola kiinct tagidim.

Kinciyil elimden aldilar.

Bana elma verdiler.

Elmayi Tat'a verdim.

Tat bana kanat verdi.

Kanatlandim ugmaya

Hec kapisini agmaya.
-Hec hec hectagl.

Benim babam su bag|

Su basinin kizlari.

Kirdim yedim koz dast.

Var varanin sar saranin,

Desdursuz baga girenin,

Hesapsiz sappa yemesi ¢agolur.

Herrahmani yag ettim,

Anzilhayi bal ettim,

Top dagdini pilav ettim.

Ulu Cami'nin minaresini kagik ettim.
Yedim yedim doymadim.

64



Uzim giilmedi, disime degmedi
Yulas ayran ¢aianin.

Anam hatun bohcasi yogd.

Babam aga agcas! yog.

Carsida bir tazi gezi,

Tazinin haltasi yog.

Dedim haltaci halta yapar misan?
Besylz altin kaparmisan

Cebine incas hosgati dokmus
Catildad koz kimin.

Kizin adi Emine

Egildim baktim evine

Bi vaninda demirciler desmir digi canlk e

Bi yaninda bovagelar boyag boyar renk ife

Bi yaninda TUrk Ordusu harp eder iop ile ilifeng il=
Bi yaninda Urfa'iitar eglenirler saz ile ahang ile .

Koroglu Ayvaz,

Kabre sigmaz,

Namaz kilmaz.

Oruc tutmaz

Cani cebinde,

. Kellesi koltugunda
Leglege tag atmig

+ Anastnin ipligini satmis.
CUruk duvar dibinde yatmxg
Deliek deli Hasan,
Mahmud'u bezirgan.

Az getti ,

Uz getti, ‘ o »
Dere tepe diz gem

ignenin uzununu birak

Yildizt kadar biyol gettis
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Derelerden sel gibi
Hamza-i Pehlivan kimin
$urada burada

Cay icsag daglarda
Cigara igsag Urfa'da

KUTU KUTU PENSE OYUNU

. 8-10 Gocuk el ele tutugarak bir halka meydana getirirler.

Halka halinde donerek, asagidaki tekerlemeyi soylerler.

"Kutu kutu pense ,

Elrmami yese

Arkadasim Zeynep

Arkasini donse. "Tekerleme sdylendikten sonra, oyuncu
Zeynep arkasini ddner, halkadan ¢gikmaz ve oyun bitin oyun
culann arkasini ddnmeaine kadar devam eder. Butin oyuncular
arkasini dondlikten sonra, ayni tekerlemenin son-dizesi degisti-
rilerek "OniinG dénse." seklinde sdylenir. Bu kez de oyuncular
sirayla 6nlerine donerler. Halka bozulmaz. Bitin oyuncular
ondne dondukten sonra oyun biter. Burada oyun yeniden bag-
lar.

KARA FATG OYUNU

Bu oyun 8-10 kisivle aynanan bir oyundur. Biylk oyuncu
ebe olur. Ebe "Kara Fato kim?" diye sorar. Bir oyuncu "Kara
Fato", bir oyuncu da "Anne" olur. Oyuncuiar "Anne” rolindeki
oyuncuya hep bir agizdan "-Anne acim, anne acim". derler.
Anne onlara, "-Gidin okula."der. Oyuncular okula gider gibi ya-
parlar. "Gidin Hoca'ya der.” Hoca'ya giderler. Uc adimdan sonra
bir araya gelerek "Pis..p1s..pis.." derler. Anne oyunculara
“Gidin dolaba."der. Oyuncular dolaba giderler. Dolapta "Kara
FFato” roliindeki cocuk, gézlerini her iki eliyle ¢cekerek, cekik bir
sekilde "-06666666" diyerek diger oyunculan korkutur. Annenin
yanina dénen oyuncular, anneyle birlikte dolabin oldugu yere
ddnerler. Anne dider oyuncular dolabin yanina getirdikten son-
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ra "-Bi babayizin guval. Aaa! Tahma sagida varmis. Nerden
¢cithti?"der. "Kara Fate' rolindeki oyuncu "-Delikten ¢ihtim.” der
ve aralarinda asagidaki konugma gecer:
~ "Ne yirsen, ne igersen?"
"Et yirem, kan icerem."
~ "-Binlan da, ylyer misen?" .
"Yirem ya ywem." Kara Fato bunlari dedlkten sonra, diger
oyunculari kovalar. Tuttugunu yer gibi yapar. Bitin oyuncular
teker teker yakalayip yedikten sonra, oyun biter.

iPLIK OYUNU

5 kisiyle oynanan bir oyundur. Karsilikh ki oyuncu bag!t ipi
ayaklarina gecirirler. iki ayaklarina gecirdikleri zaman iki ayak,
tek ayaklarina gecirdikleri zaman tek ayak adini alir oyun.
Oyun hareketli bir oyundur. iki oyuncu iplerin arasinda gayet
seri ve hareketli sigrayarak hem ipin iginden ve hem ipin digin-
da hoplarlar. Oyunda bir de "Arac1" oyuncu bulunur. Aract oyun-
cu hata yapanlari kurtarmaya c¢ahsir. Kurtaramadig! oyuncu
yanar. Oyuncular iplerin icinde ve disinda hoplarken, sonunda
"A,B,C, (¢" deyip ipi iki ayaklarinin altina ahirlar. Oyun beceri is-
ter. ' '

KOKANI OYUNU

10 ile 15 yaglar arasindaki ¢ocuklarin oynadigi bir oyun-

dur. Oyun topla ve en az 5 kigiyle oynanir. Oyuncular ebeyi bul-
mak icin aralarinda sayigirlar. Sayigmanin anlami oyuncularin
- birbirlerine tekerleme sdylemeleridir. Sayigma sonunda ebe bu-
lunur. Yere ¢izilen daire ve ortasina indirilen topa her hangi bir
oyuncu hizla vurur. Ebe topu yakalamak ve merkeze geri geri
donmek isterken, diger oyuncular saklanirlar. Topu yakalayan
ebe geri geri yuriyerek topun bulundugu ilk noktaya déner.
Béylece oyun baslar. Ebe oyuncularin sakiandigi yeri arar. Kimi
gorirse, ismini sdyleyerek ornegin "Hasan Kokani" der. Ebenin
gordiigu oyuncu yanar ve bir kdsede durur. Diger oyunculardan
biri ebeye gérinmeden gelir, topa ayagiyla vurmay: basarirsa,
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yanan oyuncular tekrar oyuna ddnerler. Ebe b{itin oyunculan
gorirse, biatin oyuncular yanar. ilk yanan oyuncu, oyuna yeni-
den baglanirken ebe olur. Oyunda yanan oyuncular, ebe diger -
arkadaglarini ararken, "Elma dersem ¢ik, armut dersem gikma
gibi..." mesaj niteliginde climleler séyleyerek arkadaglarini uyar-
maya galigirlar. Bu oyun sirasinda "Ooo bili bili" ile baglayan te-
kerlemeler soylenir. . :

COCUK OYUNLARI UZERINE

Yurdumuzun gesitli yorelerinde oynanan benzer oyunlar
vardir. Bu oyunlarin baginda "Tagla oynanan oyunlar”, "Papat-
ya fall", "Arabistan Bugdaylan", Yag satarim, bal satarim",
"Kutu kutu pense", Kirkiina giy" (U§udﬂm dsudiim)" "Hendekte
bir tavsan uyuyormus”, oyunlari gelmektedir. Yukarida saydigi-
miz oyunlarin diginda da benzer oyunlar vardir. Kaybolmaya
ve unutulmaya yiz tutmus oyunlarimizi, Hi-Menlerin tasaliutun- -
dan, unutulmaktan ve kaybolmaktan kurtarabilirsek ne mutlu
bize... Bizden sonra arastirma yapacak arkadaglarin halkalari
genigletecegine ve daha fazlasini yapacagina olan inancimiz
sonsuzdur.

Yoremize 6zgl oyunlarin baginda "Kolg1 Kagakg!”, "Coémge
Gelin", "Sin sin sin..." oyunlari gelmektedir. Bir de garkili oyun-
lar vardir. Bize gore sarkili oyunlar, tekerlemelerin bir makamia
séylenmesidir ve tekerlemeli gocuk oyunlari sinifina girer. Or-
nedin Dogu Karadeniz yéresinde oynanan "Dén dén dénelim"
oyunu sarkili bir oyundur. Bazi oyunlar garki egliginde oynanir.
Bilmeceli gocuk oyunlarinin da biyik bir kismi Urfa'ya ve Urfa-
I'ya has bir dzellik arzefmektedir. Mahalli gocuk oyunlarinin be-
bek oyunlari, orta yas gocuk oyunlari, biyiik gocuk oyunlari,
geng oyunlari- adi altindaki tasnifi bize gore yalnigtir. Bebek
biytidiigiinde bebekligini animsamak igin olsun, bir bebek oyu-
nu oynamayacak midir? Bir geng, gen¢ oldugu i¢in orta yas ¢o-
cuk oyunu oynamayacak midir? Bu ve benzeri sorularin ce-
vabini dogdru. verebilirsek, tasnifi de dogru yapma gansimiz ar-
tar.
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TIP OYUNU

- 8-10 kisiyle oynanan bir oyundur. Genellikie erkek gocuk-
tarin oynadid1 bir oyundur. Oyuncular ebeyi belirlemek igin
once sayigirlar. Sayigmayi agagidaki sekilde yaparlar:

"Ooo portakal soydum, '
Basucuma koydum.

Ben bir yalan uydurdum.

Duma duma dum...

Kirmizy mum.

Dolapta pekmez.

Yala yala bitmez,

Aysecik, Fatmacik,

Sen bu oyundan ¢ik. "Sayigma sirasinda her oyuncu bildi-
gi tekerlemeyi soyler. Bazen oyunculardan biri, "Ooo bili bili /
papatya dili" satirlarinin yer aldig: tekerlemeler de séyler. Bu
oyun kiz ¢ocuklari tarafindan da oynanir. Sayisma sonunda
ebe belirlenir. Oyunculari igine alan bir yuvarlak gember cizilir.
Oyuncular gember iginde dizilirler. Ortaya gegcen ebe hemen
"Tip" der. Tip demeyi unutursa, diger oyuncuiar ebenin ense-
sine elleriyle tokat atarlar. "Tip" diyen ebeyi oyuncular, ancak
ebe gérmeden, arkas! donikken ensesine sille vurabilirler. Ebe
kendisini vuran oyuncunun elini veya diglerini goriirse, digleri
gorilen veya eli gorillen oyuncu ebe olur. Ebe ile diger oyuncu-
lar arasinda 75 cm. mesafe bulunur. Oyun bu sekilde devam
_ eder. Zevkle oynanan bir oyundur.

COCUK VE OYUNCAK

"Cember... Bu sihirli yuvarlagm, bugiin, galiba ismi var da
cismi yok arttk. Oysa biz onun ardisira az mi kogturmustuk. Az
mi ana yola kayan ¢ember igin arabalarin altina diigme tehlike-
si atlatmigtik. Renk renk, boy boy ¢cemberler, kimi tel, kimi sopa
ile gevriimek, yariglara girmek {izere bizi beklerdi. Cemberierini
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. gingirakl sesleri ile Qewrerek |rmaga dOQru kogan gocuklari na-
stl unuturuz.

Ertesi gin saglan misir puskulunu andlran sarisin kardes
bir bez bebek yapimina baslar. Bitin kiz gocuklarinin hayatin-
da bir bez bebek macerasi yok mudur? Anneler cocuklaring na-
sil masaliaria, nipnilerle uyutursa, gocuklar da kendi bebeklerlm
oylesing icten sdylenen ninnilerle uyuturlar.

"Evcilik Oyunu" baglar. Baba ve annelefin, ev ve ocaklarin,
iglerin ve arabalarin, komsulugun ve eglencenin minyatir-tar-
zinda tekrartdir bu. Cocuklar gelecekte alacaklari rolleri evcilik
oyununda prova ederler sanki."
‘ Mustatfa Kutlu'/ Sehir Mektuplan.

a

SAYISMA ORNEKLERI
"Oo0 bili bili
Papatya dili.
Kizim senin sagin,
Kag telli?
On telli.

Bir, iki, (¢ dort, bes,

Alt, yedi, sekiz, dokuz, on."™

Asagidaki sayigmay soyleyen gocuklar, havaya sahadet
parmaklarint kaldirirlar. Sehadet parmaklarint indirdikten sonra,
oyunculara sirayla parmaklarint vurarak ebeyi beiirlemeye ¢ali-
sirlar.

"Allah’'tan bagliyorum.

Seytani taghyorum.

Bir can, iki can, 4¢ can,

Pamuk benim amcam. .

Amcam kizt Nurcan.”

Inne attim denize,
Saat geldi sekize,

Ze, ze. ze...

Cok konugma geveze.
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Bu kitapta yer alan tekerlemelerden bazilari, 6grencilerin
agzindan derlenmistir. Biz bu kitabimizda her ne kadar lokal te-
kerlemeleri derlemeye calistiysakta, derleme ¢alismaiari sira-
sinda istemeden de olsa, herkes taratindan bilinen sayigmalari
da kitabimiza alma durumunda kaldik. Ama amacimiz yerel
sayigsmalari kitabimiza almakti, bilinmeyeni ortaya cikarmakti,
kaybolmaya yiiz tutan halk kalturune baglt kalarak gocugun ilgi-
sini ceken tekerlemeleri ortaya ¢tkarmakti. ;

Sanhurfa'da oynanan diger mahalli gocuk oyunlarl da sun-
lardir: "Oy oy gemici”, "Kalbur oyunu", "Bulgurla Pilav Kaynatir-
lar", "Cat Cat Kaynana." Tespit edebildigim oyunlari simdilik is-
men yaziyorum. Kitabimin bir sonraki baskisinda ismen tespit
edebildigim oyunlarin nasil oynandiklarini yazmaya galisaca-
gim. Bu konudaki ¢aligmamin bu ilk kitapla basladigin belirt-
mek istiyorum. Oynanan ¢ocuk oyunlarindan biri de "Istop"dur.

UC UC KELEBEK OYUNU

Cocuklar elele tutusarak halka olustururlar. Halka halinde
doénerken asagidaki tekerlemeyi sarki halinde séylerler.

"Ug ug kelebek,

Haydi baban gelecek

Burnunu ar1 sokacak'’

Ha ha hapsu... "Ha ha hapsu derken egilerek bir agizdan
hapsirirlar. Baharin geligini haber veren bir cocuk oyunudur.
Cocuk art sokmasindan, bahar nezlesinden korunmak igin san-
ki bu oyunu oynamustir.

FAHRIYE ABLA'YA NAZIRE

Nokta noktam...

Yapraklar dokulmeden geldin,

Kig gelmeden geldin.

Fahriye Abla bile komgum olsaydl
Bu kadar sevinemezdim.
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Yildizim parlayacak seninle,
Hele bir kig gelsinde. - -
Cocuklar kardan adam yapsin.
Gozlerine misket koysunlar...
Burun diye komir parcasi,
Tutustursunlar eline supirgeyi,
Dogmayagorsin giines.

Eridi mi kardan adam,
Cocuklar gikarir gdzierini,
Misket oynamaya baglar.

Ah bu gocuklar...

Nokta noktam...

Yagama sevincimizi arttiran,
Cocuklarimiz oisa...
Fahriye Abla'da sevinirdi buna.
Cikarirlar kémar pargasini burnundan,
Kardan adamin, resimler gizerler duvara.
Sonra alirlar elinden stpirgeyi
Birbirini.kovalarlar...
Bakarstniz bir teneke parcasi.
Olmustur onlara tamtam
Umanm Fahriye Abla'da anlamigtir beni,
Belki sana anlatamam:.
Hanifi Ddsmez
28.09.1994 Sanliurta

TEKERLEME
Loppe patetes
Yarim kilo domates.
Domatesin yarisi
Ali Begin karnis..
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Amela nukatela
Astir mastir huva
Bir kuru kafa
Koydum rafa.
Raftan aldim
Tepsiye koydum
Yemesi tatlt,
Maymun surath.

Sigko mandalina
Neredesin kizm
Balodayim anne
Kiminte kizim?

Bir subayla anne
Subay sana ne dedi? -
Elma yanakh dedi.
Bagka bagka ne dedi?
Kiraz dudakl dedi.
Bagka bagka ne dedi?
Bir épliciik ver dedi.
Verdin mi kizim?

Evet evet anne. .
Aksam baban gelince
Agzinin payin verir.

MAHMUT DEDI Ki OYUMU

Bu oyun 20-30 kigiyle oynanan bir oyundur. Oyunu oyna-
yacak oyuncular yirily(ls kolu seklinde dizilirler. 4 veya 5 grup
olugur. Gruplarinin hemen éninde ebe olan Mahmut vardr.
Mahmut oyunculara komut verir. Oyuncular Mahmut'un dedigini
yapar, demedigini yapmazlar. Oyunun kurali budur. Mahmut'un
demedigini yapan oyuncular yanar. Genellikle Mahmut su ke-
mutlar verir. "Mahmut dedi ki, bir kulagini tut. Mahmut dedi ki,
otur vb.." Bazen ebe aniden "Otur" diyerek veya "Kulagin bi-
rak" diyerek oyunculari sagirtir. Bu oyun Yakupkalfa ilkokulu

N
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' Ogretmenl Fuat Surgun tarafindan cocuklara oynatlllrken tara-
fimdan goralmustor. ,

DENizZDE, HAVADA, KARADA OYUNU :

Bu oyunu oynayacak oyuncular gizgi Gizerine dizilirler. Ciz-
ginin ‘dn tarafi deniz, arka tarafi hava, ¢izgi ise kara pargasini
simgeler. Oyunu bir biyik yonetir. Bllyik oyuncunun komutuna
gére, diger oyuncular, cift ayakla one (Denize), veya arkaya
(Havaya). dogru hoplarlar. "Karada" komutu verildiginde biitun
oyuncular, yine ¢ift ayakla hoplayarak gizgi Gzerinde dizilirler.
Oyunda hata yapan veya diigen oyuncular yanar. Oyun bu se-
kilde devam eder. (Fuat Surgun)

74



FAYDALANILAN YAZILIKAYNAKLAR - -

1- Harran Kaltar ve Folklor Dergisi (1.2.Cilt)

2- Folkior ve Sanhurfa (Abuzer Akbiyik-Sabri Kirk¢tioglu
- 3- Cocuk Oyunlan (Musa Baran-Kultir Bakanhgs)

4- Sehir Mektuplan (Cocuk ve Oyuncak-Mustafa Kutlu)

5- George Orwell 1984.

6- Urfa Folklerundan Bir Demet Ankara. (Mithat Atakurt)

7- Cocuk Egitimi Hayat Ansiklopedisi H. Cilt

8- Urta'da CocukTekerlemeleri. Mahmut Glizelg6z

FAYDALANILAN CANLI KAYNAKLAR

Huseyin Guzel, Stkri Algin, Mahmut Erbilbl, Mehmet
Cini, Metin Mert, Mujdat Keser, Gokmen Telkiran, Salihcan
Dusmez, Mesut Digmez, Fuat Surgun, Murat Portakal, Fikriye
Cicek, Fatime Boyaci, Mehmet Bagli

a )

HANIFI DUSMEZ'in beklenen
Siir Kitabi
LILISAN
yakinda butun kitapcilarda
bekleyiniz!...
KALIRU YAYINLARI
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