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ONsOzZ

Tiirk Folklorunun énemli bir dah olan halk oyunlarimizin
sevilip yagatilmasi ve yayginlagtiriimas: igin, bugiine kadar degerli
hizmetler verilmistir. Bu cahgmalar giinimiizde Sanhurfa Ili
Kiiltiir Egitim Sanat ve Arastirma Vakfi (SURKAV), Halk Egitim
Merkezi, Genglik ve Spor Il Miidiirliigii, halk bilimciler ve konuya
ilgi duyanamatorier tarafindanyiiriitiiimektedir.

Yapilan ¢alismalar ¢ogunlukla belli bir sistem ve yontemden
yoksun, gozetim ve denetimden uzak oldugundan degismelere,
bozulmalara ve yozlagmalara neden olmaktadir.

Kiiltiiriimiizi gegmisten gelecege tagimakta biiyiik rol oynayan
halk oyunlarimiza hak ettigi ilgi ve saygi gosterilmeli, en dogru
sekliyle yagatiimahdir. Unutulmamalidir ki, kiiltiirel mirasina sahip
gikmayan toplumlar her zaman tarih igerisinde yok olmuglardir,

Sanhurfa Folkloru yéremizin yapisi dolayisiyla gok zengin bir
kiiltiire sahiptir. Halk oyunlar: bu zengin mirasimizin en biiyiik yapi
tagidir. Ancak yok denilecek kadar az yapilan arastirmalar,
Sanliurfa Halk Oyunlarini yeteri kadar temsil edememis ve olmasi
gerekenyere getirememistir.

Amacim bu ¢aligma ve aragtirmalarin bilimsel yaklagimlarla
dogru bir temele oturtulmas), yaptlan uygulamalardaki
eksikliklerin giderilmesi, yanhgliklarin diizeltilmesi ve olumlu
yonde geligmelerin saglanmasidir.

Siikrii UZUMCU



"Gecmigini inkar etmeyen bir insan,
kendi kiiltiirel mirasini en dogru gekilde grenip
onu savunur ve yasatir.”



SANLIURFA HALK OYUNLARINDA U¢ KUSAK
1994

1-Kavalci Hiiseyin (Hisso)
2-M. Cemal Akbas
3-SURKAV Halk Oyunlar: Ekibi

Kavalcr Hiisso 1915 yilinda dogdu, 1997 yilinda vefat etti. 15
yaglarinda halk oyununa ilgi duymaya, daha sonraki yillarda da kaval
gahp tiirki soylemeye bagladi. Kavalet Hiisso yasami boyunca kay
diiglinlerinin aranilan ismi oldu. Halk oyunlarina olan ilgisi 6limiine
kadar devam etti. SURKAV Halk Oyunlari Toplulugu slimiinden 3
ytl 8nce 1994 yilinda kendisinden eski oyunlari 6grenip sergiledi.



FASIL FASIL URFALIM

Dértliiniin adi fasil

Yalin kilingtir asil

Yarinle aran nasil

Fasil fasil Urfalim
Halay gek hey! Hey! Bagir
Diz ¢okiip hoyrat ¢agir
Fasil fasil Urfalim

Marhamayla bagi gek

Tirki, kimul's tek tek

Asil ruha tohum ek

Fasil fasil Urfalim
Davul zurna vurulsun
Zilgit sesi duyulsun
Zerde pilay yeyilsin
Fasil fasil Urfalim

Hasandagi- Abraviy

Derik dert keder savi

Oyna, Tik, Diiz'd kafiy

Fasil fasil Urfalim
ki ayak, ig ayak
Ahange-bizde uyak
Fasil fasil Urfalim

Lorke ile Giil-i zer

Zurnayla derdim azar

BALAK cosmustur yazar

Fasil fasil Urfalim

ABDULLAH BALAK / 17.05.1993



HALK OYUNLARI
Davul"Giim!. Giim!l." vurunca,
Senliklere cangelir...
Zurna nagme kurunca;
Kalbe heyecangelir...

Ugusur kelebekler,
Oynagir tiirlii renkler,
Baslayinca son cenkler;
Sahlanacak an gelir...

Sevgi omuz omuza,
Diiser oglana, kiza,
Cikilincailkyaz'a;
Diiglinlere sangelir...

Sevkel ele, kol kola,
Dénerken saga-sola,
Ahenk verdirmez mola;
Damarlara kan gelir...

Halay, horon,zeybek bar,
Hepsinde bir mana var,
Sevenler oluncayar;
Senlige sultangelir...

Oyun,tiirkiiigige,
Urfa'dagitmezhige,
Geceyariyi gege:;
Ada-pasayangelir...

. Mehmet H.OCAL / 2002
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HALAY

Davul 'sesine, zilgit sesi  karigir
Yiireklere kor diiger kaynar ha kaynar
Cocuk geng yasli, hep elele tutugur
Oynar Sanhurfa'lim oynar haoynar

Zurna agirdan galarken, Hasan Dagi
Kalpler birlegir, olur sevgi yumagi
Eller birdantel gibi drerken agi
Goniiller de tutusuryanar ha yanar

Eli kulakta dertli bir hoyrat séyler
Nemlenir gozler, icine hiiziin coker
Kimi g6zyasi doker kimich ¢ceker
Sayler yanik tiirkiiyii séyler ha sdyler

"Urfa bir yana diiser ziilif gerdana
Bu nasil bas baglamak her giil bir yana”
Diiz'de giiler, kimilda baslar sivana

Aglar kendindengeger aglar haaglar

Elinde ipek mendil, kirmizi beyaz

Kah oturur kdh kalkar, yoruldum demez
Davulcunun éniinde titrer titremez
Duygular bir sel olur tagar hatasar

Eller havada, dért abide misali
Degnek oyunu vakar ciddiyet timsali
Yigittir merttir yoktur esiemsali
Cengi harbi'de cosar, cosar ha cosar

Abuzer Akbryik
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SANLIURFA'NIN TARIHCESI

Tarih boyunca diinya kiiltiiriine onemli katkiar:t olan
Peygamberler Sehri ve Miize Sehir Sanliurfa, kiltir ve
medeniyetin diinyaya yay!ldigi bélge olarak bilinen ve arkeoloji
literatiiriinde " Bereketli Hilal " olarak adlandirtlan topraklar
lizerinde kurulmustur.

Arastirmalar ve arkeolojik kazilardan elde edilen
buluntulardan Sanliurfa bélgesi tarihinin Yontmatas Devri'ne
kadar uzandig: gesitli uygarliklara sahne olup, onbirbin yilltk tarihe
sahip oldugu bilinmektedir.

Hz.Ibrahim, Hz.Eyyub ve Hz.Suayb (a.s.)'n Sanhurfa'da
yasamis olduguna inanilmasi, kente "PEYGAMBERLER SEHRI"
adininverilmesine neden olmustur.

Tarih boyunca zengin kiiltiirlerin harman oldugu bu tarihi
kent glinlimiizde, birer saray giizelligindeki tarihi evleriyle,
sokaklariyla, hanlariyla, hamamlariyla, camileriyle, cesmeleriyle,
kopriileriyle, kapali gargilari ve geleneksel el sanatlariyla adeta bir
agik hava miizesi goriiniimii verdiginden " MUZE SEHIR " olarak da
taninmaktadir. '

Dinler tarihi ve inang turizmi ysniinden énemli bir szellige
sahip oldugu goriilen Sanhurfa; tarihi, mimari eserleri, Harran,
Suayb Sehri ve Sogmatar gibi diinyaca iinli 6ren yerleri ile ayn
zamanda tarih ve arkeoloji kentidir.
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HALK OYUNLARIMIZIN TARIHCESI

Ilkel insanlarda hayat, (yasam) diisiincelerle degil
devinimlerle baglamistir.” G.THOMSON'a gére“(1) yasam
etkinliginin bilincinde olmak, insant hayvanlardan ayiran en basta
_gelen &zelligidir. Buna ragmen ilk insanlarda teori ile pratigin
birbirinden ayrilamadigini ve zihinsel soyutlamanin yeterince
hayatiarina girmedigini gormekteyiz. "Ne var ki bu agamada heniiz
teoriden s6z etmek mimkiin degildir, sadece ilkel tapinma
torenleri sz konusudur. Ilkel tapinma téreni heniiz pratiktir, ama
emekten bilingli olarak ayrilmis bir pratiktir."(2) Bu térenlerde
yapilan tapinmanin en &nemli bélimiini yansilama (6ykiinme)
danslari olustururdu. Béylece de bilingli 6ykiinme bize ilkel
atalarimizdan miras kalan bir ézellik olmustur, Bu insanlar bir isi
'yapabilme yetenegini gelistirmek igin, o isi yapmadan temsili olarak
ortaya koymakta idiler. Oykiilenme (taklit) béylece nesnel bir
islevi yerine getirmek amaciyla dogmus oluyordu.

Bazen dogay: evcillegtirme, bazen avina kargi bir iisttiinliik,
bazen de totemin doga iistii giiglerinden yararlanmay: atalarimiz
‘térenlerinde amag edinmekteydiler. Diger taraftan éliilere tapma,
bereket ve verimlilige tapma v.b. unsurlari da amagladiklar:
‘goriilir,

~ Bir ok isleri danslarla yerine getirip yasamlarini daha az
sorunsuz kilmak istiyorlardi. "Kilan, yiiksek bir varhigin kutsal
koruyuculugu altinda olduguna inamir. Bu varlk insanlarin ve
mallarin mutlak efendisidir. Bu hayvanin tanrisal giicii, o hayvani
kilanin alameti totemi yapar. Bu totem, biitiin hayat kaynaklarini
elinde bulundurur, bunlari istedigi gibi kullanir. Bu totemin doga
ustii gliglerin, biiyiicii, dansla ve sarkilarla anlatip éver." (3)

Ilkel toplumlarda dinsel térenler, bireyleri toplu yasama
‘zorluyor ve koydugu kati kurallarla iligkilerin, uyumlu ve dengeli,
- ~yagamin .ise daha az sorunlu olmasinin saglanmasina yardimci
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oluyordu” Oyun bir ritiiel, ya da téren oldugu zamandir ki bir gérev,
bir 6dev kavramiyla birlegir."(4) Térende oynanan oyun bir gorevi
tstlenip bir 6devi yerine getirmektir. Bundan da térende oynanan
oyunun bireyleri baglayici nitelikte ve belli amaglara ysnelik oldugu
sonucu ¢Gikartilabilir, Bu amagla térenlerde yapilagelen danslar
zamanla belirli kural ve kaliplara baglanarak yagatilip daha sonraki
kugsaklaraaktarild:.

"Belli bir toplumun liyesi olarak insan, kendi kiiltiirel mirasini
ogrenip onu savunur, yasatir ve kendisinden sonraki kusaklara
aktarir” (5)

Tiirklerde halk oyunlari (Dans): Asya'da Tirkleri; birlikte
yasama onemli 6lgiide deger veren, térelerine bagh ve yaratici
insanlar olarak gériiyoruz. Tarihte ilk Tirk uygarhklarindan;
Hunlularin, Oguzlarin giiniimiize uzanan belgelerinden,
geleneklerine bagl yapilan térenlerin en &nemli yerini halk
oyunlarintn olugturdugunu anlamaktayiz. Orta Asya'daki
atalarimizin oyunlar: ile ilgili ilging belge séyledir.”Davulun halay
gibi sira oyunlarinda costuruculuguna dair yazt Asya‘dan Hunlular
igin yazilmigtir. Cinli bir sair hanim, Hun beyine gelin gelmis ve
memleketine goénderdigi mektupta Hunlularin ade'rler'mden
manzum gekilde soyle s6z etmigtir;

DAVULU HER GECE DURMAZ DOVERLER

TA GUNES DOGANADEK DONERLER”(6) v

Bu mektup sira oyunlarinin  ( M.O. 200 ) yillarinda ates
gevresinde davul esliginde oynandigi ve giineg batigini, dogusunu ve
gevredeki dogal olaylari dykiileyen halk oyunlarinin sabahlara dek
donerek siirdiiriildiigiinii kanitlayan bir belgedir.

Anadolu'dayasayan Tiirk uygarhkiarinda ise Asya'dan getir-
dikleri genis kiiltiir birikimleri ile eski Anadolu uygarhklarinin
kiiltir Uriinlerinin 6ziimsemesini gsrmekteyiz. Bunun sonucu uygar-



liklarin begigi Anadolu'da atalarimiz, yaratici giic, sanat anlayisi,
begeni ve becerilerinin de katkisiyla halk oyunlarimizi
olugturdular.

Tirklerde danslar; kiligla, mumlarla, kutsal sayilan araglarla
yapilirdi. Ugur getirmesi icin yapilan halk oyunlarina (danslara)
sik¢a rastlayabiliriz. Bu danslarin kutsal amaglarinin zamanla
ortadan kalkarak eglence igin yapildigini gériiyoruz. Anadolu'da
oliim dansina ( 8len kigi igin yapilan) rastlamaktayiz.(6)

Anadolu‘da yagayanlar dil, din, tarih, yerlesik alan ve
ekonomik iliskiler bakimindan gesitli kiiltiirlere baglydilar.
Tiirkler Orta Asya'dan getirdiklerini Hitit, Frigya, Iyon, Bizans
kiltir birikimleri lzerinde; Selguklular ve Osmanlilarla
siirdiirerek yiicelttiler. Bu yiiceltme sonucunda ortaya gikan paha
bigilmez halk oyunlarimiz gelenekler iginde tdrelerimizde
yasayarak biitiin gegitleri ile giiniimiize kadar gelmistir.

Giiniimiizde ise halk oyunlar: ile ilgili ¢aligma, arastirma,
derleme ve gosteriler gegitli kuruluglar tarafindan
yliriitilmektedir.

Cumhuriyet déneminde halkevleriyle baglayan ve giderek
biiylik kentlerde okul, dernek, kuliip ve topluluklarca siirdiirilen
halk oyunlari galismalarina; ilgili bakanliklar ve bagli kuruluglar da
katilmigtir. 1966 yilinda Milli Egitim Bakanhg: biinyesinde "MILLI
FOLKLOR ENSTITUSU" kurulmug olup, daha sonra Kiiltiir Bakan-
hgina bagh “Milli Folklor Aragtirma Dairesi”ne (M.F.A.D.) doniigtii-
riilmig, son olarak Halk Kiiltiirlerini Aragtirma ve Gelistirme Genel

(1) George Thomson, Insanin Ozii, geviren:Celal Uster, Istanbul Payel Yayinevi 1979,557.

Ag.k.557.

(2) Andre Ribard, Insanligjin Tarihi, Tiirkgesi; Erdogan Bagar Siar Yal¢in, Istanbul May Yaywmlar,
197459 )

(3) Metin And, Oyun ve Biiyii, Istanbul Is Bankas: Kiiltiir Yayinlari, 1974, S, 14

(4) Bozkurt Giiveng, Ensan ve Kiiltiir, Lstanbul Remzi Kitabevi , 1979, S, 46.

(5) Mahmut R. Gazimihal, Tiirk Vurmali Calgilari, Ankara Universitesi Basimevi, 1975, S, 135.
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HALK OYUNLARI

Tiirk Dili'nin tarihsel geligimi takip edilerek konuyla ilgili
kaynakiar ve gegitli agizlar incelendiginde halk oyunu kavraminin
ozdesi olan pek gok terimin varligi da ortaya gikmaktadir.

"Oyun" kelimesi lizerinde duruldugunda, kelimeyi morfolojik
olarak inceledigimizde oy-(u)n diye analiz edebiliriz. Fiil kokii olan
“oy-" ziplamak anlamina gelmektedir. Yakutga'da "oy -oynamak"
anlamiyla genel Tiirkge'de yine "oynamak-yiiksek" kelimesinde
sakli olarak yiikselme anlamiyla Tuba (Urenha) Tiirkleri'nde
kullantimaktadir, Uygurca'da "oy: kamig, saz" anlamina gelirken,
onun tiirevleri olan "oymag: oynamak" ve"oyug: oyun, ¢algi, galma,
raks, miizik" anlamina gelmektedir.

Oyun terimini soyle 6zetleyebiliriz: "Oyun kelime olarak miizik
ve hareketi birlikte kapsayan bir terim olup, dogus kaynagi
$amanizm dinidir. Zaman iginde anlam genislemesine ugrayarak
$amanizm ile ilgili t6ren adaplarini ve ayinlerini de kapsar hale
gelmistir. Boylece bugiin oyun kelimesiyle tiyatro, dans ve tiirlii
seyirlik oyunlarin ortak bir anlamla karsilanmis olmast kolaylikla
agrklanmis olabilir. Glinkii Saman ayinleri danslarla gesitlendirilmis
olmaktan oteye, ayrica iyilik melekleri ve kotiilik melekleri
¢atigsmasi, akla karanin miicadelesi vb. gibi soyut kavramlarin
gesitli maskeler giymis kisilerce canlandirilmasi seklinde tiyatro
ve seyirlik oyun &zeligi tagiyan oyunlari da kapsiyordu. Bilahare,
gocuk oyunlari vb. gibi gegitli konulari da ifade eder oldu.

Ancak, onemli olan dogus kaynaginda kelimenin miizik ve
- hareketi kapsamasidir. Genel Tiirk Dili‘nde yaygin bulunmasidir.
~ Yine hep halkin mali olarak varligint siirdiirmesi, diger terimlere
- gore daha tutarl bir goriniim sergilemekte olmasindan dolay: biz
terimimize "halk oyunlari" adini veriyoruz.
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HALK OYUNU KAVRAMI

Halk oyunu hareket ve miizik olmak iizere iki ayri 6geden
olusmus bir biitindiir. Diizglin ve birbirine benzeyen ritmik
hareketlerin uyumlu bir bigimde ortaya konulmasindan olusan
oyun, nadiren miizik esligi olmaksizin belli bir ritme bagh olarak da
meydana gelebilir. Hareket bitiin olarak temelini ayaktan
baslatmak iizere viicut ve kollara kadar uzanir. Viicut béliimlerinin
uyumlu hareketleri kadar, grubun uyumlu hareketleri de estetigi
yaratir. Hatta bazen bir bakig bir durug bile estetik bir ifadedir.

Kavram olarak halk oyunu géze ve kulaga hos gelecek tarzda
diizenlenmisg, olgiilii ve dengeli hareket yoluyla, estetik bir etki ve
heyecan yaratan, ¢ogunlukla, ses birimlerinden meydana gelen
anonim halk miizigi ile desteklenmis, hareket ve miizik
biitiinlesmesidir.

'HALK OYUNLARININ KARAKTERISTiK
" OZELLIKLERL

Halk oyunlarinin geleneksel yapi kurgusu igerisinde, fiziksel
aktivite niteliginde hareket ve miizik, bir bitiinligi
olusturmaktadir. Halk oyunlarinin hareket dizileri, fiziksel
aktivite agisindan gelenege bagh belli bir yapiya sahip viicut
‘devinimlerini ve_ayak hareketlerini icermektedir. Kigisel bazda
ayak sayist (izerine kurulan ve viicut devinimleriyle de desteklenen
bu temel kurgulara figiir ve adim adi verilir. Adim ve figiirlerden
oyun kompleksine yiikselen hareket serileri, geleneksel sahne
kurgulariyla da tabii olarak sekillendirilince, grsel anlamda bir
sahne sanati ortaya gikar. Hareket serilerinin sekillenmesinde
elbette ki sahne kurgulari ya da kurgusal gizgiler adi verilen bigim
orgiilerinin biyiik bir gnemi vardir. Halk oyunlarinin karakteristik
gzelliklerini ele alirken konuya adim, sahne kurgulari ve anonim
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karakterli halk miizigi agisindan yaklagiimahdir.
KARAKTERISTIK OZELLIKLERIN U¢ BOYUTU

Halk oyunlarimiza, gerek oyuncu agisindan, kisisel bazda
bakildiginda, gerekse grup agisindan bakildiginda ve yine, tip, yore
ve tiir olarak ele alindiginda oyunlari karakterize eden, vurgulayan,
tanimlamasini saglayan ve tanimlayan belli niteliklerin var oldugu
gorilmektedir. En kiigiik biriminden en genis yapilanmalara kadar
siniflayarak belirlemeler yapllmasml saglayan bu unsurlari soyle
siralaya biliriz:

1-Tavir

2-Uslup( stil )

3-Tarz

1-TAVIR: Oyuncu agisindan kisisel bazda, anlam tasimakta
olup; gelenegin goze garpan kiigiik pargasinin vurgularidir. Oyun
kurgusu iginde ele alindiginda tavir, mohfle ve onun uygulamadaki
ozellikleriyle ilgilidir.

Motifin lg boyutu, yani adimin seriligi, yiiksekligi, derinligi,
yonii ile ritim ve tempo hareket olglsiinde tavira agikhk
getirirken, bu hareket formlariyla ilgili viicut devinimleri de tavri
tamamlayict, tanitici ve vurgulayict simgelerdir. Geleneksel yapida,
s6z konusu hareket ve devinimlerin ulaghigi limit dlgiilerle ilgili
genel kabuller bulunmaktadir.

Ayni yorede birden gok tavir olabilir. Ayni tagiyici ve
fonksiyonel adimi kullanan, ayni motiflere sahip aym ritm ve
tempoda siirdiiriilen, benzer ya da ortak devinimlere sahip oyunlar
ayni tavrin kapsami igindedir.

2-USLUP(stil): Uslup, ayni tiir igerisinde yer alan yorelerin,
yapisal ve bigimsel kurgu yoniinden oynanilan oyunlarda birbirinden
farkli olarak gelistirdikleri, grup ya da ekip bazinda anlam tagiyan
farklilasmalar: ifade eder. Farklilagmalar &zellikle tagiyict ve
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fonksiyonel adim yéniindedir. Yine hareket yanii figiir periyodunun
uzunlugu ve kisahgi, béliim kullanihp kullanilmamasi, fonksiyonel
pargalarin farkl kullanilmasi, ayni tiir iginde yer alan yérelerin
tislup yéniinden farklilasmasina kaynaklk etmigtir.

Yine iisluplagma da vurgulanmasi gereken bir nokta da, ayn: tiir
iginde yer alan yére oyunlarindan,farkl ayak zelligine sahip olan
oyunlarin folklorlagma siirecinde cesitlemelerini arttirirken,
ortak ¢zellik tagtyan oyunlarin aym gelisimi géstermemesi,bdylece
farkh tavrin gelisip genigleyerek iisluplasma noktasina ulagmasiyla
yareye hakimiyeti farkhilasmayi temin etmesidir.

3-TARZ: Tiire hakim olan nitelik ve kurgulara tarz
denir.Tarzi niteleyen en belirgin karakteristik 6zellik, oyunun
baglh ya da bagsiz oynanmasi ile ilgilidir. Oyunun bigimsel
kurgusunda, hareketin ydniinde, hareketin akisinda, adimlarin
islekliginde belirleyici roll, bagl yada bagsiz olarak icra edilmesini
saglar. Yine oyuncularin dizilisi ve aralarindeki mesafe tarzi
belirleyicidir.

"~ OYUN (DANS)

Oyun, ' kurgusd’ “yéniinden cesitli hareket for'mlar'l ve
bsliimleriyle bir biitin ifade eder.

Bir gelenege bqgliolmak Uzere motif figiir ve béliim adi verilen
hareket serileri { uzemne kurulan, devinimlerle desteklenmis, bigim
kurgusuyla §eknllehen ve bu gérsel yapist miizikle eslesmek
suretiyle derinlik kazanmig, estetigi hareketlerle yakalayabilen
toplumsal ve anonim karakterli geleneksel dans kurgularina “"Halk
Oyunu“ denir

Ayaktan baglamak iizere baga kadar uzanan viicut pargalarinin
_oyuna kattigi; omuz titretme, gerdan kirma, kalga hareketleri, diz
ve bacak devinimleri, el ¢irpma, jest, mimik, 6ne ve arkaya egilme,
olduju noktada farkl yénlere sallanma, degisik sabit durus
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bicimleri gibi viicut hareketleri, plastik deger anlaminda viicudun
estetiginin belirginlesmesini temin edici tema ve formlar oyunun
karakteristigini olusturur.

1.Ritim :Esit araliklarla vurgu, uzunluk (adim ciimlesi
uzunlugu), kisalik, tasiyicilik, isleklik Gzelliklerine sahip ve benzer:i
adimlarin ard arda getirilmesinden dogan form ve ifade biitinii
hareket armonisi olarak tamimlanir. Halk oyunlarinin bir gok
hareketinin kombinasyonu olduguna gére bu hareketlerin her
birinin tek tek ritmik bir bagimhlik iligkisi vardir.

2.Hareket Akist : Oyun igerisinde kullanilan hareket
elementlerinin akici bir bigimde birbirini izlemeleri, uyumlu bir
hareket akisi saglar. Ayrica hareketin viicutla sagladigi uyum da
hareketin gorsel anlamda giizelligini ve izlenirligini temin eder.

3.Koordinasyon: Oyunda, viicuttaki tek tek fiim hareket
elementleri, ayni anda anlamh etkilesim igerisine girer. Bu olay
viicut pargalarinin oldugu kadar hareket serilerinin de
koordinasyonu anlamini tagir. Bu nedenle hareketin akist viicut ve
hareketin koordinasyonu ile dogrudaniiligkilidir.
FIGUR

Bir oyunun, gelenek olarakta adlandirilan, kural ve kaliplar
gergevesinde birim zamanda en az iki veya daha g¢ok adimin
(motifin) birbiri ardi sira, belli bir diizene gére dizilmesiyle
meydana gelen hareket serisine figlir adi verilir. Bagka bir
deyisle, en az bir kék motifle bir ek motifin belli bir gelenege bagh
olarak bir araya gelmesiyle karakterize edici ve tasiyici nitelikle
olusturduklari hareket birimine figiir denilmektedir.

Figiirii adim ciimlesi olarak ta adlandirmak miimkindir. Bu
agidan bakildiginda, ayaklarin tek tek ve ard arda dizilerek, gorsel
ve estetik anlamda goze hos gelen bir gériinim teskil edecek
bigimde adim ciimlesi olusturmasina figiir denilmektedir.

19



DEVINIMLER

Devinimle hareket arasindaki fark, hareketin oyuncunun
ayaklari vasrtasiyla bir mekan iizerinde, belli bir zaman siiresi
iginde, diizenli bir yapi arz eden ritmik motiflere uyarak, belli bir
mesafe almasi anlamini tagirken, devinimin belli bir yénde alinan
mesafeyle ilgili olmayip, oyuncunun adim serilerine bagh olarak
diizenli bir ritme dayal bigimde, viicudun belli bir bélimiiniin bir
hareket eksenine gére titretilmesi, sallamlmast, oynatiimast,
egilmesi, biikiilmesi gibi motifleri ifade etmesidir. Bu anlamda
hareketin imajini devinimler saglamaktadir. Bu nedenle de
geleneksel oyun yapimizda sadece hareket anlaminda adim
serileri degil, ayni zamanda onlara imaj kazandiran devinimler de
karakteristik ozellikler bakimindan vurgulayici bir nitelik
tasimaktadir.

Devinimler eksen hareketi olup, viicudun belli bir yerinde
olusur, ancak viicudu bir yerden diger bir yere siiriiklemez. Bu
hareketleri soyle siralayabiliriz:

1-Fleksiyon :Egilmek (bel hareketleri)
2-Extansiyon :Yiikselmek (durus)
3-Rotation (Dénme): Bir eksene gire hareket etmek.

4-Adduction (Yaklastirma): Viicudun bir kismini merkez
eksene tagimak

5-Abduction (Kagirma-Uzaklastirma): Viicudun bir kismini
merkez eksenden uzaklastirmak.

6-Circumducation: Biitiin viicudu veya bir kismini gevirmek

7-Kalga Devinimleri: Calkalama, yancik dégiistiirme, gobek
atma

8-Omuz Devinimleri: Titreme, omuzu yukari agagt indirip

.....

gikarma, omuz dégiistiirme
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e besleyici g

sahip,onu M asil anlo
kazandiran, g irleyen, yorer
taninmasin nimler wi
hareket mﬂ; olarak viicudu
hareketlendir larak omuzlardan
baslamak Uzere b te kadar uzarr, iking se vilcudun orfas

erleyen E ir hare
bolgesini iceri ahr. Devinim
ayaklara kadar inen yer cekimi g
bir reaksiyon goriinimiindedir

SURKAY Helk Cyunlari Toplulugu
Dértli degnek oyununu sergilerken:Istanbul / 1998

HALK OYUNLARINDA OGRENIM VE
ALGILAMA

Ogrenme; bireyin yagantist sonunda kendi davraniglarinda
meydana gelebilecek degisiklikler olarak tanimlanabilir. Iste bu
degisikligin gerceklesebilmesi igin gecen siire "OGRENME" dir.
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Algilama; duyusal uyarimlar: izleyen onlarin farkina varilarak
aninda yapilan bir organizasyon yorumiamasidir,

Duyum; bir duyu organimin uyariimast ile meydana gelen duyu
organinin cevresinden gelen etkiye yaptigi tepkidir. Ornegin;
kulagin bir sesi isitmesi DUYUM, bu sesin davul sesi oldugu ve ne
calindi§inin anlagiimasi ise ALGI dir.

Halk oyunlarinin egitim ve d&gretim sireleri igerisinde,
oyuncuya oyunlar ile ilgili hareketleri yapabilme vyetenegi
kazandirabilmesi sézel sayimlarin dogru aktarimas: ile
mimkiindir. Daha sonra deneme, yanilma, aligtirma ve anlatimlarla
oyuncu grubuna bilgiler aktarihip, galisma yaptirilabilir.

SURKAVY Mahalli Halk Oyunlari Toplulugu

Soldan Saga : Ahmet Yilmaz, Feray Durmug, Emin Bencik, F.Berrin Kiiciikbalc,
Ali ¢akmak, Ilknur Kanat, Selim Yaver, Hafize Selcuk, Mahmut Dellalbagi,
Ayse Kdse, Sezer Celebi, Demet Aksoy
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HALK OYUNLARININ INSAN UZERINDEKI
ETKILERL

Halk oyunlari bireyin, organik, sinir-kas, zihinsel ve duygusal
gelisiminde yerini alir. Halk oyunlari sayesinde kisi kendini tanir-
tanitir, dolayisiyla da yeteneklerini geligtirir. Organizmasini en iyi
sekilde kullanmay: 6grenir.- ¢okme , yiiriime, kosma, atlama gibi
temel hareketlerde motorsal glig belirli sinirlamalar igerisindedir.
Bu giiciin 6grenimi, diga vurumu ve yénetimi kol ve bacaklari giinlik
yagsantinin disinda, yavas yavas kontrol edebilmek ile miimkin
olacaktir. Gerekli bilgi, beceri, aligkanlik, kigisel ve toplumsal
davraniglar kazanir. Bog zamanlarini degerlendirir.

iYL BIR HALK OYUNLARI EGITMENINDE
BULUNMAST GEREKEN OZELLIKLER

1.Dostluk, diiristlik, ¢aliskanlik, dayanisma, sevinci ve lizilintiyd
paylasma gibi halk oyunlarinin da 6ziinde igerdigi giizel
kavramlari yasama gegirmelidir. Halk oyunlarinin  sadece
devinimler olmadigini, halka iliskin kiiltiirel degerler tagidigin
unutmamak gerekir.

2. Tyibir gozlemcive yéreyle ilgili bilgi birikim sahibi olmalidir.
3. Dogal olarak miizik ve dans konusunda yetenekli olmalidir.

4.Calisanlarin yetenek farkhlklarini dogal kargilayarak , istekle
yardim etmeli, dost olabilmelidir.

5. Calisanlarin konsantre olabilecekleri bir ortam ‘yaratmali,
herkese yetenegi olgiisinde basari duygusunu tatma olanagi
tanimali, cesaret verici olmalidir.

6.Birlikte oldugu insanlara her zaman ve her konuda 6rnek olmaya
ozengostermelidir.
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7.Ogretmeye istekli ve cogkulu olmalidir.

8. Kiiltiirel niteliklerinin yan sira, halk oyunu da bedensel devinimi
igerdiginden asgari bir beden egitimi bilgisine sahip olmali, halk
oyunlari galismasina baslamadan oyunculara isinma hareketleri
yaptirmalidir.,

Halk oyunlari galismalari ile, oyuncunun beden saghgini
korumak, geligtirmek, enerjisini kulanabilmesini &gretebilmek,
halk kiiltiirinin birbirinden zengin hazinelerine sahip, 6zelliklerini
dgrenmesini saglayabilmek her zaman igin amag olmalidir.

Buna gére; isinmadan yapilan g¢alismalarda oyuncularda
saptanan rahatsizliklar:
1. Oynarken genel bir isteksizlik
2. Oyunlarininceliklerini yerine getirememe
3. Ritim bozukluklar
4. Oyun sonrasinda genel yorgunluk
5. Bacak kaslarinda agrimalar, kasiimalar
6. Tiim eklemlerde ve omuz cemberlerinde agrilar.

HALK OYUNLARINDAKI AMAC

Halk oyunlarinda kullanilan adim, figiir ve pozisyonlar insanin
glinliik yasami igerisinde kullandigr hareketlerden olugmustur. Her
kavrami bir terim, her terim ise bir sozciik ile zihnimizde olugmasi
gerekli gagrisimlara yol agmahdir. Bize gore
anemli olan halk oyunlarimizin sadece "6OSTERL " araci durumuna
gelmesini &onlemek, onlari genis halk kitlelerinin yeniden
~ oynayabilecegi bir ortam yaratarak egitim, dostluk ve dayanisma
araci olarak da kullanabilmektir.

Egitim-Ogretimde AMAC:
Bireyleri toplumsallagtirmak ve onlarda fiziksel, zihinsel ve
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psiko-sosyal yonden biitiinsel bir gelisme elde etmekfir.

Diger bir ama¢ ise insanlarin bedensel olarak hareket
yaparken, eglenmenin yanisira din, dil, irk ve cinsiyet farklihg:
gézetmeden en rahat gekilde katilabilecek rekreatif etkinlik
olmasidir.

Goze ve kulaga ayni anda hitap eden halk oyunlari bugiin gesitli
okul, kurum kurulus ve derneklerde serbest zaman etkinligi
seklinde siirdiriilmektedir.

Ozellikle genglerimizin giin gegtikge batiya olan 6zentileri,
kendi kiiltiiriinden, orf ve adetlerinden uzaklagmasina neden
olmaktadir. Toplumumuzun temel taglari olan genglerimizi bu
durumdan kurtarmak, vatan ve milletini seven gengler haline
getirmek konusunda halk oyunlarimiz biiyiik bir gorev listlenmistir.

OKULLARDA HALK OYUNLARI OGRETIMININ
MILLL EGITIM KONUSU OLARAK
DEGERLENDIRILMESI

Ulusal kiiltiirimiiziin iginde genig bir yer tutan halk
oyunlarimizin 6gretimi; iletisimde, ¢egitli yayinlarda ve
gosterilerdeki etkinliklerden dolay:, 6zel ve resmi kuruluslarla
birlikte tim ydrelerde, kisilerin kendi bilgi ve deneyimleri
dogrultusunda yapilmaktadir. Bu galismalarla 6gretim kontrol
altina alinmig ve disiplinli bir gériinim iginde, Tirk terbiye
gérenegine uygun olarak kendi mecrasinda akigint siirdiirmektedir.

Halk oyunlari, bugiin okullarda, gene! olarak “Sosyal alisma"
programlari iginde, okul idaresi ve okul aile birliklerinin isbirligi ile,
ya okul dgretmenleri veya “Derneklerde yetismis oyuncu
elemanlar farafindan ogretilmektedir. Cogu zaman maddi
yetersizlikten dolay: pek gok okul galigmalara yanagsmamaktadir.

25



Halbuki, halk oyunlari gretiminin " Milli Egitim * konusu olarak
ele alinmasi, gagdag bir egitim sisteminin olusmasina ve halk
oyunlarinin en énemli zelliklerinden olan * Milli Duygu * anlayis
iginde, dgrencilerin dostluk , arkadaghk, sorumluluk, sanat, sevgi,
estetik, kendini tanima, kendine giiven gibi duygulari ve gelecek
yasantilarinda gerekli bilgi ve becerileri kazanmalarina biyik
gapta olanak saglayacaktir. Ayrica halk oyunlarinin bir spor
hazinesi niteliginde oldugu diisiiniiliirse bu tarz egitimin ne derece
yararh olacag: kendiliginden ortaya gikacaktir.

Bu egitim ilkégretim gaginda baglamali, halk oyunlarimizin
renkli ve gorkemli goriinimii ile gocuksu goniillerde bir sevgi
yaratiimahdir. Ortadgretimdeki genglerimiz, ilkogretim aliskanhg
ile daha da bilinglenmis olarak, halk oyunlari Ggrenimine devam
ettirilmelidir.

Bu uygulamada "Milli Kiiltiir" degerleri esas alinacagindan,
Tiirkiye sathinda uygulanacak yaygin bir egitim sonucu, bélgeler,
yoreler, hatta okullar arasi bir yakinlasma, gengler arasinda
arkadaslik, dostluk ve yine vatan sathinda bir biitiinlesmeye olanak
saglanacaktir.

Okullarda halk oyunu &gretiminin “Milli Egitim" programlar
_iginde yer almasi igin yapilmas: gerekli iglemleri sdylece
siralayabiliriz;

1- Okullarda ve diger kuruluglarda 6gretim, bugiin oldugu gibi
devam etmelidir.

2- Ogretici kadrosunu genigletmek igin, ilgili bakanhgin
konservatuarlarla igbirligi ile folklor dernekleri elemanlar: igin
tamamlayici kurslar agiimahdir.

3-Konservatuarlarin halk oyunlari bédlimiinid bitiren
genglerimize 6gretmen olarak okullarda gérev verilmelidir.
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4- Ogretmen yetistirmek igin, halk oyunlari béliimii olan
konservatuarlarin agilmasina devam edilmelidir.

- 5- Dernekler arasinda bir koordinasyon birligi saglanmalidir,

Hangi goriis esas alinirsa alinsin, kiiltiiri en yiiksek bir ulusun
sanina uygun olarak, halk oyunlarimizin égretimini en mikemmel
seviyeye gikarmak siiphesiz hepimizin arzusudur.

(* Tirk Halk Oyunlarinin OFretiminde Karsilasilan Problemler Sempozyumu Bildirimi /
Hamit ¢INE / Istanbul 1990)

Diger iilkelerin  halk oyunlarina verdigi deger, ortaya
koyduklari egitim ve &gretim metotlarina bakildiginda
gorilmektedir. Bazi ilkeler halk oyunlarini egitim ve &gretim
sistemlerinin bir pargast olarak yerlestirmis ve bireylerine bu
kiiltiir bilincini kiigiik yasta vermeye baglamislardir.

Buna 6rnek olarak Polonya’daki halk oyunlari 6gretim sistemini
gosterebiliriz:

Polanya'da Halk Oyunlari Ogretim Metotlari

Bugiin Polonya'da halk oyunlart dalinda ugras veren 1200'iin
lizerinde grup, kurulus vardir. Bu gruplar ilkokul grubu olsun,
Universite grubu olsun, mahalli grup olsun, sahnede oyunlarin
seyrettigimiz zaman sunuglarinin aymi kaliptan gtkmus gibi bir
ornek oldugunu goriiriz. Ne miiziginde bir degisiklik, ne oyunlariin
figiirlerinde bir degusukhk ne de kostiimlerinde bir degigiklik
~ bulamazsiniz. .

Bunun nedenini aymi jiiride gorev aldigim jirinin bagkani
Wroclaw Universitesi Rektsri'ne sordujumda agegidaki bilgileri
edindim. Polonya bu hususu 1930'lu yillarda halletmis. O yillarda
yurdun dért bir yanina yollanan etnograflar, etnomiizikologlar,
etnokostiimologlar bugiin Polonya'da oynanan biitiin oyunlarin ve
miiziklerinin derlemesini sihhatli bir bigimde yapmiglar, kurduklar:
folklor enstitiilerinde bunu en iyi sekilde uygulamaya
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baglamislardir.

Biiyiik bir tarih kiiltiiriine sahip olan , bu arada Osmanli tarihini
de gok iyi bilen, Osmanli-Lehistan miinasebetleri hakkinda iyi bir
yorum yapan rektér, Polonya'daki halk oyunlari ¢aligmalarini bana
soyle 6zetledi: | '

1- Polonya'daki ilk dereceli okullarda halk oyunlars gretim
metotlar::

- Ilkokula kaydolan &§renciler okuma ve yazmaya gegtikten
sonra ses, ritim, resim ve bedensel hareketlerle ilgili testlere tabi
tutuluyorlar. Resim dalinda kabiliyet gésterenler plastik ve gorsel
sanatlar dalinda, bedensel kabiliyet gosterenler, spor dallarinda,
miizik kulagina sahip olanlar galgi egitimi, ses egitimi, bale ve halk
oyunlar dallarina ayriliyorlar. Polonya'nin o birbirinden giizel
Mazzuka, Polonez, Polka, Saray Danslari, Tatra Daglarinin dag
oyunlarinin temel figiirlerini 6grenirken mizik ve bale egitimi de
aliyorlar, Higbirinde muvaffak olmayanlar ders digi faaliyetlerde,
ya toplu spor yapiyorlar ya da bahge tarimina hazirlaniyorlar.

Calismalar 30-45 dakika 1sinma-kiiltiir fizik hareketleri ile
bagladiktan sonra ya bir piyanistin galdigi miizik egliginde, ya da
banttan miizik esliginde temel figiirler galigiliyor. Cocugun gozii ve
kulag: ses ve figiirlere aligtirildiktan sonra esli hareketlere
gegiliyor.

2- Orta dereceli okullarda halk oyunlari 6gretim metotlar::

Orta dereceli okullarda, ilkokulda -halk oyunlart ugrasisi
vermemis olanlar caligmalara pek alinmiyor. Yani bundan su
anlagiliyor: Orta dereceli okullardaki halk oyunlari galigmalar, ilk
dereceli okullarin bir devami. Yukarida izah ettigim yontemlerin
diginda daha da bilinglenen 14-18 yas grubuna bu defa tarih,
etnografya, kostiim, enstriimanlar hakkinda bilgiler de ekleniyor.
Genelde halk oyunlar: ile ilgilenen okul gruplarina enstriiman
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calmast da dgretiliyor. Bununla ilgili olarak Varsova, Plock, Zielona
Gora ve Lubnin de keman okullari, Poznan'da gaydalar okulu,
krakow, Zwiec, Bielsko Biala'da violonsel okullari gok yillar evvel
kurularak, faaliyetlerini siirdiirmektedirler.

3- Universitelerde halk oyunlari grenim metotiar:

Universitelerin biitin fakiilte ve yiiksek okullarinda
calismalart titizlikle siirdiiriilmektedir. Bir misal verecek olursam:
Katowice-Saski Universitesine bagh 20'nin iizerinde fakiilte bir o
kadar da cegsitli dallarda bilimler akademisi ve yiiksek okullar
mevcut olup, her birinin kendine has 6zel isimleri altinda halk
oyunlart ve halk miizigi gruplari vardir.

Universitelerde ilk ve orta dereceli okullarin ¢ok fevkinde,
tam bir bilimsellik altinda galismalar yapiimaktadir. Haftanin 3-4
giinii fakiilte gruplar derslerinin diginda ses-ritim-bale agirlikli
halk oyunlart g¢aligmalarini, Polonya'nin birkag dniversitesinin
biinyesinde bulunan folklor enstitiilerinden mezun olmug, égretim
elemanlari nezaretinde agiri bir disiplin altinda
siirdiirmektedirler.

(* Tiirk Halk Oyunlarinin Ogretiminde Kargilasilan Problemler Sempozyumu Bildirimi /
Ustiin GURTUNA / Istanbul 1990) .

TURK HALK OYUNLARINDA SAHNELEMENIN
DUNU VE BUGUNU

Tiirklerin yalniz savaggt bir millet olmadigini, 6zellikle oyun
konusunda ¢ok ileri ve “oyuncu” bir millet oldugunu yabanci
kaynaklardan anliyoruz. (Genellikle in kaynaklarindan)

Biiyiik Selguklu Sultant "Tugrul Bey'in, 1063 yilinda Halife El-
Kaim Biemrillah'in kizi ile evlendigi zaman, bir odada kiirsii
izerinde oturan gelini ziyaret ettikten sonra aviuya giktigini ve
orada beyleri ile birlikte seving iginde raks ettigini ( bir oturup bir

29



kalkarak) ve bu esnada Tiirkge sarkilar ¢alindigint biliyoruz. Tugrul
Bey bu diigiin esnasinda 70 yasinda bulunuyordu. Ebiil Ferec
vasitast ile bu bilgiden haberdar olan Barthold, Ruslar’da "Pliaska
Prisiadki" denilen raksin Tiirkler'den alinmig olacagi ihtimalini ileri
sirmiigtiir. Bizim kanaatimize gore, Tugrul Bey'in oynadigi bu
oyun, bugiin Anadolu'da toplu bir halde oynanan ve adina halay
denilenoyun olmalidir.” (1)

Bir bagka kaynakta Osmanli sgenliklerinden bahisle sdyle
deniyor: "3.Ahmet'in / 1720 yilinda / diizenledigi bir senlikte
mimar Ibrahim Efendi'nin bulusu olan timsahi gasterebiliriz.
Timsah (¢ ¢ifte, bir piyade uzunlugunda, agzini agip kapiyor ve
yarim saat su istiinde dolastiktan sonra suya daltyor, bir saat su
altinda kaliyor yeniden su istiine giktiktan sonra, agzini agryor
icinden alacal kiliklarda bes dansgt ¢ikip timsahin istiinde
oynuyorlar. Bugiiniin deniz altisi goriiniimiinde olan bu bulusun bir
benzerini Avrupa’dagéremiyoruz."(2)

Iste, giinimiizde yaptilan genlik, festival ve yarigmalarda, halk
oyunlarimizin bagarilarinin kaynagt yukarida bahsettigimiz "KOK"
tiir. :
Tiirkiye'de halk oyunlar: galigmalarinin baslangict olarak, Riza
Tevfik (Bélikbast)'in Nev Sal-i Afiyet Salname-i Tibbi adh bir tip
yilliginda 1900 yilinda yaywinlanan Raks adli yazisi esas
alinmaktadir.(3) '

Riza Tevfik'le baglayan halk oyunlari, Cumhuriyet déneminde
hiz kazanms ve gliniimiizdeki durumuna gelmistir.

1940 yilinda M.Sarisézen ydonetiminde ilk halk oyunlar
toplulugu (Mahalli Halk Oyunlart Toplulugu) Italya ve Ispanya'ya
gitmisgtir.(4)

1960'lardan itibaren yurtdigina daha sik g¢ikan halk oyunlar:
topluluklarimiz, diger iilkelerin, bilhassa Yugoslavya, Bulgaristan
ve Romanya Halk Oyunlart Topluluklartyla bir arada bulunmus ve
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onlardan gérdiikleri sahne diizenlemeleri tekniklerini kopya
ederek kendi topluluklarinda uygulamaya baslamiglardir.
Istanbul'da; asil ismi Tiirk Yiiksek Tahsil Gengligi Turizm ve
Folklor Enstitii Kurma Dernegdi olan Tiirkiye Milli Talebe
Federasyonu ve Tiirk Folklor Kurumu, Ankara'da Halkevleri Genel
Merkezi Halk Danslar Ornek Grubu sahne diizenlenmesini
Tirkiye'de ilk defa uygulayan topluluklar olmuglardir. Bu
topluluklarin yaptiklari sahne diizenlemeleri yayginlagarak diger
topluluklar tarafindan da benimsenmis ve bugiin ilkokul
topluluklarimiza kadar girmigtir.

1-Prof.Dr.Faruk SUMER Oguzlar.Ankara1972 47 s.

2-Prof.Dr.Metin AND. Kirkgiin kirkgece. Is1.1959.23.s.

3- Cahit OZTELLT Ik Milli Oyun Aragtirmacisi. Tiirk Folklor Arastirmalari 5.c.
118, sayi mayis 1959-1897-190.s.

4- Serif BAYKURT, Tiirkiye'de Folklor, Ankara1976 120.s.

1. Sahnelemede Yapilan Yanhshklar

Iste bu sahneleme calismalarinda uygulanan teknikler,
tamamen bilimsellikten uzak ve yozlasmaya ilk adim olarak
kullanilan tekniklerdir. ‘

Sahne diizenlemesi sonyillarda, 6zellikle yarismalar sebebiyle,
moda haline gelmis, yarismaya katilacak olan topluluklar, sanki
sahne diizenlemesi yapmazlarsa dereceye giremeyeceklermis
diigiincesiyle buyolagitmislerdir.

Bu yollarla yapilan sahne diizenlemeleri, bilingsiz olarak
yapilmig, sahne diizenlemesi nedir,nigin, nasil yapilir, kim yapar,
nasil yapilir, kurallari nelerdir, bunu yapacak uzman var midir? gibi
sorular dahi diisiinmeden bilingsiz uygulamacilarin yanhghklarin
sergilemeye zemin olmugtur.

2.Tirk Halk Oyunlarinin Sahnelenrnesu Konusunda Yapiimasi
Gerekenler

Dogum, siinnet digiini, nisan, evlenme, askere ve gurbete
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ugurlama, yaylaya géglerde, bolluk térenlerinde, hasat
mevsimlerinde, imecelerde, sira gezmesi, barana gibi eglence
toplantilarinda oynanan halk oyunlarimiz, ilmi kariyeri olan kigiler
tarafindan aragtirtlip derlenerek, oyunun geleneksel oynama
bigimi ve oyunun formlar: bozulmadan sahne metot ve teknikleriile
sahnelenmeli ve sahne diizenlemesi yapilmahdir.

Koreograf Suna SENEL'in dedigi gibi "Yillar 6nce koreografisi
yaptlmig oyun izerine, koreografi uygulama gabalari yanhstir."(1)

1985 yilinda kiiltiirel degisim programi gergevesinde, folkloria
ilgili kurum ve kuruluslarinda inceleme yapmak iizere gittigimiz
Rusya'da, Azerbeycan'in inli koreografi Emine DILBAZE
sahneleme ¢alismalarini soyle anlatmisti. “Arastirma yapacagim
yere evvela 6n aragtirma yapmak igin giderim. Orada elde ettigim
halkin birlikte oyun oynadigi giin, ben de oraya kareograf, miizik
uzmani, teknisyen (fotograf, teyp, film), bestekar ve ressamdan
olusan beg kisilik bir heyetle giderim. Kameray: gizli bir yere
birakir otururum. Film cekildikten sonra, ressam giysilerin kumas
cinsini, dikig bigimini ve giyis tarzint izler ve gizer. Calismalarimiz
bittikten sonra merkeze doneriz. Esas galisma bundan sonra
basglar. Derlenen oyun sahneye konmak iizere galismalar bastar.
Galisma tamamlandiktan sonra sahnede oynanip oynanmayacag
konusunda karar verecek bir heyete (jiriye) sunulur. Jiirinin
degderlendirmesinden sonra oyun uygun goriiliirse sahneye konur."

1- Suna SENEL Halk oyunlarinda sahne diizenlemesi ve sahne kullanimi 2. c,
19849, say1 340.s.

* Tirk Halk Oyunlarinn Ogrefiminde Kargilagilan Problemler Sempozyumu
Bildirimi/Ahmet CAKIR / Ankara 1987 )
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OYUN SECIMI VE OYUNLARIN SIRALANISI

Gosteride sunulacak olan oyun sayisi ve her oyunun karakter
yapisi, adim ciimlelerinin yogunlugu, uzunlugu, hareket hizi ve
tartimlarin  koreolojik analizlerle belirlenmesi, oyun segimi ve
siralanmasinda 6nem tagir,

Oyun siralamasi yapilirken dikkat edilecek hususlar;

1-Destek oyunlar grubunda farkli &zellikler igeren her bir
oyun, gasterinin amaci, mesaji ve doruk noktasinin bigimi, yeri ve
yogunluguna gore siralanmalidir.

2-Oyun siralanmasiyla olugturulacak uyum, kesinlikle varilmas:
tasarlanan amaca ve doruk noktasina dogru zorlanmaksizin
kurulmalidir,

3-Oyunlarin gzelliklerine gére gereginde uzun, sik ya da yanlis
siralanmalar sonucu, tiim gésterinin dengesi bozulabilir,
durgunlagabilir ve gésterinin amaci, doruk noktast vurgulanamaz
durumagelebilir.

4-Oyunlarin siralanmast ¢alismalarinda, oyuncularin
kondisyonlari g6z 6niine alinmalidir. Oyunlarin zinciri, hem oyunu,
hem oyunculari, hem de seyircileri doruk noktasina dogru
hazirlayacak akicilikta olmalidir,

5-Gosterideki oyunlarin hiz ve tartim olarak. dogru
siralanmast, seyircinin dikkatini artirdigi gibi, aynt zamanda,
oyuncunun kondisyonunu daartirir.

6-Gdosterinin tiimiinde, ritim unsuru vardir. Oyunlarin
siralanigindaki, oyunlar arasi denge, uyum, hiz ve tartil, gésteri
boyunca, dengeli dagtlmalidir. Oyunlarin hizi, tartimi, hareket
degeri de tek olmamalidir. Cesitli ve degisik hareket. degeri,
karakter yapisi, hiz ve tartimdan olusan oyunlara. gereksinim
vardir. Higbir oyun digerinden daha az 6nemli -degildir. Binay:
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olugturan temel taslari gibi, sadece bir oyuna 6nem vermek veya
dnemsememek, bu binanin ¢ékmesine, gdsterinin basarisizhgina
neden olabilir. Bu nedenle, oyun siralamasinda, gdsterinin
biitiinindeki doruk noktastnin yeri, destek oyunlarin siralanis
diizeni, ustalikla, uyumlu biitiinlik dengesini olusturacak diizeyde
olgunlagtiriimalidir..

7-Gosterideki girig oyunu kadar, final oyunu veya final gikis
oyunu da énemlidir. Bu nedenle yénetmen, her sahne konumuna
gore, final cikis oyununun patenini daha &nceden saptamalt,
gdsterinin biitiinii kapsaminda diisiinmelidir.

8-Oyun siralamasinda, oyundan oyuna gegislerde miizikal uyum
goz 6niine alinmalidir. Miizik formu agisindan, oyun miiziklerinin
birbirine uyumu snemlidir.

9-Oyun secimi ve siralama, miizik uzmani ile birlikte
yaptImalidir.

10-Oyunlar zincirinin halkalari olusturulurken kurulan denge,
islevlikleri agisindan, mantiksal olarak doruk noktasina dogru
gosteriyisiiriikleyecek yapida olmalidir,

OYUNLARIN SAHNE PLANLARI

Oyun alaninin sinirlart igerisinde, sergilenecek oyunlarin
siralanisi, bu siralanig diizenine gére bigimsel formlarin birbirine
dengesi, baglantilari ve girig-gikiglar:, sahne plant iizerinde
saptanmalidir. Sahneleme plani, gésteride sunulacak oyun ve
oyunlarin bigimsel formuna gére, oyuncularin sayisi ve konumu
agisindan adim ciimlelerine, gérsel estetik, islerlik
kazandirmalidir. Gésterinin sonucunu belirleyecek atmosferi,
anlatilmak istenen olguyu, iletilmek istenen imgeyi, yaratiimak
istenen duyguyu, sahne teknigi ile bigimlendirmek olmalidir.

34



DORUK NOKTASI

Gosteride doruk noktasinin yeri, amaci, siiresi, bigimi ve doruk
noktasini vurgulayacak oyun yada oyunlar gok iyi saptanmalidir ki,
gosteri ile seyircinin yiikselisi ayni anda zirvede birlikte birlegsin.
Giinki; doruk noktasi oyunlarin kurgusuyla seyircinin beklenti ve
heyecan noktasinin en ist diizeye ulagtigi andir.

Genelde, halk oyunlari gosterilerinde tek doruk noktasi
kullanilmaktadir. Deneyimli ve usta yénetmenler, bir gosteri
siiresinde, degisik bigimde iki veya lig doruk noktas: kullanabilirler.

OYUN ALANI KULLANIMINDA SAHNE DENGESI

Halk oyunlarinin sahnelenmesinde bilinmesi gereken, sahne
dengesi konusuna, genel tanimlar gergevesinde deginilmigtir.

Denge, insanin dogasinda vardir. Sanatin her dalinda, bir denge
unsuru bulunur. Halk oyunlarinin kurulusunda da bir denge vardir.
O halde sanatin sergilendigi her mekanda bir dengenin olmas: dogal
ve gereklidir.

Oyunlar sahneye yerlegtirilirken, seyirci agisindan rahatlikla,
izlenebilen, etki uyandiran gérsel bir denge kurulmalidir.

Estetik goriinimde sergileme teknigi ile seyircinin goriis
agisinin bilingli  bir dengesidir. Estetik denge ve fiziksel denge
olarak ikiye ayrilir, ‘

1-Estetik Denge: Oyun alaninin kullaniminda, hareketsel
yaptnin gorsel yorumunun dengeli bir bicimde kurulmasi estetik
dengeyi olusturur. Bagka bir deyisle, oyun hareketlerinin
oyuncularin estetik goriinimiiniin sanatsal ifadesidir.

2-Fiziksel Denge : Oyun alaninin konumuna gdre, oyunu
bigimsel olarak dengelenmesindeki kuramsal tekniklerdir.
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Simefrik ve asimetrik olarak ikive ayrilir.

A- Simetrik Denge : Sahnenin tam ortadan dik olarak ikiye
béliindigl varsayilirsa, sahnenin her iki yarising ve ayni yerlere
esit sayida oyuncu koyarak saglanan fiziksel esitliktir,

B- Asimetrik Denge : Tam ortadan, dik olarak, iki esit par¢aya
béliinen sahnenin, her iki yarising, degisik yerlere, degisik
sayilarda oyuncu koyarak saglanan dengedir. Asimetrik denge,
sahnenin matematiksel agirlik sistemi ile hesaplanir

SURKAY Halk Oyuniar: Teplulugu
Cok sazli miizik esliginde gdsterilerini sunarken /1994

Milli Egitim Midirldgi Halk Oyunlar Egitmeni Yetistirme Kursunda basarih
olan 8gretmenler gosterilerini sunarken 24 Kasim 1997
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SAHNE PLANI UZERINDE PATEN CALISMALARI

Oyuncularin sayisi ve konumu agisindan, oyunun bigimsel
formuna iglerlik kazandiriimasi, paten ¢aligmalarinin yapiimasiyla
mimkdnddr. »

PATEN: Yan yana, ard arda, sirt sirta duruslardan olugsan
gizgi-daire bigimleri ve ikili, ligli vb. sayida oyuncularin, sahne
lizerinde, simetrik veya asimetrik dagilmalarindan olugan sekillerin
geneladidir.

Halk oyuniarinda, her oyunun pateni, o oyunun, geleneksel
yapisindaki bigimsel formudur.

1-Oyunlarin ashinda olmayan form ve sekillerinde taklit ve
yakigtirma patenleri kullaniimamalidir.

2-Bir oyunda, hangi patende, hangi adim ciimlesinin oynanmasi
gerekiyorsa, o paten ve hareketlerin yapiimasi zorunludur.

3-Cok sik patenden patene gegilmemelidir. Sik paten
degistirme seyirciyi yorar, ilgisini dagitir, dikkatini  oyunun
tiimiinden gekerek, hangi patenin olusturulacagi bekleyisine iter.

4-Sahne paten tasariminin amaca uygun olabilmesi igin; oyun
alaninin iyi faninmasi, oyunlarin bigimsel form yapisi ve dengesinin
dogru saptanmas! ve oyun siralamasinin dogru yapilmasi gereklidir.
Aksi halde, oyunlar, karmasik sahne pateni igerisinde. kaybolur
gider. Gosterinin tiimii izerinde dikkat dagilir ve oyunlarda yorucu
bir tekdiizelik olusur. ‘

5-Gosteriye segilen tiim oyunlarin, bigimsel formlarinin paten
galismast yapildiktan sonra, oyunlarin siralanigi, paten olarak
tekrar ele alinmalidir.

6-Tiim gosteri siiresince, her oyuncunun yeri, yonii, gegigleri
ve sayisi sahne plam izerinde belirlenmelidir. Oyuncularin
atacaklart her adim, adimdaki uzaklik, yén ve paten tek tek
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belirlenmelidir.

7-Her oyuncunun, sahneye girdigi andan itibaren yaptigi
hareketi, durugu, gegisi, patendeki yeri ve kisi sayilari notasyonile
sahne planinda saptanmalidir. .

8-Her bir oyun igin, tiim oyuncularin, hangi sayr ve hangi
adimda, hangi konumda ve sahnenin neresinde bulunacag,
koreolojinin gosterdigi temel dogrultularla saptanmahidir.

Halk oyunlarinin yeni paten arayiglarinda, éncelikle, oyunlarda
gizli olan anlatim ve mesaj kavranmalidir. Oyunlarin 6ziinde
olmayan formlari uydurmanin yerine, oyunlardaki bigimsel formlar
irdelenmeli, pekistirilmeli ve hareketlerin ziinde var olan anlatim
aragtiriimalidir.

SAHNE ALANININ KULLANIMI

Sahne, seyirciye gore onem tasimasiyla iligkili olarak
farklilasan bir ¢ok alana béliinmiistiir. Bu farkh sahne alanlarinin
her birinde yapilan hareketler, gesitli etkilere sahiptir. En gok
dikkati geken dans sahnenin ortasinda yapilandir. Solist yada lider
olan dansci, sahne ortasinda dans etmelidir. Sahnenin arka
tarafinda yapilan hareketler uzak ve gizemli goriiniirken , sahne
oniindeki hareketler daha anlasilir olup, gogu kez komedi igin
kullanilir. Sahnenin sag ve solundaki yanalanlar zayiftir.

Tek yonde seyirci bulunan sahnelerde; ¢izgi ve daire
formundaki oyunlarda iiglii yon sistemi , yay formundaki oyunlarda
ise tekli yén sistemi uygulanmahdir. Daire formunda oynanan
oyunlar, sahneye en rahat uygulanabilen oyunlardir. Fakat goris
agisinin gok dikkatli saptanmasi gerekir. Cizgi formundaki oyunlar
ise iyi bir sahne diizeni ile giizel bir goriiniim verilir.
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MAKYAJ

Makyaj, elamastik gériintii olarak eski Yunanlilar tarafindan
giizellikle ilgili yiize sirilen bir takim yapay boyalardir.
Glinimiizde ise makyaj malzemesi kozmetik sanayiince
gelistirilmis olarak giinliik yagantimiza girmistir. Halk oyunlarinda
sahne unsuru olarak kullanildigindan makyaj 6nem kazanmigtir.

Halk oyunlar: igin yapilacak makyaj.diger sahne sanatlarinda
yaptlan makyajlardan farkhzolarak daha ziyade hatlart belirtecek
ve grupta gériintii uyumu saglayacak bicimde olmalidir. Bu uyumun
olmamas: ve farkl: bigimde makyajlarin yaptimasi halinde makyaj
uyumsuzlugundan s6z etmek miimkiindiir.

HALK OYUNLARINDA MAKYATJIN NASIL YAPILACAGL
ANA HATLARIYLA ASAGIDA SIRALANMISTIR.

1. Once kaglarimizi gézden gegirin,

2. Yiiziiniize fondéten siiriin, bunu biitiin yiiziiniize, genenizin altina
kadar yayn,

3. Gézlerin altindaki, burun kanatlarinin etrafindaki ve dudaklarin
altindaki koyu yerleri agik renk boyayin,

4, Yanaklariniza renk verin, krem halinde bir alligt yanak gukuruna
stiriin, iyice yayin. Ortada sadece bir parlaklik olsun, '

5. Hafifge pudra siiriin. Bunun igin pamuk,firga yada bir siinger
kullanin. Pudranin fazlasintalin,

6. Gozlerinize far siiriin, 6nce biitiin g6z kapaginiza fari yayin sonra
partmak uglarinizla igirin. Istediginiz kisimda rengi azaltin veya
arttirin,

7. 66z kapaginizin kivrim yerine g6z farindan daha koyu bir kalemle
kavis bir gizgi girin.

8. Gozlerin gevresine gizgi gizin. Kirpiklerinizin daha sik durmasini,
gézlerinizin bigiminin belirlenmesini boyle saglayabilirsiniz,

9. Toz allik siiriin. Rengi sabitlestirmek, yiizi isiklandirmak igin
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yanaklarinizi igten emerek gukurlastirin firgayr yavasga bu
gukurluklarinyukarisina siiriin,
10. Dudaklarimizi asiriya kagmadan boyayin.

| 6iysi
Karanhk devirlerden bu yana insanlar értinme amactyla gesitli

malzemeler kullanarak degisik giysiler giymislerdir. Giyim tarihi
insanhik tarihiile beraber baslar.

Basit giysiler zamanla yerini daha giizel ve alimh kiyafetlere
birakmis ve her toplumun kendine 6zgii kiyafetleri olmugtur.

Tarih boyunca Tiirk kavimleri doga kosullar: ve yasama tarzlari
ile. kendilerine &zgii kiyafetler giymislerdir.Bu giysiler aym
zamanda kigilerin toplum igindeki yerini belirtmekteydi.
Anadolu'ya gelip yerlesik yasama gegtikten sonra yéresel -
kiyafetler belirlemeye baslamistir. Yéresel kiyafetlerin
olugmasinda dogal gériintiilerin de etkisi olmustur.

Biiyiik Tiirk inkilabindan sonra yéresel kiyafetler, hizla yerini
modern kiyafetlere birakmistir. Kiigik yerlesim birimleri ile
gelenek ve goreneklerine bagh aileler sayesinde giiniimiize
ulasmistir. Pek gok gesitleri bulunan yéresel kiyafetlerin sayisi
zamanla azalmistir. Artik yoresel kiyafetlere mﬁzelerde ve halk

.....

rastlamaktayiz.

HALK OYUNLARI 'YARISMALARINDA DIKKAT EDILECEK
HUSUSLAR

1. Giyinise 6zen gosterilmedigi igin gorunus bozuksa, glylmde
baglamalarda, taki ve aksesuarlarin takiliginda veya kullaniminda
diizensizlik, bozukluk varsa; kiyafet pargalarindan bashk, pusu,
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carik, yemeni, ayakkab, kugak, salvar, gorap, mendil, kemer, zincir,
kostek, bicak, vb. biiylik pargalar ¢oziilmiis, dagilmus, digmiis ise
hata sayilir.

Ancak; diigme, pul, penes, boncuk, ponpon, vb.. pargalarin
diismesi halinde hata sayiimaz.

2.Ayni anda ydrenin degisik bir kag giysisinin giyinilmesi ve bu
giysilerin bir arada kullaniimasinda uyumsuzluklar varsa; oyun
toplulugu oyun yéresine ait giysiler giymesine ragmen bu giysilerin
basa, viicuda, ayaga giyilen pargalarinda uyumsuzluk ve eksiklikler
varsa; bu pargalardan bir yada bir kagt folklorik nitelik tagimiyorsa
hata sayihr.

Eger. topluluktaki bir veya birden fazla oyuncu, baska bir
ydrenin giysisini giymis ise, giysi boliimiiniin biitiin puanlart silinir.

3. Amaca uygun makyaj yapilmamissa,(Ilkégretim ¢agindaki
agrencilere makyaj yapiimaz.) yapilan makya jda uyum yoksa, dogme
taklitlerivarsa, hata sayilir,

4. Her oyun miiziginin ygresel olarak belli bir ¢alinis ve séylenis
tavri vardir. Ezgiler icra edilirken bu yéresel tavir bozulmussa,
gerekli olan hizi (tempo) iginde icra edilmiyorsa, mizik
diizenlemeleri yéresel 6zelliklere uygun yapiimamigsa, galgilarin
segiminde yapisal uyumsuzluklar varsa hata sayilir.

5. Ezgilerin icrasinda galgilarin kendi arasinda, galgllarla SOIIST
veya koro arasinda, uyumyok ise hata sayilir.

6. Oyun miizikleri icra edilirken ezgi veya usul bakimindan
noksan veya hatali icra ediliyorsa, ezgi tamamlanmadan yarida
kesilerek baska bir ezgiye gegiliyorsa veya hatali galintyorsa, (5/8
lik bir oyun ezgisinin 2/4 liik icra edilmesi gibi) hata sayilir.

7. Ezgilerin icrasinda; ¢algilar birbirinin sesini drtiiyorsa, her
galgi net olarak duyulmuyorsa, hata sayilir.
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8. Her oyunun yéresel bir oynanig tavri vardir. Bu bakimdan,
oyunun sunulusunda karakteristik yapisindaki mevcut tavir
bozulmussa, oyun gerekli olan hizi (tempo) iginde oynanmiyorsa,
oyunun mevcut yapisindaki, figiirler eksik oynaniyorsa veya mevcut
yapidaki figiirlerin diginda ekleme figiirler varsa, s6zli oyunlarda
sozler (solist, koro veya oyuncular tarafindan) icra edilmiyorsa,
hata sayilir.

9. Oyuncular bu temalar: hareketlerin yaninda, yiiz ifadesi ile
destekleyerek anlatima katkida bulunmalidirlar. Oyunda
anlatiimak istenen temay! iglemeleri sirasinda birbirleri arasindaki
uyumsuzluk ve oyunun havasina girmek igin konsantre olamamalart,
hatasayilir.,

10. Oyuncularin oyun esnasinda; basg, el, kol, omuz, ayak, dénme,
ziplama, ¢6kme, yiiriime, yaylanma, sallanma, vb. hareketlerinde
aralarinda uyum yoksa, oyuncular oyun aninda sagirtyorlarsa
(6rnegin biitiin oyuncular gokerken bir veya birkag¢ oyuncunun
ayakta kalmasi gibi haller) hata sayilir.

11. Oyuncular gereksiz yere zaman doldurmak amaciyla
gereginden fazla ayni figiirleri tekrar ediyorlarsa, hareketlerde
abartmavarsa, hata sayilir. :

12. Bazi oyunlarda ifadeyi desteklemek ve kuvvetiendirmek igin
oyun araglari kullanilmaktadir. Ornegin; bigak, orak, tesi, su
kabagi, kasik, mendil, vb.. Oyunda ydresel olarak kullaniimasi
gereken araglar bulunmuyorsa, bulunsa bile amacina uygun
kullanilmiyorsa, sadece goriintii olsun diye kullaniliyorsa, hata
sayilir.

13. Oyun baglangict ve bitiglerinde veya oyundan .oyuna
gegislerde, oyuncularla miizik arasinda uyumsuzluk varsa, ezgi-
ritim tamamlanmadan oyundan oyuna gegiliyorsa yada oyun
bitiriliyorsa, oyuncular miizije uyum saglamadan oynuyorlarsa,
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hata saythr.

14. Topluluklar hangi anlayista gizgiler olusturursa olugtursun,
sahneye yerlegimlerinde ve sahne iizerindeki hareketlerinde
fiziksel denge aranacaktir. :

Simetrik anlayista bir sunus varsa, sahnenin her iki yarisinda
gergeklestirilen ¢izgilerin esit sayida ve esit noktalarda
olusmasina bakilir. Bu anlayista, gizgiler hareket halinde ise
zamanlamalarinda ve bu zaman igerisinde katettikleri mesafelerde
de egitlikaranir.

Asimetrik bir anlayts varsa, sahne tam ortadan dikey olarak
béliinecek ve her iki yarida gergeklestirilen gizgilerde herhangi
bir anlamda egitlik aranmayacaktir. Ancak, farkl sayida ve farkl
formda olan bu gizgilerin kendi yari sahnelerine yerlesim
uyumlarina bakifir.

Ovyunlar kendi formlarinda ve tek gizgide sunuluyorsa, sahne
merkezi baz alinacaktir. Bu durumda; gizgiler sabit halde ise
hareketlerine uygun noktalara yerlesimine bakihr. Cizgiler
hareket halinde ise, sahne merkezine gére sahnenin tiim
yonlerinde ayni mesafeleri katetmeleri aranir.

Kulis panolartnin olmadigt ve sahnenin gizgilerle belirlendigi
durumda; her ne sekilde olursa olsun, sahnede olusturulan
gizgilerin sahneyi tagmamast aranir.

Oyunlarin sunulugunda farklt formlarda gizgiler kullaniliyorsa,
bunlarinbir birleriyle uyumluolmasiaranir.

Ayrica formlar agisindan bir uyum olsa bile sahneye yerlesimde
gizgiler arasinda mesafe agisindan bir kopukluk varsa, hata sayilir.

15. Diizenlemenin amaci, tek agidan oyuncularin fiim olarak
goriilmesini saglamaktir. Bazt gegisler ya da gizgiler arasindaki
yerlesimde zorunlu olarak kiigiik bir béliimde perdeleme varsa , ya
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da gegis aninda kisa bir siire perdeleme varsa, veya perdeleyenin
ozellikleri perdelenene gére daha fazla ve kisa siireli ise, burada
perdelemeden séz edilemez.

Ozellikle, sabit birden fazla ¢izgi var ise ve bunlar birbirlerinin
gorinmesini kesin engelliyorsa, hata sayilir. Figiiriin ve
diizenlemenin 6zelligi geregi herhangi bir zorunluluk yok iken,
gizgileri birbirinin arkasina dizerek, sadece éndeki gizginin uzun
siire goriinmesi, diger gizgilerin gériinmemesi halinde de hata
saytlir,

16. Sahneye konan bir oyun, solo oyun olarak sunuluyorsa; bu
oyunun “solo oyun " niteligi tastyip tasimadigina ya da yérede béyle
bir solonun varliginin olup olmadigina bakilir. Olmamasi halinde
yada oldugu halde gerektigi bigimde oynanmamast halinde hata
saytlir,

Ayrica: solo oyun sirasinda grubun diger oyunculart sahnede
kalryor ve soliste eglik ediyorlarsa, sahneye yerlegimlerine ve eglik
sirasinda ortaya koyduklar: figiir ve anlatimlarin solist ile uyum
igerisinde ve dogru olup, olmadigina bakilir. Olmamast halinde hata
sayilir,

17. Tim oyuncular diiz gizgide ayni hatta degillerse, olugturulan
yarim dairedeki derinlikte oyuncular birbirlerine gére ayni
noktalarda bulunmuyorlarsa, verevde teskil edilen hattin iizerinde
degillerse, hattin éniinde yada arkasinda bulunuyorlarsa,
olugturulan daire elipse déniismiig ise, hata sayilir.
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Hilven 1lgesinde araghwima vyaporken / 1996

Fotografia yer aanlar: Zurnaci Thrahim Arslan - Davulcu Osman Bayram
(Ossecep ) Eski bir oyuncu Halil Aydegdu -Davulcy Hikmet Bayram ve
gragtirmaciar Siikrii Uziimed -M.Cemal AKBAS

19.yy. Sanlurfa Erkek Giyimi
2 Yrd.Do¢.DriA.Cihat Kiirkclioghu - Argivi
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1945 Vil Sanlwrfa Halk Oyunlar Ekibi
SOLDAN SAGA : Ahmet BARAK, Ismail TOPDEMIR, Cuma KOC, Ramazan KOC,
Tsmail INANC, Thrahim CEPIS ve Tza BARAK,

Sanhurfa Lisesi Halk Oyuniart Toplulugu Mi“iyéf Gazetesi Tirkiye Finali / 1974
Soldan Saga : Abdullah Balak, Hiiseyin Baran, Mehmet Kilig, Feridun Yizgen, Hadi Seker,
Mustafa Ding, Mehmet Dehset, M.Durdu Kiirkgloglu, Aslan Cigek, Ali Eglence
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SURKAY Halk Ovunlar Topluludu /
SOLDAN SAGA ; Siikrii UzZUMCU, T.Cengiz ULGEN, Yunus TNAYETOELY, Murat UZUMCT,
Isa EREN, Mustafa TUZUN, T.Halil AECA, Yasar DAE, Evsin BAZ, Tshak TOPRAK

SANLIURFA HALK OYUNLARI

Yéremizde oynanan oyunlarin tiimiine halay denir. Halay Orta
Anadolu ve Giineydogu Anadolu Balgemizde Toplu , diiz ¢izgi halinde
ve yarim daire forimunda kol kola, el ele aynanan oyunlardir. Bes
kisiden az oyuncuyla oynandi§i zaman karakteri bozulan bir oyun
tarzidir. Dizinin basinda "halay bagt" sonundaki "pérgiik” ya da
"pogik" adini alir. Bag ve sonda oynayan her iki oyuncunun da elinde
birer mendil bulunur.

Yéremizde oynanan oyunlarin bir gogu davul-zurna ile bazi
oyunlar ise kavalla oynanmaktadir. Bunun yani swra kadinlarin
oynadiklart oyunlarda (giftetelli) keman, ciimbls, def, darbuka da
kullamlmaktaydi.

Halk oyunlarimizda halkimizin Uziintiisiin, yasini, kiskanghgim,
nesesini, kuvvetini, yigitligini, yakaris ve yalvarisini gdsteren
figlirler ve motifler gormek miimkiindiir.

Oyunlarimizin bir kismi yaganmig olaylardan alinmig bir kismi
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ise oynanan yeni figirlere isim verilerek, halk arasinda
benimsenmis ve giiniimiize kadar gelmigtir.

Sanlurfa merkezinde oynanan oyunlarih bir gogu Hilvan ve
Surug |Igem|zde sikga rastlanan ve halen kéy meydanlarmda

.....

SANLIURFA HALK OYUNLARINDA GELENEKSEL MAKYAJ

Sanliurfa merkezinde kina ve siirme kadinlar tarafindan
kullanilan makyaj malzemesidir. K6yler'de ise kina ve siirmenin
gelinin eline yakildigi gibi bayramlarda ve d«ger‘ ozel giinlerde de
kadinlar tarafindan ellere ve ayaklara yakilir. Siirme ise, giizel
goriinmek igin kadinlar tarafindan gézlerine gekilir. Sanhurfa'nin
bazi kéylerinde erkeklerin de yiiz ve ellerine dégme yaptiklar:

. gorilmektedir.

SANLIURFA MERKEZ VE ILCELERINDE KULLANILAN
TAKILAR

Takilar altin ve giimiigten yapilmaktadir. Yoremizdeki takilar
merkez ilge, Siverek-Surug-Bozova-Hilvan ve Harran-Akgakale
bolgesi olarak g grubaayrilir.

Sanliurfa Merkez Takilar

Gerdanliklar: Hasirh gerdanhk, incili telkari gerdanlik, telkari
akitmalt gerdanlik, koruklu gerdanlk, incili ve lirali gerdanhk,
ur'ublya mahmudlye begsibirlik ve on birlik.

’ Kolyeler Frenk bagr, koruklu, incili, akik, oymali piramit ve kordon.

Bilezikler : Tahta bilezik, telkari kapakh yarim akitma, diiz kapakli
yarim akitma, oymali ahitma, fisenkli, incili telkari, hunili, yildizli,
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sebekli, kordonlu, ¢ift gakmakli, urubiye ve ayneli.
Kemerler :Frenk bagi kapakli, lirali ve telkari kemer.
Hilvan, Siverek,Bozova ve Surug Yéresi Takilar

Tepelik: Basa takilan tacin ( fes ) lizerine tutturulur. Ust kismi
telkari islemeli, gevresi giimiis parparalarla olugan sagaklarla
stisliidiir.

Ug kor : Fesin alt kismina alindan yukariya takilir. Ortasinda
yuvarlak ve mavi tagh bir gébek, yanlarin da ise ii¢ sira zincir vardir.

Resme : Fesiniki yanina takilir. Sakaklardan yanaga dogru sarkar.
Levzik : Ugkor gébeginin altina takilir, alina dogru sallanir.
Gerdanlik : Levziklerin bir zincir iizerinde siralanmasindan
meydana gelmis gesitleri oldugu gibi hapli, salkimli ve akik gegitleri
bulunmaktadir.

Tasma : Yéredeki ismi begnikdir. Bogaza takilir.

Hamayh : Uzerinde ayet ya da dualarin yazili oldugu kagitlar:
muhafaza eder. Bu takilarin silindir bigimi olanlarinin yaninda gok
ince dikdartgen kapakh olanida vardir.

Hizma : Buruna takilir altin ve giimiis olanlari vardir.

Halhal : Bilezik seklinde ayak bileklerine takilir. Cevresi habbe
denilen nohut iriliginde giimiis toplarla sagaklidir.

Enselik : Basin arkasina sagh sollu olarak sag korunun iizerine
takilir ve enseye dogru sarkar. Dort sira halinde sagakl madeni bir
takidir,

Sag bag : Adindan da anlagildigi gibi sag seklinde giimiisten yapilir.

Masallah : Alina takilir, Uzerinde * Masallah” yazilidir. Etrafi plaka
halindedir.

Harran ve Akgakale Yéresi Takilars

Bu ilgelerimizde bas lizerinde taki kullanilmayip hizma, kiipe,
bilezik ve kemer tiiriinde takilar kullanilmaktadir. Bu bdlgede
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genellikle kadinlar taki yerine * Dégme” denilen el ve yiize yapilan
sislemeleri tercih etmektedirler.

Hizma @ Buruna takidar. Hizmarnm sarkan seklidir.

Verdine : Hizmanin sabit bigimidir giimiis ya da alfindan yapilr.
Hinnegiy : Altin, glimis, boncuk ya da karanfilden yapilan bu
boyuna Takihr, ’

Suve: Rilezik cesitidir,

Hatem :Yiizik.

Hiicuz : Halhal

Lebe : Serit veya ipe takilan, bele kadar sarkan bir takidir. Altin,
glimiis lirali yada boncukludur.

Zincir : Glmiisten yaplmig olup iki-l¢ kor sira |
takihir.

SURKAV Halk Oyunlart Toplulugu - Babil Festivali /BAEDAT-2001
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SANLIURFA YORESI
HALK OYUNLARI 6Iysisi

KADIN GIVIMI

Giysinin énden ve arkadan gériniisi

Giysi parcalari; Kofi ,lg etek, sthma (yelek), énliik, etek, altin,
glimiis veya yiin kemer, salvar (uzun tuman), ¢orap ve postal
(yemeni).
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Giysinin 6nden ve arkadan gérindsl

Giysi pargalart; Hibriye (vala), necek, zibin, fistan ,altin, giimiis
veyayiin kemer, salvar (uzun fuman), gorap ve postal (yemeni).
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Giysinin énden ve arkadon goridniisi

Giysi pargalar:; Giimiis baglik (tac), g etek, sthma (yelek), anlik,
etek, altm, giimis veya yiin kemer, salvar (uzun fuman), ¢orap ve
postal (yemeni).
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Kahverengi aba
giyen bir kadin




Giysi pargalar: :
Alta fistan, listiine
licetek, onun
tstiine gizgili aba,
bele glimiis kemer,
boyna asilt giimiig
hamayl ve basta
kofi.
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Aba

1-Aba-sale : Eskiden Araplarin kabile reisleri, seyhler
tarafindan kullanitlirmig. Aba; Osmanli déneminde kullamilan ve bir
sokak kiyafeti olan feraceden esinlenerek Arap kiiltiirinin de
etkisi ile simdiki halini almigtir. Bu giysi genellikle siyah ve
kahverengi renklerden yapilmigtir. Bekar bayanlar siyah, evli ve
yash bayanlar ise kahverengi kullanmislardir. Ayrica halk arasinda
aba su sekilde tarif edilmektedir: Aba kelime olarak Arapgada
erkege mahsus olan anlamina gelmektedir. Kadinlarin giydigine ise
Kirtce Sale denilir. Giysinin 6n kenarlari ile yaka ¢evresi sar
gaytanlaria cevrilidir.
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Ugetek

2-Ugetek : Ugetek genellikie list giysisi olarak kullanilir.
Geng kizlamn giysileri doha giizel ve gdsteriglidir. Bazi
koylerimizde, Ucetegin yan dikis yirtmac boyu diz ile bilek
arasindadir. Bazi kdylerimizde ise bu yirtmaglar bel hizasina kadar
cikar. Ugetegin i¢ kismina , sifon yada organze iizerine sarma
islemeli kumastan yapilan uzun bir elbise giyilir. Yakasi hakim yaka,
kollar mangetlidir. Ucetek altina fistan yerine, listte ice, yelek ve
alfina beyaz etek de giyilebilir.



Fistan

3- Fistan: Ug etedin icine giydikleri sifon yada organze
lzerine sarma islemeli kumastan yapilan uzun elbisedir. Yakas
hakim vyaka, kollar mangetli, on bele kadar diigmeli vada
fermuarhdir,

4- Sihma { Yelek } :
Entarinin lizerine
givilen bez kumagtan
veya el fezgahlarinda
dokunan hisvalidan
kalinca yaptlmug sicak
tutmaya yarayan bir
yelektir.

58



5- Kuttuk Guttik : Bu giysi gumgum kumasindan yapilir. Cekete
benzer uzun kolludur. Boyu diz ile kalca arasindadir. Ustii kalin
siyah gaytanlarla siislenmistir. Daha gok Siverek ve Virangehir
ilgelerimizde kullanilmaktadir.

Tuman

6-Salvar (Uzun Tuman ) : Pijamaya benzeyen bir alt
giysisidir. Pagalari bol kesimli olup lastik gegirilir. Zibin veya etegin
altina giyilir.
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7-Onlitk : Yoredeki ismi bervan veya pesmal olarak bilinir,
Uzeri cesitli kanevige ve ¢ift igne siislemeleri ile desenlendirilmis
olup, sadeleri de vardir. Kumas rengi genellikle siyah tercih edilir.
Her renk kullanilabilir,

Evek

8-Etek : El tezgahlarinda dokunan culthadan yaptlir. Rengi
beyazdir. Bunun disinda dskiimli kumaslardan da yaptimakta ve her
rengi kullaniimaktadir. ‘
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Necek

9-Necek : Beyaz kumastan olan bir bag griisiidiir.

Hibriye
10-Hibriye : Kadinlarin beyaz negek iizerine bagladiklar:
renkli bir kumas pargasidir. Genelde ipek veya satenden yapilir.

Siyah kirmizi olanrenkleri tercih edilir.
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11-K&fu : Fes seklinde yapilan karton kalip lizerine uzun
kumas pargasini sarma yoluyla elde edilen bir bashktir. Daha ¢ok
Surug ve Bozova ilcelerimizde kullaniimaktadir.

62



Glmisbaslik énden ve yandan gérinisl

Gimisbashk arkadan gériints
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12- Gumiisbashk { Tag ) : Fesin icine karton kalp konur,
iistiine pusu sarilir en list kisma giimiis tepelik takilir. On kismina
tickor, yan kisimlarina resme denilen giimiis takilar takilir, A
tarafina flostan drilmiis bele kadar inen sag koru takilir. Sag
ortecek sekilde tiilbent (Negek) sarilir. Uzerine giimiig baghk
takilir, Kadinin sagi goriinmediginden tag arkasina flogtan Griilmi
sa¢ koru takilmistir. Bu bashgi varhikh ailelerin geng kizlarimin

kullandigi soylenmektedir.

sacaklarla siisliidir.

Ug kor : Fesin alt kismina, alindan yukariya takilir, ortas
yuvarlak ve mavi tagh bir gtbek, yanlarin da ise ii¢ sira zinc
bulunur.

Resme : Fesin iki yanina takilir. Sakaklardan yanaga dogru
sarkar.

e =

Cesitli kadin bashklar:
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Kemer

13-Kemer : Bele baglanir. Gok renkli yiin kemer altin ve
glimiis kemer olmak lizere li¢ cesit kemer vardir. Son yillarda altin
ve giimiis kemer alinamadigindan sadece yiin kemer
kullanilmaktadir.

14-Mendil (Marhama): Yerli dokumadir. Kirmizi ve beyaz
ipek kumastan yapilir. Renk olarak giysiye uyumlu oldugu igin kirmizs
beyaz tercih edilmistir. Her renk kullanilabilir.
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{orap
15-Corap : Saf yiinden yapilir, elle iglenir. Genallikle yi
dogal rengindendir. Giinlimiizde elle isleyen clmadigindan maki
isi corap ta kullanimaktadir,

Postal

16-Postal(Yemeni): Deriden yapilir. Alti kisele ve topuksuzdur.
Kirmizi, siyah, annebi ve kahverengi renkleri kullandmaktadir.
Daha énceleri siyah, sivri burun topuklu kundura, lastikli potin,
kali¢ potin, pliskiilli cizme, seheri postal, akem postal, saat kapag
postal ve cerkez postal kullanilirdi. Giiniimiizde ise ylizli kesik
postal kullanilmaktadir.
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ERKEK 6Iyimi

Onden ve arkadan gériiniis

Giysi pargalari; Pusu, gomlek, kirk diigme yelek, kusak, salvar corap
ve postal. Aksesuar olarak kola pazubent fakilmaktadir.
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Onden ve arkadan gériiniis

Giysi pargalari; Kege kiilah lizerine sarilan pusu, gomlek, kisa
kesimli kolsuz vyelek, kusak, salvar ¢orap ve postal. Aksesuar
olarak kola pazubent takilmaktadir.
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Onden ve arkadan gériiniis

Giysi parcalari;Kege kiilah iizerine sarilan pusu , gdmlek,
Kuttik (kisa ceket) kusak, salvar gorap ve postal.
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Salvar

1.Salvar: Kahverengi ve kursini renk gabardin kumastan
yaptlir. Salvarin ayak bileginden dize kadar olan kismi dardir,
Bacak arasindaki peyigi cok kisa veya gok uzun degildir. Uckurun
ucuna renkli pliskiil takilmaktadir.

Kirk Digme Yelek

2.Kirk Diigme Yelek : Arka beden ve kollar astardan yapilir.
Onbeden ise galvarlik kumagtan yapilir ve kollar kisadir. Yelegin sn
siislemesinde gaytan kullanihr. Kiiglik ve sik olarak dikilen
diigmelerden dolay: kirk diigme yelek denilmektedir. Giinlimiizde
bu diigmeler bulunmadigindan, yelek kumagindan bask: diigmeler
de kullaniimaktadir.
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Yelek

Ceket
4. Guttik ( Kisa Ceket ) : Salvarlik kumastan yapilir, Cift kat

kumas kullanilir. Sifir yaka olup, igi astarli uzun kelludur. Kol agz:
saat kapagi kesimidir. ‘
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Yelek
3. Yelek : Salvar kumagindan yapilir. Kisa kesimli kolsuz ve
diigmesizdir. I¢i astarlidir,

Ceket
4. Guttik ( Kisa Ceket ) : Salvarlik kumastan yapihr. Cift kat

kumas kullanihir. Sifir yaka olup, ici astarh uzun kolludur. Kol agzi
saat kapagt kesimidir.
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Pazubent

7

5. Pazubent : Giig ve kuvetin simgesidir. Pazuya takihir, Deri
veya boncuklu olant vardir. I¢ kismina dua ve muska konulmaktadir.

Gémlek

6.Kéynek (gomlek) : Giinimizde kullandan kumas, agik
kahverengi ve kiiciik kareli yerli dokumadir. Bu gomlek sonradan
giyilmeye baglanmistir. Yéremizde giyilen gomlek diiz kumas veya
cebeli kumagtan yapimaktadir. Hakim yakadir. Kol agzi saat
kapagi denilen sekilde yapilmigtir. Agik kahverengi krem , beyaz ve
bej rengi kullanilabilir.
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Kusalk

7.5al-Kusak :1945 yillarindan énce "Acem Sah” kullamlirdi,
Giinlimiizde ise acem gali bulunmadigindan yerli dokuma kumastan
yaptlan "Higvali” kullanilmaktadir. Aslinda higvali yash kadinlarin
basina sardiklar, szellikle kafi Uzerine sararak kullandiklar: bir
bas értisiidiir.

Pusu
8. Pdgu : Ince ipek ve pamuktan dokunur. Beyaz, siyah bordo ve

renkli olanlari da vardir. Kenarlarinda sarkan iplerin uglarina renkli
piiskiiller takilir,
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Kilah

]

9.Kece Kilah: Keceden yapilan kilch, basa giyildikten sonra
etrafina pusu sarilarak kullamlan bir bashktir. Daha gok 19451

yillarda ve éncesinde kullantimistir.

10.Mendil (Marhama): Yerli dokumadir. Kirmizi ve beyaz ipek
kumastan yapilir. Renk olarak giysiye uyumlu oldugu icin kirmizi
beyaz tercih edilmigtir. Her renk kullanilabilir.

Corap

11 .Corap : Saf yiinden yapilir, elle islenir. Genellikle yiiniin
dogal rengindendir. Giinlimiizde elle isleyen olmadigindan makine igi
¢orap ta kullaniimaktadir.
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Postal

11.Postal (Yemeni) : Deriden yapilir. Alt kisele ve
topuksuzdur. Kirmizi, siyah, annebi ve kahverengi renkleri
kullaniimaktadir. Yéremizde yapilan ve giyilen yiizii kesik postal,
lastikii potin, kalig potin, plskiillii gizme, seheri postal, akem postal,
saat kapagi postal ve cerkez postaldir. Giinimiizde yiizi kesik
postal kullanilmaktadir.

NOT: Sanliurfa Yéresi Halk Oyunlart Ekiplerinde, ekip basi
ve ekip sonunun kullandigi mendil bir oyun aracidir, Ekipte bulunan
biitiin oyuncularin  (Kiz - Erkek) kusaklarina takfikiari mendil, ne
giysi pargas, ne de aksesuardir. Tiim oyuncular mendil fakmiglar ise
Urfaliyam Ezelden oyunumuzda kullanmak zorundadirlar. Ayrica
erkeklerin oynadigi "Kilig Kalkan (Dortli Degnek)” oyunu ve
kadinlarin oynadigt “"Marhama (Mendil)" oyununda bitiin
oyuncularin elinde oyun geregi mendil bulunmaktadir.
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SANLIURFA MERKEZ VE ILCELERINDE
TESBIT EDILEN VE GUNUMUZDE
OYNANAN OYUNLAR

URFALIYAM EZELDEN -

GAZALE

HASANDAGI
CEZAYIR

TEK AYAK (Derik)

1Kt AYAK (Dinig)

BES AYAK

DELLOCAN

SEVKO

TERGE (Tiirk-I, Terge)
TERGE (Harran lgesi)
KIMIL

ABRAVT (Lorke)

ZAVA (Damat)

URFA SEYLANISI
TEsT

KECIKE

MIim

KOCERL

KOMMETKT (Kizkuluki)
DINGE (Merkez)

FASIL; KILI¢ -KALKAN (Dértli Degnek)

GEMI (Sal)

GRANI (Agirlama)

pUz

GEGAN KIZI

U¢C AYAK (Merkez)

U¢ AYAK (Virangehir Ilgesi)
GELBERI

RISKO

KARACL

KERIBOZ (Surug Ilgesi)
KERIBOZ (Hilvan Ilgesi)
CECANO

SOSEH

SUJUN

SURUC SEYLANISI
DIk

GULIAMEDA

CEPIK

TEMIRAGA

NURE .
DINGE (Hilvan Ilgesi)

Bu oyunlarin diginda sadece ismi bilinen fakat nasil oynandigi
bilinmeyen ¢ok eski oyunlar da bulunmaktadir. Aragtiriimayan daha

birgok oyunumuz mevcuttur.



BAZI OYUNLARIN ACIKLAMALARI

1-KIMIL OYUNU

Kimil Urfa yéresinde siine adi verilen bir hageredir.
Bugdaylar basak bagladigi sirada tanelere dadanir. 10-11 mm
uzunlugunda tiknaz goévdeli bir bécektir. Kisi yiiksek yerlerde,
yaylalarda, yapraklarin ve bitki kirintidarinin altinda gegirir.
Ilkbaharda ovalara iner; yumurtalarini iki sira halinde yapraklarin
alt yiiziine birakir. Yumurtadan ¢ikan bécekler siitlii taneleri
emerek beslenir. Kimilin bu yarenin topraklarini baglangig tarihi
belli olmayan bir zaman igerisinde istila ettigini yash kisilerden
agreniyoruz.

Siine, kelimenin tam anlamiyla biiylk bir felaket olarak
toplumun giinliik yasaminda yer almaktadir. Tim karst koymalara
ragmen bu parazit hayvan ortadan kaldirlamamaktadir. Ekinler
boy atti§i zaman , bagaklar siit halinde iken kimil tarlaya girer,
basaga dogru tirmanir ve bagaktaki siitleri emdikten sonra
baska bir basaja geger. ' '

Kimil miicadelesinde ilagla baga gikilamayinca bu hagereleri
toplama yoluna  bagvurulur. Toplanan kimil kilo ile zirai
miicadele kurumlarina satilir. Kimil  toplayanlarin ellerinde
Toplayicilar kalburla bugday saplarina vurarak bugday bagakiar
tizerindeki kimillarin kalbura dékilmesini saglarlar. Kalburda
biriken kimillar, énliiklere daha sonra torbalara aktarthir, boylece
her kéylii giinde bir kac kiloya varan kimil toplamig olur. Kiml,
zamanla koylerimizde, bu hayat miicadelesini dramatize eden bir
halk oyunu olmustur. Yay ve daire seklinde siralanan, ¢ok sayida
erkek ve kadin tarafindan kéy meydaninda oynanmaktadir. Bu
oyun oynanirken davul ve zurna egliginde, tiirki de sdylenir. Yalniz
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erkek; yalmz kiz ve kiz-erkek oynanabilir.

Ekinimizi kavurdi

6ok yiiziine savurdi
Islam degil , gavurdi
Havar kimil , Lo kimil.

Urfali'lar hep aglar
Bugdayina bel baglar
Su kimil yiirek daglar
Havar kimil,Lo kimil.

Ekinimizi ekmigiz

Bosuna beklemisiz

Kimildan gok gekmisiz
Havar kimil, Lo kimil.

2-GRANI ( Agirlama ): Bu oyuna agirlama da denir. Adindan
da anlagildigr gibi agir hareketlerle oynanan bir oyunumuzdur.
Merkez ve ilgeler dahil her bdlgede oynanis seklinde ve miizikte
farkhliklar gériilmektedir. Yalnz erkek ve kiz-erkek oynanabilir.

3-DUZ: Basit fakat ¢ok ritmik hareketlerden olusan bir
oyunumuzdur. Eskiden sire yaparken uziimleri biiylk tekneler
icinde ayakla ezerlermis. Buradaki ayak hare*kéfle’rindeq
esinlenerek bu oyunun ¢iktigi sdylenmektedir. Bu oyunda
oyuncularin omuzlarini oynatmalar: gok dnemlidir. Diiz oyununda
agirhk ekip bagindadir. Ekip bagt zaman zaman ortaya gikar ve
biitiin figlirlerini sergiler. Koyde kurulan halaylarda genellikle diiz
oyunu oynanir. Merkezde ve tiim ilgelerimizde oynanmaktadir.
Yalnizerkek, yalniz kiz ve kiz-erkek oynanabilir.

4-TEK AYAK ( Derik ) : Yoremizde sevilerek oynanan
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oyunlardan biridir. Oyun ismini sol ayagin éne tek vurulmasindan
almistir. Diger bir ismi ise Derik'tir. Derik isminde giizel bir kizigin
yakilan tiirkiiden ¢iktigi yasllar tarafindan soylenmektedir. Derik
ok glizel oynayan, oynarken kus kadar hafif, cekirge kadar gevik
olan giizel bir kizdir. Derik'in oyunlarina herkes hayran kalr ve
sahibi iiziiliir ve su tiirkiyi soyler:

Derik gilde bir kug var

Kanadinda nakis var

Toya Derik gelmedi

Elbet bundabir ig var.

Yalniz erkek, yalniz kiz, ve kiz-erkek oynanabilir.

5- IKI AYAK ( Dinig ): Sol ayak iki defa 6ne vuruldugu igin
bu oyuna iki ayak denir. ok ritmik ve goze hos gelen figiirler igerir.
Aslinda bu oyunumuz, derik oyununun bilinip oynanmasindan sonra
ayak figiirii eklenerek sonradan diizenlenen bir oyunumuzdur.
Yalniz erkek ve kiz-erkek oynanir,

6- TERGE ( TURK-I Tergi): Bu oyuna yoremizde Tiirk-i
Beraza da denilmektedir. Terge oyununun Surug Ovast'nda halen
yasamakta olan Alaeddin -Keykubat'in torunlari olan Alaeddin
Asiretinden ¢iktigi séylenmektedir. Bu oyun gdgebe Tirkmen
asiretlerine ait oldugu igin, Tirk-i Tergi denilmektedir. Ayn
zamanda Harran ve Akgakale ilgelerimizde yasayan Arap kokenli
vatandaglarimizin da degisik bir varyantla oynadiklari
goriilmektedir. Zengin kiiltiirimiziin bir ¢ok 6zelliklerini tagiyan
bu oyun kardesligi ve sevgiyi simgeler. Oyun igerisinde seylani
figlirleri de bulunmaktadir. Yalniz erkek, yalniz kiz ve kiz-erkek
oynanabilir.

7-URFALTYAM EZELDEN: Ritmik ayak hareketleri izerine
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kurulu bir oyundur. Urfaliyam Ezelden tiirkiisiinin mizigi ile
oynanir. Ellerde mendil, ayak figiiriine uygun olarak saga ve sola
kollar sallanir. Bas ise hafifge saga sola gevrilir. Yalniz erkek,
yalniz kiz ve kiz-erkek oynar.

8-ABRAVI (Lorke ): Bu oyunumuz arap kékenli olup,
bslgenin tamaminda oynanmaktadir. Cok ritmik ayak ve omuz
figiirleri igerir. Ilcelerimizde varyantlarini grmek miimkiindiir.
Yalniz erkek, yalniz kiz ve kiz-erkek oynanabilir.

9-SOSEH: Kaval veya davul-zurna egliginde oynanir. Bu
oyunumuzda da bolca ayak figiirii bulunmaktadir. Yigitlik ve sertlik
igeren bir oyunumuzdur. Arap kdkenli olup Akgakale ve Harran
ilgelerimizde daha sik rastlanmaktadir. Yalniz erkek ve kiz-erkek
oynanir.

10- GEMI: Firat kenarinda bulunan Bozova-Hilvan
ilcelerimiz ve oraya yakin kdylerde oynanmigtir. Sal ile nehri
gecme, yiik nakli ve bu igleri yaparken meydana gelen kazalari
anlatir. Uziintii ve sevinci ifade eden mizansen figiirleri vardir.
Yalniz erkek ve kiz-erkek oynanir.

11-6AZALE: Gazal ceylan demektir. Elinde kovastyla siit
sagmaga giden bir koylii kizi, yakin bir kdyden gelen davul sesine
goreritmik hareketler yaparak sekmeye baglar ve oyunun adi kizin
ceylan gibi sekmesinden dolayt gazal ismini alir. Yalniz kiz ve kiz-
erkek oynanabilir.

12-CEZAYIR: Erkek oyunudur. Bu oyunda yigitlik, sertlik,
asker ve savas figiirleri hakimdir. Bu oyun tiifek kullanarak ta
oynanmaktadir. Yalmzerkek oynar.

13-CECAN KIZI: Bu oyun, diiz oyununun figiirleri  ile ayni
olmakla bembe_r,ezgi farkl,ritim daha hizli galinmaktadir. Diizde
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oldugu gibi bu oyunun da giizel yani ekip basinin kendi figiirlerini
ortada géstermesidir. Yalniz erkek, yalmz kiz ve kiz-erkek
oynanabuhr = ,

14- U¢ AYAK: Iki ayakta oldugu gibi éne iki degfl de, ii¢
defa vurularak oynanan ve sonradan derlenmis bir oyunumuzdur.
Ismini ayak vuruglarindan almistir. Yalniz erkek, yalniz kiz ve kiz-
erkek oynanabilir.

15-BES AYAK: Bu oyunumuz da yine Derik oyunundan
esinlenerek, ayak vuruglart arttirilarak derlenmis bir
oyunumuzdur, Ismini ayak vuruglarindan almistir. Yalmiz erkek,
yalniz kiz ve kiz-erkek oynanabilir.

16-DIK: Abravi oyununun varyantidir, Oyuncular dik
durarak, iki ve dérdiincli saytlarda dizlerini kirarak oynarlar.
Genelde Akgakale, Harran ve merkezde oynandigi goriilmektedir.
Yalniz erkekler oynar.

karstlarken oynanan ve ‘rur'kusu olan bir oyunumuzdur. Yalniz
erkek, yalniz kiz ve kiz-erkek oynar.

18- KERIBOZ (Boz essek): Cok yash bir adam egegi ile
birlikte hurma toplamaya gider. Topladiklar: hurmalar: guvallara
koyar ve egegine yiikler. Kdyiin yolunu tutar. Kéyin gocuklar: da
yash adami her defasinda takip ederler ve  guvaldan dskiilen
hurmalari gizlice toplamaya baglarlar. Esegi dnden ¢eken yash
adam, hi¢ arkasina bakmaz. Esek de diisen hurmalardan yemek
ister. Durarak kafasint geri cevirir ve yerden hurma alip yiirimeye
devam eder. Bu islem tekrar ettikce yash adam da esekle birlikte
iki-lic adimda bir durmak zorunda kalir. Boylece boz esek yani
keriboz oyunu ortaya ¢ikmigtir. Yalniz erkek, yalmz kiz ve kiz-
erkek oynayabul ir. : :
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19- TESI: Tesi yiin ve pamuk egirmede yarayan ig dir. Tegi
oyunu kadinin ev iglerini sembolize eder. Ip egirme, siit sajma,
hamur yogurmagibi ev islerini anlatir. Yalniz kizlar oynar.

.....

baba eve gelir gocuga annesinin nereye gittigini sorar. Cocuk ta
davul sesinden dolay: “din dina * gitti diye cevap verir. Din din
kelimesi herkes tarafindan duyulur ve annenin yapmis oldugu
figiirler zamanla din din kelimesinden "Dinge "ye déner. Giiniimiize
kadar béyle geldigi yaglilar tarafindan séylenmektedir. Merkezde
oynanan dingede yalniz kiz ve kiz-erkek oynarken, Hilvan
ilcemizde oynanan dingede ise yalniz erkek ve kiz-erkek oynar.

21- CEPIK : Daha g¢ok Siverek ilgemizde oynanan bir
oyundur. Diyarbakir'a yakin olmasindan dolayr komsu ilden
etkilenmigtir. Diyarbakir yéresinde oyuncularin tiimii karsthkh el
girparlar. Biz de ise halayin bagindan kopan iki kisi arasinda el
¢irpthr. Bazen sadece halay bast ¢ift mendille ortaya gikarak
figiirlerini yapar. Daha sonra davula mendil girpar ve yerine geger.
Yalniz erkek, yalniz kiz ve kiz-erkek oynayabilir.

22-FASIL: KILIC-KALKAN (Dértli Degnek):
Sanhurfa'nin Kurtulug Savasi'nda diismant topraklarimizdan atan
getelerin basarilarini kutlarken davul-zurna egliginde kiliglariyla
oynadiklart bir oyundur. Daha sonralar: - halk arasinda
- yayginlasmaya baglayan, Kilig-Kalkan mahalli diigiinlerin
vazgegilmez oyunu haline gelmis ve her mahallede bir oyun ekibi
olugmugtur. '

Belli bir siireden sonra halk arasinda tam anlamiyla
benimsenen kilig-kalkan oyununda, kilicin agzi keskin oldugundan
bir gok yaralanmalar olmustur. Bu yaralanmalardan dolay: 1945'li
yillarda kilig-kalkan oyununun mahallelerde oynanmas:

82



SURKAY  lhig-Kaikan Ekibi

yasaklanmisg, sadece Halk Evierinde oynanmast saglanmustir. Kisa
bir stireden sonra kilig-kalkanin yerini degnek almis, oyunun ismi
"Dortlii Degnek”olarak degistirilmistir.

Bu oyunumuz dort kisivle oynandigy gibi sahnenin durumuna
gore alti veya sekiz kisiyle de oynanabilir. Oyunun icerisinde bagtan
sona kadar mertlik, yigitlik kokar. Birinci kismi agirlama, ikinci
kismi az hareketli, lciincl kismi harbi hareket, dérdiineii kism: diiz
hareket, besinci kismu ceng-i harbi olarak bes kisimdan olusur.
Oyunumuzun 1.2.3. ve 4. kisimlarinda normal figlirler yapilirken
{birbirilerine g6z dagi vermek) son kisimda ceng edilir.

O yillarda kilig kalkan oynayan ve halen hayatta olan Bedih
BALIKCIN, Ibrahim INANC ve Ibrahim BARAK'la yaptigim
sohbeft, video ¢ekimleri ve o donemki kilig-kalkan fotograflart bunu
kanitlamaktadir,
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Bedih BALIKCIN
Ibrahim INANC
1940

Sanhwrfa Halk Evinde
Kilic Kalkan Gésterisi
1960
Bedih BALIKCIN
Ibrahim BARAK
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Kiltir Bakanhgi HAGEM Daire Baskam Sayin Ahmet
CAKIR'in kaleme aldigt “Kilig-Kalkan Unutuluyor” baglikh
yazidan bir bslimii sizlere aktariyorum:

Diinyanin birgok iilkesinde oldugu gibi ( €in, Liibnan, Tayvan,
Libya, Romanya, Macaristan v.s.) iilkemizde de aragla oynanan
birgok halk oyunu vardir. Bu tiir oyunlarin igerisinde en 6nemli olani
ise kiligla, bigakla, kalkanla oynanan savas oyunlaridir. Hepimizin
bildigi gibi Ispanya'da ve diger baz iilkelerde savag nitelikli halk
oyunlari festivalleri diizenlenmektedir. Bu festivallerde yalniz
bigakla ve kilig-kalkanla oynanan halk oyunlart sergilenmektedir.
(Zakopene'de otantik halk oyunlart oynandigi gibi).

Halk oyunlarimizi inceleyecek olursak, konusu ve oynanig
bigimi itibariyle oldukga gesitli oldugunu, bu ¢esitlilik igerisinde
40"in lizerinde gesitli araglarla oynanan halk oyunumuzun oldugunu
goririz. Bu oyunlarmn igerisinde kilig ve kalkanla birlikte oynanan
halk oyunlarininayri bir 6zelligi vardir.

Kilig-kalkanla oynanan oyunlarin yaygin oldugu tahmin
edilmektedir. Bu ifade yeterince arastirma yapimadigt igin
kullantlmistir. Eger aragtirmalar bu konu {izerine yogunlagtirilirsa
tespit edilen disinda birgok yéremizde kilig kalkanla oynanan
oyunlar ortaya gtkacaktir.

Bu giin kilig-kalkan oyunu denildigi zaman yalniz Bursa ilimiz
akla gelmektedir. Oysa Bursa'nin disinda birgok ilimizde kilig-
kalkan oyununun oynandigini gériiriiz. Tespitlerimize gore kilig-
kalkan oyununun oynandigi iller Adana, Bitlis, Diyarbakir, Elazig,
Kars, Mugla ve Yozgat'tir. Bu konuda arastirmalar yapildigr
takdirde illerimizin sayist artacaktir,

Kilig-kalkan oyunu bazi yérelerimizde yerini sopaya
birakmigtir. Ornegin Sanlurfa'da oynanan dértli degnek oyunu
gibi, Elazig, Bitlis, Diyarbakir'da sopayla oynanan oyunlar haline
donistirilmistir. Hatta Trabzon'da oynanan bigak oyunun,

86



Erzurum'da oynanan Hanger Bari ve Koroglu Bari eski zamanlarda
belki de kilig kalkanla oynaniyordu.

Figiir fakirligi geken lilkeler, koreograflarini oyun yazmaya
tegvik etmigler, yeni yazdiklart oyunlari olmadigt halde ( Folklor
degeri olmayan ) halk oyunlarr diyerek sahneye koymuslardir. Bu
oyunlari, neredeyse bizim oyunlarimizla boy lgiisecek hale
gelmistir. Az olan figiirlerini gogaltdrak, agir ritimli oyunlarini
hizlandirarak, bu maharetli sanatgilariyla alimli ve
seyredilebilecek hale getirmiglerdir. Bu olaya sahne sanati goziiyle
baktiklar: gibi propaganda, tanitim aract olarak da bakmiglardir.

Bu iilkeler kendileri igin yeni yeni oyunlar tiiretip, yazarken
bizde yillar éncesi atalarimiz tarafindan oynanan ve geleneksel
harp sanatimizin bir uzantisi olan kilig- kalkan oyunu ne yazik ki
unutturulmak istenmektedir. Sebep; Bursa Kilig-Kalkan oyunu
yurtdisinda {lkemizi barbar olarak tanittigt, yurtiginde bunun bir
halk oyunu olmadigi, yenigeri oyunu oldugu, gdsteri veya orta oyunu
oldugu gibi tezler ortaya atiliyor. Oysa yabanci ilkelerde bu .
anlamda oyunlar var. Macarlar, Avusturyahilar, kirbagla, Kuzey
Kafkasyalilar (Giirciiler, Dagistanhilar, Cegenler), Cinliler kilig
kalkanla oyun oynuyorlar. Onlarin oyunlari barbar olmuyor da,
bizim kilig kalkan oyunu neden barbar oyunu oluyor? -

Halk oyunlarimiz, Tirk kiltiirinii yurtdiginda diinyaya
tanitan en etkin aracimizdir. Halk oyunlari uzmanlarina tek s6zim
var. Olan oyunumuzu yagatahim. Halk oyunu mu gdsteri oyunu mu
tartigmasini birakahm. Kendi kiiltiirimiize ihanet etmeyelim. Gelin
halk oyunu olan kilig-kalkan oyununu unutturmayalim. Var olani
yasatalim,
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SANLIURFA HALK OYUNLARI
MUZIKLERININ NOTALARI

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
- Notaya Alan : Mehmet TOPRAK - Derleyen : Sikrii UZUMCU

CEZAYIR
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CECENO

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK ‘ Derleyen : Siikrii UZUMCU

DELLOCAN

"Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikrii UZUMCU
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DERIK

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK , Derleyen : Siikrii UZUMCU
¥

DINGE

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikeii UZUMCU
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Kaynak Kigi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001

Ngaéa Alan : Mehmet TOPRAK Derleﬁen : Siikrii UZUMCU
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GEMI

Kaynak Kigi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikri UZUMCU

93



GIRANI

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikrii UZUMCU
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ZAVA

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Sidkrii UZUMCU
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GULIAMEDA

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Sitkrii UZUMCU
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Kaynak Kigi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikrii UZUMCU
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IKIAYAK

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE ’ Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK ‘ Derleyen : Siikeii UZUMCU
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KERIBOZ

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE : Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Sitkri UZOMcU
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KIMIL

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikrii UZUMCU
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LORKE
Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikrii UZUMCU

&
SOSEH
Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK ) Derleyen 1 Siikrii UZUMCU
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SUJUN

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
No’rag Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siikrii UZUMCU
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TERGE

Kaynak Kigi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen 1 Siikeii UZUMCO




TESI

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen 1 Sitkrii UZUMCU
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UCAYAK

N
Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen : Siiked UZUMCU

URFALIYAM EZELDEN
Kaynak Kigi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK Derleyen 1 Siikrii UZUMCU
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URFA SEYLANISI

Kaynak Kisi : Cemal DELIKOSE Derleme Tarihi : Haziran 2001
Notaya Alan : Mehmet TOPRAK - Derleyen : Siikrii UZUMCU
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SANLIURFA HALK OYUNLARL CALGILARL

Davul-Zurna

1-DAVUL: Tirk vurma calgilarinin sembolii olarak kabul
edilir. Tiirk milletinin yaninda kutsal bir yeri vardir. Tik dinsel
merasimlerden savas alanlaring, mehteranlardan koy meydanlaring
kadar hayatimizin bir parcas: olmustur. Halk oyunlarimizin nabzi
olarak kabui edilir.

Ceviz ajacindan yapilir. Kasnak, ip ve deri olmak lizere ii¢
kisimdan meydana gelir. Tokmak ana ritmi, gubuk ise ana ritmi daha
da detaylandirarak galar. Genellikle kiigilik davul, orta davul, biiyiik
davul ve koltuk davulu gibi mahalli boylari ve adlari vardir.

Bizim yérede biiyik davul (Meydan Davulu) kullantimaktadir.
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2-ZURNA: Uflemeli halk galgnlaruhuzm baginda gelen zurna,
davulun ayrilmaz pargasidir. Oyun eglik galgisi olan zurnanin gegmisi
Orta Asya'yadayanir. Yoremizde agik hava ¢algisi olarak yaygindir.

Kaba, orta ve cura olarak ii¢ boya ayrilr. Ozel bir soluk alma
teknigi ile galinir. Erik, simgir ve zerdali agacindan yapilaniari tercih
edilir.

3- KAVAL : Anadolu goban galgisi diyebiliriz. Coban
masallarina konu olmus ve efsanelesmis bir calgidir. Oldukga
yumusak ve etkileyici sesi vardir. Yurdun her kdgesinde yaygindir.
Dilli ve dilsiz olmak lzere iki tiire ayrilir. Yorelerine, ebatlarina
hatta ses renklerine gére mahalince degigik adlar verilir. (kirma,
hortlatma, dillice, ada kavali, goban diidiigii vb.) Cesitli agaglardan,
kamigtan, kartal kanadi kemiginden ve son yillarda metalden
yapilmaya baslanmigtir. Etomolijisi hakkinda degisik goriigler
vardir. Genellikle igi bog anlamina gelen * kav “ kelimesinden tiiredigi
soylenir. '

Yoremizde genellikle Akgakale ve Harran ilgelerimizde
kullanilan, bazi oyunlarimizin eglik algisidir.

4-DEF-TEF : Hemen hemen her yéremizde mevcuttur.
Yaklagtk 20-50 cm gapinda bir kasnak ve tek yiiziine gerilmis ince bir
deriden ibarettir. Kasnak iizerine agilan yariklara 3-5 ¢ift ince
piringten yapilan ziller gegirilerek galginin ritminin zenginlesmesi
saglanir. Bazi yorelerde sade olanlart da vardir. Kadin oyunlarinda ve
eglencelerinde daha gok kullanilir.

5- KEMAN, CUMBUS VE DARBUKA: Blrgok yéremizde
kullanilan halk mizigi galgilarimizdir. Yoremizde halen erkeklerin
asbap gecelerinde ve kadinlarin kina gecesi ile kadin diigiinlerinde
kullanilan ve bazi oyunlarimiza eslik eden galgilardir.
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SANLIURFA HALK OYUNLARININ
DUNU BUGUNU

Her yani tarih kokan, iizerinde yasattigi tiim medeniyetlerin
izlerini tagiyan Sanhurfa'miz folklorik agidan zengin bir gegmige
sahiptir. Folkloriimiiziin 6nemli ve vazgegilmez bir pargast olan halk
oyunlarimiz yéremizin bu zenginligini gliniimiize tagimigtir.

Hizinler, sevingler, savaglar, bariglar, yakariglar...
Toplumumuzun aci-tath tiim renklerini yansitan bir ayna olmugtur
halk oyunlarimiz. Gegmisimizi en dogal sekliyle nesilden nesile
aktarip kiiltiiriimiizii yasatmamiza arag olmustur. Her figiiri
gegmisimizin mirasi, gelecegimizin sorumlulugudur. Bizlere diisen
bu zengin ve essiz kiiltiir mirasimizi hakettigi sekilde tasimak,
bugiine kadar emegi gegen herkese laytk olmaya caligmaktir. Ancak
bu sekilde halk oyunlarimiz gergek yerini alacak, sonraki nesillere
de aslinauygun olarak aktarilacaktir,

Halk oyunlarimizi yasatmak, tanitmak ve sevdirmek adina
kurumlararas: halk oyunlari yarismalar: diizenlenmektedir. Uzun
yillardan beri gergeklestirilen bu organizasyonlarda
degerlendirmeyi saglayacak kriterler mevcuttur. Elbetteki olmak
zorundadir. Ancak bu kriterler zamanla oyunlarin 8niine gegmis ve
6ziinli zorlar bir hale gelmistir. Tabiki uygulamalardaki eksiklik ve
bagarisizliklarin da payt gok biiyiiktiir. Amact halk oyunlarimizin
yasamasini, sevilmesini, toplum arasinda birlik ve beraberligi
saglamak olan yarismalar, oyunlarimizi yozlastirmaya,
kisirlastirmaya ve 6ziinden saptirmaya baglamigtir. Bu anlamh
kiiltiirii dejenere eden olumsuz bir faktére doniigmiistiir.

Yarismalar igin - kriterlere uygun, siirli sayida oyunlar
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segilmigtir. Her yarismada ayni oyunlar sergilenmeye baglanmigtir.
Bu oyunlarin disinda kalan oyunlarimiz -ise unutulmaya terk
edilmigtir. Yarigsmalar igin belirlenen oyunlarin da 6ziine uygun
olarak sergilendigini soylemek miimkiin degildir. Dereceye girme
ugruna yapilan degisikliklerle, oyunlarimizin figiir zenginlikleri
yavas yavas ortadan kalkmaya baslamistir. Halk oyunlari
topluluklarimin sadece birlik ve beraberligine, mimik ve jestlerine
bakilarak yapilan degerlendirmeler, bu sonun baglangici olmustur.
Halk oyunlari egitmenlerinin yére tavrini, figiiriinii, 6ziinii, oyunun
ritmini dikkate almadan yaptiklari galismalar, yarismalarda kabul
gormiis, hatta &diillendirilmistir. Ayni yarismada ayni oyunun
dejenere edilmis birbirinden farkh birkag degisik seklini
gorebilmekteyiz. En bilinen, mahallinde oynanan oyunlarimizi
tfanimak bile giiglesmistir. Giderek artan bu yozlasmalar halk
oyunlarimizin gelecegi agisindan endise vericidir.

Tiim olumsuzluklarin sebebi elbetteki sadece yarisma
kriterleri, degerlendirme yapan jiiri yeleri ve halk oyunlars
egitmenleri degildir. Bu faktorler bir denetim boslugunun
dogurdugu sonuglardir. Etkin, yerinde ve duyarli bir denetim bu
dejenerasyonun 6niine gegecek ve olugan boslugu dolduracaktir.
Yarigmalar: diizenleyen kurumlarin bu konuya acilen ¢oziimler
iretmeleri gerekmektedir. Yarismalar, gergek amacina uygun
yapilmal, kiiltiiriimiiziin yasatiimas: tek diigiince olmahdir.

Halk oyunlarimiza géniil vermis oyuncu, egitmen, jiiri iyesi,
yonetici herkesi kiiltiriimiizi kurtarmaya ve yasatmaya davet
ediyorum.

Unutulmamahdirki, farkli medeniyetlerin kiiltiiriyle
yogrulmus bu topraklarda ¢ikarilacak, derlenecek daha gok
oyunumuz vardir, Sanliurfa'mizin dért bir yaninda, kéy
meydanlarinda derlenmeyi bekleyen, her biri bizlerden bir pargay
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YOREMIZDEKE DavyLay

VE ZURNACILAR

Davuley Kadir EGLENCE (Kado ) - Zurnac Cema

[ DELIKGSE
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DAVULCULAR

1-Kadir Eglence
2-Bedirhan Karadag
3-Osman Gigek
4-Omer Cicek
5-Cevher Cicek
6-Miislim Cigek
7-Abdullah Cigek
8-Aziz Aslan
9-Miislim Aslan
10-Ramazan Aslan
11-Pasa Aslan
12-Faik Aslan
13-M.Ali Aslan
14-Hilvanli Ossegep
15-Hikmet Bayram
16-Fethi Bayramk
17-Ramazan Mavigigek
18-Aziz Mavigigek
19-Ramazan Akmaz
20-Ismail Eglence
21- Ali Eglence

ZURNACILAR

1- Cemal Delikése
2-Yasin Aslan

3- Halil Cigek

4- Mehmet Cicek
5-Remzi Cicek

6- Ibrahim Aslan

7- Aslan Cicek

8- Kemal Aslan

9- Battal Haneci

10- Ahmet Kirmizi
11- Ramazan Sargin
12- Hasan Cigek

13- Medet Mavigicek
14- Ramazan Sargin
15- Hasan Cigek

16- Medet Mavigigek



SANLIURFA HALK OYUNLARININ
YAYGINLASTIRILIP YASATILMASINA KATKILARI BULUNAN
KURUM, KURULUS VE SAHISLAR

1- Sanhurfa Valiligi

2-Sanlurfa Ihi Kiltir Egitim Sanat ve Arastirma Vakft ( SURKAV )

3-Tirkiye Halk Oyunlart Federasyonu Sanhurfa It Temsilciligi

4-Sanhurfa Belediye Bagkanhgt

6- Sanlurfa Ticaret ve Sanayi Odasi

7-Milli Egitim Mudirliigii

9-Halk Egitim Merkezi Midiirligt

10- Sanhurfa Halk Oyunlari Dernedi (SURHOY)

11-Abdullah Balak

12-Abuzer Akbrytk

13- M.Cemal Akbag

14-Hasan Rastgeldi

15-Mehmet Oymak

16-Ibrahim Barak

17-Ibrahim Inang

18- Miisliim Balik¢in

19-Ibrahim Baltkgin

20-Mehmet Karakas (Tenekeci)

-21-Mehmet Dértkardes

22-Fahri Mekik

23-Mehmet Coban

24-Selami Yildiz

25-Halil Karaca

26-Emine Gézen

27-Nihat Yildirim

28-I.Hakki Siizer

29-Hadlil Garip

30-Mehmet Gizen

31-Halil Balikgioglu

32-Yusuf Girkin _

33-Ali 6ktepe

34-1.Cengiz Ulgen

35-Mahmut Erdem

36-Emin Kogdemir

37-Mahmut CAKALLI (Rahmetle aniyorum )

38-Adnan Seker

39-Mehmet Kilig

40-Hadi Seker

41-Mustafa Ding

42-Feridun Yiizgen
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43-Tsmail Topdemir
44-rHosan Hayirh
45-Menhmet Erdogan
46- Mehmet Direkli
47-Mustafa Aygirc
48-MustafaVaygez
49-Sevke Cup
50-Mehmet Tpek
5i-Mustafa Glcli
52-fMehme’ Giiner
53-Mahmut Giiner
54-Mehmet Akbryik
55-Abey Hiseyin (Tath)
Bé-piishiim Sur
57-Mustafa Digli
58-Emin Rizvanogly

Urfa Digiind

Bu kitabin hazirlanmasinda emegi gecen herkese
tesekkirlerimi sunarim.

111




FAYDALANILAN KAYNAKLAR

I- Tiirk Halk Oyunlarinin Ogretiminde Karsilagilan Problemler Sempozyumu Bildirimi
. Hamit CINE / istanbul 1990
2- Turk Halk Oyunlarinin Ogretiminde Kargilagilan Problemler Sempozyumu Bildirimi

Ustiin GURTUNA / istanbul 1990

3- George Thomsen, insanin Ozii, ¢ev.;Celal Uster, Istanbul Payel Yaymnevi 1979,8,57.

4-A.gk. 8,57,

5. Andre Ribard, insanligin Tarihi, Tiirkgesi; Erdogan Basar Siar Yalgin Istanbul May
Yaymlari, 1974 8.9

6- Metin And, Oyun ve Buyu,Istanbul is Bankasi Kiiltiir Yaynlari, 1974, S, 14

7- Bozkurt Giiveng, Insan ve Kiiltiir, Istanbul Remzi Kitabevi , 1979, S, 46.

8- Mahmut R. Gazimihal, Tiirk Vurmah Calgilari, Ankara Universitesi Basimevi, 1975, S, 135.

9- Ord. Prof. Dr. M. Fuad KOPRULU:Tiirk Edebiyat Tarihi, 1st.198063-74 s.

10-Prof. Dr. Faruk SUMER, Oguzlar, Ankara 1972 47,s.

12-Prof. Dr. Metin AND. Kirk Giin Kirk Gece. ist.1959.23.s.

13-Cahit OZTELLI, ilk Milli Oyun Aragtirmacis, Tiirk Folklor Aragtirmalan 5.c.118, say1
Mayis 1959-1897-190.s.

14-Serif BAYKURT, Tiirkiye'de Folklor, Ankara 1976 120.s.

15- Suna SENEL, Halk Oyunlarinda Sahne Diizenlemesi ve Sahne Kullanimi
2,¢,19849 say1 340, s.

16-Tiirk Halk Oyunlarinin Ogretiminde Karstlagilan Problemler Sempozyumu Bildirimi,
Ahmet CAKIR /Ankara 1987

17-Tiurk Halk Miizigi ve Oyunlar 1982

18-Peygamberler Sehri Sanlurfa 1997

19-Sanliurfa 11 Yillig1 1997

20-Halk Oyunlar: Egitim Dernegi Dergisi 1999

21-Motif Halk Oyunlan Dergisi 17. Say1 1999

22-Halk Oyunlar1 Ders Notu (Ahmet Senol 1993

23-Her Yoniiyle $anlurfa Halk Oyunlan (Abuzer Akbryik) 1989

24-Halk Oyunlar1 Ders Notu 2001

25-Tirk Halk Oyunlan Katalogu 1997

26-Folklor Diinyasindan 1991

27-Siverek Kiiltiir Dergisi 1986

28-Abdullah Balak

29-M.Cemal Akbasg

30-Davulcu Osman Bayram (osegep) Hilvan 1996
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BAHAR TERZIHANESI
HER TURLU BAY- BAYAN
HALK OYUNLARI KOSTUMU
DIKILIR.
Hanif TURKMEN

Ucuzluk pazari Sultan Hamami Arkasi
Cadirci Pasaji No : 6/ SANLIURFA .

TLF: 0414 215 1521

MIRDESLI PAMUK

YAG TEKSTIL INSAAT
SAN.TIC.VE LTD.STI

Kadir GEZER

Organize Sanayi Bolgesi 5. Cad. SANLIURFA
TIf: 0.414.3691483 Fax :0.414 369 14 84
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HALIL iIBRAHIM SOFRASI

AK ORANIZASYON INS.PAZ.LTD.STI.

RESTAURANT CAFE

* Ara Sicaklar * Izgaralar
* Kebaplar * Lahmacun
* Saltalar * Tavalar
* Rideler * Doner
* Tathlar FIRINLI

M. CEMAL AKBAS
Balikligsl Civ.Dergah Karsis1 Surkav {5 Merkezi
B-Blok No : 5 / SANLIURFA
TIf:0.414.216 84 44 -21516 56  Fax:2167783

UZUMCU
ET VE PILIC PAZARI

*Koyun *Kuzu *Dana *Tavuk *Sakadat

Kadir UZUMCU ( Annepei )

Bahgelievler Cengiz Topel Cad.
Oztop Apt Alt1 No : 9/C
TLF: 0414 316 57 96
SANLIURFA
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1971 yilinda Sanliurfa“da dogdu.

ilk, orta ve lise 6grenimini

Sanhurfa*da tamamladi. Halk

oyunlarina olan ilgisi 1983 yillarinda

orta okulda iken basladl. Cesitli

yillarda Endistri Meslek Lisesi, Halk

Egitim Merkezi ve Genglik Merkezi

Halk Oyunlari Topluluklarinda, ekip

bashdr ve egitmenligi yapti. 1993-

2004 yillari arasinda SURKAV Halk Oyunlari Toplulugu ve

1994-2003 yillari arasinda Milli Egitim Mudirlagd Hizmet

ici Egitim Programinda (6gretmenler icin diizenlenen

egitmen yetistirme kurslarinda) egitmen olarak gérev aldi.

SURKAV Halk Oyunlari Topluluguyla bir ¢ok yurt disi ve

yurt ici festivallere katildi. Halk Oyunlarinda davul-zurnanin

yani sira, davul-keman, kaval-def ve c¢ok sazli miuzikle

calismalar yapti. 1997 2001 yillari arasinda Sanlurfa

yoresinden 8 yeni oyun derleyerek halk oyunlarina

kazandirdi. Unutulmaya ylz tutmus Kilg¢g-Kalkan oyununu
2003 yilinda tekrar derleyerek, sergiledi.

1993 yilinda Genglik ve Spor Genel Mudurliginde,
1996 yilinda Milli Egitim Bakanliginda basladigi Halk
Oyunlari Secici Kurul Uyeligini halen sirdirmektedir.

Sanhurfa ili Kiltir Egitim Sanat ve Arastirma
Vakfi(SURKAV) da Halk Oyunlari Egitmenlijine devam
etmekte ve Genel Sekreterlik gorevini yuritmektedir.

ISBN 975- 270-522-7



